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A márciusib&vezet^f egy helyreigazítással kezdem: 

„Pozsgay Gyula vagyok a Scíeamer43í4 designeíe és grafikasá és a csapa! nevéhení 
írok neked. íAosi vettük mag az újságot és lenne néhány észrevéteíünk a játék leírásával 
kapcsofatban. 

Tudjuk, hegy a cikket nem Te írtad, de KeFe-hez nem véli kontakt és úgy gondoltuk, 
hogy Te lehelsz az illeiékes á dologban. 

A cikk tartalmaz néhány valótlan állilást, melyeknek nem ártottvolna ulánanézni, eselfeg 
minket is megkérdezni, hiszen nem vagyunk elérhetetlenek... 

A cikk első mondatában szereplé kiadási dátum téves, a játék már karácsonykor megje¬ 
lent, de ez a legkisebb prohJémánk. N em tudjuk honnan ered a pletyka, hogy valaha egy 
fejlesztőcsapat letiúnk volna az Irisane fejlesztő ivei, mindenesetre nem igaz. A pielyka 
alapja annyi lehet, hogy csapatunkból néhányan ugyanannál a cégnél (HS Games) 
dolgozlak, mintáz Insane fizíkáiának programozó|a,de szó sincs arról, hogy közösen 
kezdtünk vagy valaha közösen fejlesztettünk volna aulésjáiékot. 

Az, hogy közel azonos időben,azűnos témávalle lent meg a két játék kizárólag a véletlen 
m üve, a kél fejíe sztés e gymdstól te Ijesen füg gelte n ül, bár nagyjából azonos időbe n índull 
és lejeződöttbe. Ami még nagyon zavart minket, az a jálék kiadásának időpontjával 
kapcsolatos találgatások. 

A jálék kaíácsonykormegjefent,de kb. egy hónappal korábban elkészűH, a csúszás 
az egyik autógyártónak vett köszönhető, lassabban haladta lícencak iniézése, mint 
várható voEt. 

Szeretnénk megkérni, hogy ezeket a dolgokat a következő számban valamilyen módon 
korrigáljátok! (...) 

A cikk többi részével egyéb kém leljesen elégedettek vagyunk és örülünk, hogy tetszik 
a játékunk, (bár még megjegyezném, hogy a széles kerekek nem feltétlenül csúsznak 
kevésbé oldalirányba, minta virsfik — sárban pl. kifejezetten rosszabbak, mini a vékonyak 
—,valaroínt nagy sebességnél terepen — a játékban lényegesen nagyobb sebességgel 
m er m enni a játékos, mint a valóságban me me — té ny teg pattog a z autó — ezt spe c. 
kipróbáltam:} 
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Köszönetté I, C levers's T eam" 

A történet tehát kike rekedeit, remélhetőleg Pűzsgai Gyula kiegész ilésének sikerüli elosz’ 
latnia minden léíreértést. Külón kóazóniőrír a Gleverses Team részéroitörtént megkere¬ 
sést. 

Más 

Egy-egy játék tesztelése során [főleg, ha még leiszik is a piogram) önkéntelenül 
felmerüld kérdéscsokor, hogy vajon kik, hol. és hogyan írták az adott gyöngyszemet? 
Nos, „ha a hegy nem megy Mohamedhez...', akkor neküitk kell felkerekednünk, és 
megkeresnünk a válaszokat a felmerülő kérdéseinkre. 

Bagó Peti kollégánk nem sajnálva időt, pénzt és láradságot, egészen Debrecenig képes 
voll eknenniannak érdekében, hogy mikrofon végre kapja az Insane fejlesztőcsapatát, 
az Inviotuet. 

Ez az Interjú, egy kisebb-nagyobb kihagyásokkal, de a lehetőségekhez mérten folylatO' 
legesen jelentkező sorozat első része! Sorba fogjuk járni a hazaifejlesztdesapáiokat, és 
amennyire engedik, beiekiniünk majd a kuIsszák mögé, megnézzük milyen képet mulai a 
játékpiac fejlesztői oídalról nézve. Az inlerjú szöveg ét a 76-77. oldalon olvashatjátok. 

Más. 

Biztosan bennetek is bujkálnak olyan kérdések, amikel szívesen leltettetek volna már 
nekünk, de úgy gondoliátok, hogy e-mallben úgysem lógunk kiadni kulisszatilkokai. 

Talán fontolgattatok már egy szemályea telálkozól is, de hát ezek a fránya újságirők egy 
bujkáíős fajta egyedei— nehezebb elkapni őket, mintegy Vetít. 

Nos elérkezettnek látszik az Idő, hogy az oldalatok kímélése érdekében (tudod 1 a lurdató 
kíváncsiság)összehozzuk a randevút... 

Apró üröm az örömben, hogy a közvetlen kontaktusra nem lesz alkalmatok,de azért 
biztosilani fogjuk számotokra, hogy „élőben'’ tudjatok szám u nkra feltenni ké rdéseket. 
Ráadásul ki sem kellmozdutnod ollhonrél, mindegy hogy Vas - vagy Békés megyében 
van-e a lakhetyetek. 

A lervek szerint március28-án (szerdán) 20 örátöl egy online interjúra vállalkozik az 570 
KByte csapata. A hitp v/ghat. tretort.net/-en, (és azon belüla Gamekapocs szobában) 
feltebeitek számunkra minden olyan kérdést, amelyre eddig nem volt még alkalmatok. 
Várunk bennetekeil 

Más. 

Azé havi szám bán a megszokotlnáltőbb „hosszülére engeded'cikkel is találkozhatsz a 
KByte oJdalain. Mini mindennek, ennek is oka, sőt egyszerre több oka is van. 

Egyrészt kértélek, hogy a nagyon gyenge minőségű játékokkal ne fogjuk a helyet, 
heiyeltük Írjunk Inkább hosszabban az arra érdemes progrempknől (rendben, ez nem 
esik nehezülőkre). 

Másrészt a januári- és februári játékszürei eszünkbe juttatta a múlt év soványka augusz¬ 
tusát, amikor már a bejárati ajtőba kiállva lestük, hogy vajon érkezik-a valami az utca vége 
felől. Szerericsére a hónap végén, az utolsó pillanatban magmozdult valami, és eloszlatta 
bomlokunkról a gondterhelt ráncokat, nenn kellett beeiöltetnünk egyetlen a nra méltatlant 
sem, sót vannak közöttük igen -igen ütős prog ramok is. 

További jó szórakozást, és elmélyült olvasgatást kívánok nektek a következő oldalakortl 





Széchenyi János 
Föszeríteszfő 
szj(vo@ 576.hu 
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OFF-ROADREDNECK RAGING 
{14*Degrees Eastyinterplay) 
http ://w w W.14 d eg r&es ,c om / 


AGEOFWONDERSII 
(TrEumph Stúdiós Interactive) 
hlip: //w w w. ageo fw onds rs -com / 






A StarTreksorO' 
z atban, méltán 
nagy hírnevet 
vívott ki magá¬ 
nak a U^East 
fgjlesztocsapaL 
Egy kicsit más 
oldaláról prúbát 
bemutatkoznia 
társaság, egy 
minden 

bizonnyal nyerő 
Off-Road autó¬ 
verseny iá lékkai, 
mely a találó 
Redneck flacing 

nevet viselL Az Amerikai közvélemény Redneck-nek {azaz vórösnyakának) 
nevezi a — hogyan is mondjam — vidéki életet éíö embereket. A 
szerényen csak .paraszt autóversenynek'titulált játék mozgatórugója, a 
különböző kisteherautókkal és Pick-Up járgányokkal folytatóit eszeveszett 
száguldás lesz, amely [a képek tanulsága szerint) nem mindig veszélyte¬ 
len. Többféle játékmód is választható lesz, mint például a Time Attack, 
GhostCar Sprint, C heckpoint Run, Ohamplonship, vaiamint árkád és szi¬ 
mulációs módban Is kipróbálhatjuk vezetői tudásunkat. A program külön 
érdekessége, hogy jó adag humort Is megpróbálnak belecsempészni a 
készítők, ami ugyebár nem megszokott egy autóversenytöL EzI elsősorban 
a humoros beszólásokkal és egy |é adag, vidám zenei á$ hang effekitel 
szeretnék megspékelni a programozók. Előreláthatólag 14-16 eltérő típusú 
autót fog tartalmazni a játék, az ehhez tartozó 25 versenypáiyávaL A 
terepviszonyok mindenhol eltérőek lesznek, ezért a vezetési technikánkat 
is igencsak átkeli hangolnunk. Igen széles skálán mozog a riappalok és 
éjszakák változása, nem is beszélve az Időjárás kiszámíthatatlanságáról. 
Hóeséstől a sűrű ködön át, egészen az esőig mindent kipróbálhatunk. A 
talaj is az Időjárásnak megfelelően lóg reagálni, azaz egy kis eső után 
jókora sártengerrel, míg a ködös napokon, csüszós és nyálkás aszfalttal 
kell megbirkózni A versenyek végén, mindig pénzjutalomban részesülünk, 
melyből a gépünket javíthatjuk és fejleszthetjük. Ennek a jutalomnak a 
mértékét növelheti a verseny során fetaprított ellenfeleinkért kapott bonusz 
mennyisége és a bravúros ütközésekért kapott különleges upgrade-ek is. 
Sok leamortizálható tárgy, épületek, út menti roncsok, útjelző táblák, vala¬ 
mint kidönlheiö fák és bokrok is lesznek a játékban. Természetesen háló¬ 
zati játékot Is játszhatunk a végleges verzióban, és bár nem megerősitett, 
de online játéklehetőség Is lesz. 


Megjelenés:2[>01. 02 
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Talán még 
emlékeztek az 
1999-ben meg¬ 
jelent Age of 
Wonders című 
programra, mely 
leginkább a 
Heroes sorozat 
babérjait sze¬ 
rette volna 
meghódítani 
Több'kevesebb 
sikerrel ez meg 
is történt, hiszen 
a játék Igen 
szép eredmé¬ 
nyeket ért el a 
piáűi eladások¬ 
ban, vaíam Int a 
közeljövőben 
megjelentetni 
kívánt újabb epi¬ 
zód is ezi bizo¬ 
nyítja. 

Az új rész a 
hangzatos, The 
Wizard’S Throne 
alcímet fogja 
viselni. A prog¬ 
ram készítői, 
többszörösen 
továbbfejlesztett 

mesterséges In le Hígé no lát ígérnek az egyjáiékos módban versengő meg¬ 
szállottaknak. Azonban természetes, hogy valóságos Kánaán köszönt a 
hálózati játékosokra is. Az egyszerű multiplayer mellett, online, internetes, 
és e-mailen keresztül is játszható lesz a program. 

Az egyjátékos mód, az első résztől egy kicsivel eltérőbb, szerepjáték és 
Reál Time Stratégiai elem eket egyarártttartalmazrti fog. A fegyveres és a 
mágikus küzdelem melieti a bírod a lom építés és épületfejlesztések, hadse¬ 
reg felállitása és kiképzése lesz a feladatunk. 

Mindezt, egy középkori fantasy birodalomban kell véghezvinnünk, ahol 
a végső céla Circle Of Evermore-ba [ Halhatailan Mágusok Birodalma) 
történő bekerülés. Saját csapatokat állíthatunk fel és képezheiünk ki, 
melyek egyarántállhatnak, mágus okból és harcos okból Is. Az építési fel¬ 
adatokat az egyszerű rtépből verbuvált mur^kásainkkal végeztethetjük majd 
el. A játék során az HPG szabályainak megfelelően, folyamatosan növek¬ 
szik karaktereink mágikus és harci ludasa, melynek jó hasznát vehetjük a 
riválIsmágusokkaFésnagyravágyóistenségekkelvívotlküzdelmeksorán. 

A program teljes 3D támogatottságú grafikai motort fog használni, óriási 
bebarangolható pályákkal és területekkel, ahol a magas hegységek és a 
mély folyóvölgyek egyaránt előfordulhatnak, gazdagon színesítve a játék¬ 
menetet. Az utunkba kerülő ellenfelekkel, nem muszáj azonnali csetepa¬ 
tékba bonyolódni hiszen lehetőségeinkhez mérten akár szövetségre is 
léphetünk velük. Aztán egy alkalmas időben fölrúgva ezt, akár el Is tipor¬ 
hatjuk szövetségeseinket, mert ugyebár ők is bármikor lecsaphatnak ránk. 
Minden újrakezdésnél véletlenszerűen újrageneráltpályákat kapunk, bizto¬ 
sítandó a folyamaios újrajátszhatóságot. 

Éshaezmégmindig nem elég, akkora játékhoz készítell editor segítségé¬ 
vel, saját pályákat, de még küldetéseket és hadjáratokat rs készfihelünk 
magunknak. 

Egy egyszerűen kezelhető, jől átgondolt és áttekinthető programnak ígér¬ 
kezik az AO WII, melyet a legifjabbtól az idősebb korosztályig, mindenkinek 
csak ajánlani lehet. 


Megjelenése 2002.01 





























LEAOFOOT 

{Ratbag Software/jrifúgrames) 

bílpi:. jy w w. r a tb a qűamG s.co m/ 


aaja majd ki a Ratbag Software, még ebberii a i évberii 
I^-Road au tó verseny programiai, a Laadfoot'Ot. A játék graíikat 
•i'aK a készílck a legnagyobb osodá!, az ugyanis a 

tervek szerint a leggyengébb masi' 
nákon is képes lesz a 60 fps körüli 
álom határ megdöníésére (jó szö¬ 
veg, csak igaz is legyen]. Az lény 
és való, hogy amint a képekből 
is látszik, nem valarni gyatrán 
kidéig ezott programmal fesz dől* 
gunk, söl. Az eJőzetesek szerint 
a Leadfoet, egy nagyon is össze' 
tett és szépen k idol go zott autó ■ 

■ versenynek ígérkezik, egy rakás 
extrával. Nyolc darab, négy kerék 
meghajtású és kormányoz ható¬ 
ságé gép közűi váfogattiaturik. 

N agyo n p recíze n k i d o tg o zot t fizika i 
modelJezés, a lehető legétettiűbb 
játékélmérry elérése érd ekébe ra. 
Tizenöt fajta játékmód a 
championshfp-en keresztül, a time 
attack lg. K arrle r m ó d, ah el a 

fcwtéfce #120.20Dt maroíiir^ 


versenyekért pénzju- 
taJomban részesüt- 
hetönk, és ebből 
gépünkéi lejleszthet¬ 
jük vagy 
tun ing elhatjuk. 

Ugyanezt megtehetjük 
úgy is, hogy a trófeá¬ 
kat gyujíjükés így pró¬ 
bálunk meg bejutni a 
nevesebb istállókhoz 
versenyzőnek. Gépe¬ 
ink minden részét állít- 
gathatjuk, a motertól a sebességváltón át egészen a feffüggesztásekés 
a gumik keménységéig. A játékban a serülések, horpadások, de még az 
alkatrészek kopása is kihal a gépek sebességére és irányíthatóságára. 
Tizenkét fedeí! és fedetlen stadionban folyik a küzdelem, ahol számos aka¬ 
dálypályával is találkozhatunk, hatalmas ugatókkal, vizesgödrökkel, szög¬ 
ben megdöntött kanyarokkal és jó sok kemény ellenléllei A multiplayer 
mellett, internetes és ortline játékra is lesz lehetőség, amitakártiz társunk¬ 
kal is játszhatunk egyazon időben. 

Megjelenés: 2001. nyár 


-3STIL£ WATERS; ANTAEUS RISING 
(Rage/Infogrames) 
nttp- www.antaeusri sing.co m • 


Az Interptay gondozá¬ 
sában fog rtem sokára 
megjetennia Ragé új 
3D akció Stratégiai 
játéka, az Aniaeus 
HIsing. A program 3D 
grafikai motorja 
erősen hasonlít a 
kissé Ideje múlt 
Incoming-ra. Bártúí 
sok írvformácfót nem 
lettek közzé, az már 
kiderült, hogy egy 
lesz dolgunk. A tipikus, keress nyersanyagot, fej- 
: f !-* <aiszínvonalad, képezz hadsereget és rohand le az 
'a ar követi a program. Sok egyénileg fejleszthető jármű és 
ír i , 4 *ekban, melyeket az IG ll-höz hasonlóan, sajál magunk 
i í tani formájúra és rendeltetésűre. Némiképp újdonság- 
': r# az épü lete kre kattin I va, nem elyikbebetudunkmonni, 

E Tvartásiés a fejlesztési munkálatokat. A játékmenet 
^:--rC-C€n megjelent Battlezone című programhoz, ahol a 
‘c.yó munkálatokat egy parancsnoki gépből személyesen 
’-íK-'iSóan honyolédik a küzdelem és a harc is,aholsze- 


THESIHSHOUSEPARTY 
(Maxis/Electronic Árts) 
http ://thes i m s. ea. oom /us / 

Épp a napok¬ 
ban je fan tette 
be az 

Elacironic Árts, 
miszerint újabb 
kiegészítő 
lemez készüia 
jelenleg leg¬ 
nagyobb siker¬ 
nek örvendő, 

The Sims című 
játékukhoz, A 
valűdlember 
szimulátorban, 
ahogy azta cím 

is mulatja, hatalmas bulikat rendezhetünk kedvenc Sim-jelnknek. Óriási 
tánc parkettek állnak majd rendelkezésünkre, a hot kedvünkre alakíthatjuk 
a honpolgáraink életét A Livin’ It Up (Livin' Large) sikere után, ez a 

rész is rengeteg újítást fog tartalmazni. Az új karakterek mellett, 
egy rakás épitészeti újdonság, újabb foglalkozások és karrierek, 
tárgyak valaminl hatalmas mennyiségű szuper zene színesíti a 
programot. Nagyszerű házibulikat rendezhetünk embereinknek, 
m iközben örömtől dagadó szívvel figyelhetjük, amint a Oj-k 
ze né i re ro pjá k a vad a b bn ál-vad a b b f igu rá kkal sp ékelt tá n coKat. 
Az előző részek, ufókkal történő ember¬ 
rablásaihoz hasonló mókák is helyet kap¬ 
tak a játékban, hogy csak egyet- 
kettői említsünk: sztriptíztáncosnö 
rendelés, meglepetést rejtő óriás torta, 
szülinapi party rendezése, A játék min¬ 
den valószínűség szerint a harmadik 
hónap végén vagy a negyedik elején 
jelenik meg, az Electronic Árts és a 
Maxis gondozásában. 


Megjelenés: 2001. tavasz 



























PSYCH0T0XIC-THE4^«H0RSEMAN 
(Nuclear Visioi^ /COV Software) 
http :fivi ww, oMc [g aí 


A CDV Software fogja a közepvöben meg|eJentetni, a Miidear Vision áftal 
fe|le$ztett lachno-cybef liiríller FPS játékát a PcyohotoxsC’Ot. A játék története 
meglehetősen borongós és szürreatisztikifs. A stoiy a jelenben játszódik New 
York-ban, ahová az apokalipszis három lovasa már leszállt és iszonyatos pasztí- 
lásokat végzett az emberek közöti. A :legelsö eiöjelkértl elkezdett növekedni az 
agresszió és a bűncselekmények elkövetésének száma. Irgalmatlan gyilkolás¬ 
sal és beleg ségek kel sújíoiták az emberiségei, miközben a nagyhalaim a kát is 
megprőbálták egymás ellen uszítani, így sodorva végzetes háborúba a löldei. 
Mindezzel az utolsó., a negyedik lovas földre születéséi szerelnék elősegíteni, 
aki legvégsőként az egész földet felperzseli maga mögött, minden életetelpusz' 
títva. Főhősünk, a jó szolgálatában a földre született Angié próféta bőrébe 

kell majd bújnunk, kinek nem más 
e fe ladata, mint meg a kadáPyozn i 
^ Ijövelelét és a 

IHHI más Ik három n a k a felkutatása és 
elpusztítása. Minta képekből is 
kiderülhetett.egynagyonszép 
játék vá rhaió a C D Vrtől. A 
pro g ram hoz egy V ulp In e névre 
kereszte It g ralikai en g iné -t 
készítattek.melyabejefentések 
szerinl, lé ny hálásaiban még az 


U nreal g raf lkai m eg hajtöján á I is 
jobb lesz. A tizenöt, eltérő 
nehézségű és nagyságú szintéi, 
minderedeli helyszínekről készí¬ 
tett képek és videó felvételek 
alapjárt tervezték meg. A mes- 
lerséges intellígenoía is egyedül¬ 
állóan jó lesz, hiszen minden 
karakter több lokozaira bonfoft 
érzelemmel" lesz ellátva. Ahogy 
nő a félelmük vagy éppen a 
bátorságuk, úgy változik a visetkedésük és a beszámithatóságuk. Ha például 
megtámadunk valakit, akkor az először pontosabban és megfontoltabban küzd 
ellenünk, azonban minél több lesz a sérülése, aortái rtagyobb a féleiemérzeie 
is és Égy pontatlanabb és kétségbeesettebb ellentámadásokat indít. Tizenhét 
ultrám odern fegyver segítségével apríthatjuk a rossz liúkat, melyek némelyikéi 
boltokban vehetjük meg, vagy titkos helyeken juthatunk hozzájuk. Ezerr kívül, 
rengeteg felvehető használati tárgy és powerup is helyet kapott a programban. 
Sajnos a megíelenésre még várnunk kell egy ideig, ugyanis momentán igen 
kevés az olyan gép, melyen zökkenömeniesen fuina a program. 

}yiegjelenésí2002,Q4 



PFtlIWALPREV 


DESPEHADŰS - WANTED DEAD OR ALIVE 


(Arush Games/Sunstorm Interactive) 
httpi.'. 'w'.vw.s unstorm.net 'sanjes..pr.e.'-'’S'.v pp.h 1 m. 


{Spellbound Interactive Hnfogrames) 

h t tp;r.vv w w. cl e s p e r a d o SiCLam e . co m / 




Egy igazán érdekes uia- 
zásra kalauzol el minket, az 
Arush Enterlaintment égi¬ 
sze alatt készülő. Prímái 
Prey cfmü játék. A program 
egy kökorszakban jálszödé 
FPS lesz. A ÍŐhűsűnk 
egy időgép segílségével 
visszamegy az időben, 
egészen a dineszauruszok 
korába, ahof nem más lesz 
a feladaiunk, minta lehető 
legtöbb egzotikus trófea összegyűjtése és visszahúzása a jelenbe, M inden 
összegyűjtött trófea ulári kemény lóvékat kaszálhatunk, amiért aztán 
különböző fegyvereket, lőszert, és felszerelési tárgyakat vehetünk meg. A 
jé lé k folya m atos „ i d Ő sz i m ulátora^ s e g ítség ével te Ij e se n ugyan az í élhetjü k 
ál, mint egy valódi nap során. A nappalok és éjszakák vállozása melleti, 
részünk lesz a déli tűző napsütésben, és a hűvös párás hajnalokban. 
Mindezt csodálaios grafikai megvalósítás és az adott napszakra jellemző 
hangulatos hanghatások teszik teljessé. 

A pályákori a vadászat mellett kapni fogunk konkrét feladatokat Is, melye¬ 
kért külön jutalom és extra bónuszok is járnak. Tizenkét valődí dinoszau¬ 
rusz fajjaí találkozhatunk, úgy mint^ gastonia, slyracosaurus, iguanodon, 
lambeosaurus, triceratops, queizalcoailus, utah raptor, troodon, na és 
persze a retlentö tyrannosaurus rex. A játék, négy egymástól eltérő 
nehézségi szintű részből átl, amiket folyamatosan küzdhetünk végig, a 

legkönnyebbtől a nehezeb¬ 
bekig. Mindezekben más 
és más dinö fajok és 
fegyverzetek állnak majd 
a rendelkezésünkre. Itt is 
ingyenesen íetölthelő lesz 
az első rész [úgy látszik, ez 
manapság valami új dili), 
osakalovábbi háromért 
kell majd fizetni. 


Megjelenés: 2001.03 




A vadnyugat 
mesés tájaira 
kalauzol el min¬ 
kéi, a 

Spellbound 
Interactive 
Software által 
fejlesztett 
Desperados, A 
játékban egy 
John Cooper 
nevezetű fej- 
vad ászt fogunk 
alakilani, akinek 


számos veszé¬ 
lyes küldetésben kell bizonyítania a ludá- 
sát. Nem leszünk egyedül, hiszen velünk 
van John öt barálja iS, kik ugyancsak sze¬ 
repet kapnak a lörlénel alakulásában. Ők 
a következők: Sam Williams a robban- 
lőmester, Doc McCoy az öreg sarlatán 
(egyébként orvos), Kate O'H ara a sármos 
hamiskártyás, Sanchez a mexikói szeszcsempész és késelö művész, Mia 
Yung a Kínai utcalány (na és az ő majmocskája). A program a jellegét 
lirlatva egy stratégiai játék lesz, erősen mozis behatással, amit az in tró k 
és szuper vadnyugati stílusú interaktív zene tesz majd feledhetetlenné. 

Sok helyszínen kapunk taktikai és logikai feladatokat. Ezek végrehajtásá¬ 
hoz néha segítségre Is szükségünk lehet vagy akár a játékban található 
civileket kell felhasználnunk [25 különféle NPG és legalább ugyanennyi 
állatfaj) önnön céljaink elérése érdekében. A RTS jelleget még jobban 
kidomborífja az egyes részek megoldásának menete, Küldeiéseinkben 
egyaránt fellelhetőek lesznek a különböző m enlőakciók és a rosszfiúk likvi¬ 
dálását vagy elfogását megcélzó tevékenységek, E főre láthatólag huszonöt 
eltérő nehézségű pálya végigküzdését garantálják, mind ezt más és más 
napszakbar; [a hajnaltól, a legsötétebb éjszakáig minden számításba 
jöhet) és sok-sok izgalmas helyszínen. 


Megjelenés: 20D1. március 30, 


C #12a20Dlmárcius^i4;;6LAgMte | 





































^ARCFRAFT KUREIGN OF CHAOS MOTOR CITY ONLINE 

(Blizzard) (Electronic Árts) 

httD:y/wwvi/.bliz ^a^ d.com Avar3' httpiM'ww w. m otorc itvofiline.CQm/ 



Végre megjelent az 
összes dérhetö 
információn 3 
2001-es év iegjob- 
óan várt játékáról, 

A Biizzard 
Enterlaintment 
készítetle Warcraít 
Jli megjeienése, 
miríden stratégia 
játékot kedveid 
ember rég áhítoti 
vágyáima. A hama¬ 
rosan megjelenő 
végieges verzréban négy 
különböző fajjal aprít¬ 
hatjuk egymást. Ezek az 
Örkök (Orcs), Emberek 
(Humans),Élöhaioitak 
(ündeads),ésaSőfél 
Eifok[Night Elves). 
Minden faj saját sirafé- 
giaL harci és egymástól 
eltérd varázslatrendszeri 
mondhat magáénak. Az 
előző részekhez hűen 
ittismagtaiálgatóaka 




■ikar 20 egység erejével is felérnek. Ok adotl tulajdonságaik mellett 
T Sínok, Égy újabb és újabb képességekre tesznek szert. A 

■ * z'megismeridémon la], (Demons) csak mint ellenfél tűnik majd 

- 'Zí^.'celnem lehet játszani. Valami csoda folytán, azért reményke- 

■ .^-y. ts le hét egy kicsit kom m an d ózn i, E ttöl az é rl m é g n egyo n 

játszanak m ajd, a törtérret ala ku lásában. J e lenleg a prog ram 
í.r* tásokon megy keresztül, apróbb hibák kiküszöbölése és a mes- 
y;-o^encia javítása van hátra a befejezésig. Embereink és a hősök 
'engeleg ereklyét és különleges tárgyal szerezhetünk majd meg, 

12 könnyebb előrehaladást. A leljesen 3D inieraktív grafikai motor 
részletességgel tárja lét előttünk a Wlli világát, ahol sém¬ 
ikkel, templomokkal, helyőrségekkel és különleges környezeti 
i i^ozhaíunk. Minden egység használja a skeletaí animalion-t 
epOlő, teljesen élethű emberi mozgásmodellezés). A karakterekre 
.'ak is a mozgásnak megfelelő mértékben változnak. Editori is 
fi aec^eges játékhoz, ahol saját hadjáratokat és küldetéseket készithe* 
egységeink aprólékos beálfításafnak tehetőségét. Természete' 
^-ét és a hálózati játék sem hiányozhat a programból. A PC-s 
2001 második-harmadik negyed évé re várható, mig a Macintosh 
:J9C:>-cen lesz elérhető. 


&: 20D1. ŐSZ 


Az Electronic Árts néhány 
nappal ezelőtt fedte fel a nem¬ 
sokára megjelenő Need fór 
Speed MotorCilycímű|áté' 
kának részleteit. A program, 
m Int azt a óim Is m utalja, teP 
jesen online lesz. A készítők 
tilkolt reményei közé tartozik, 
hogy meg próbáljanak egy 
oíyan programot elkészíteni, 
ahola jálékosok családokba 
tőm őrülve tö Ilik el a gépek 
elölt az kiöl. Egyfajta közösségekké 
próbálják kovácsolni, az egyazon 
ístállékhoz tartozó fiatal játékosokat. 

A program az Amerikai autós 
hőskorszak legkedveltebb típusait 
lógja felsorakoztatni. A három legna¬ 
gyobb autógyártó cég legismertebb 
modelljei közül válogathaturík, melyek 
a Ford, Chevrotet, és a Chrysler lesz¬ 
nek. A legalsó kalegórias modellektöl 



kezdve a különleges kialakítású limuzinokon át, egészen a több száz lóerős 
tuningett csodákig mindent kipróbálhatunk. Az 1930-101 az 1970'es évekig tarló 
időszak modetijei között megtalálhatóak tesznek példáuLa 49-es Mercury Coupe, 
az 1964'es varázslatos Ford Muslang, az57-ea Chevrolet Bet Air, és a 69-es 
Pontiac is. A játék igazán nagy figyelmei kettő része a lunirsg. Az összes gép, 
minden egyes alkatrészéi külön-kiilön kiszedheijök, és ha kelltuningolhatjuk. 
Bizonyos megkötések azért lesznek, hiszen az egész autó mechanikus részeit 
nem csmerheli mindenki, ezért választható lesz az automatikus tun ingolás és a 
részegységekre bontott javítások. A versenyekért kapott pénzekért tehetőségünk 
tesz arra, hogy csak egy bizonyos részegység, mondjuk a sebességváltó javítását 
vagy Uiningolásál kérjúk. Ilyenkor akár online segítségei is kapva, megtemerkedhe’ 
lünk annak a felépítésével és a tehetőségeinkhez mérttuning vagy cseredarab 
vásárlásának előnyeivel (vagy hátrányaival), A keréklárcsák, festés, spoilerek 
rendszámiábía, díszítőelemek, feffüggesziések is cserélhetöek lesznek. Árkád 
és karrier módok közül választhatunk, ahola gyors versenyek és a tuningoll 
autók, alkatrészek adása'Vétele játssza a legfőbb szerepet. Szinte minden 
hónapban bővül az új pályák és verse nyhelyszínek Sstája, ahol ügyességi, 
kaszkadörmutalványokra kialakított, vagy utcai pályák Is szerepelnek (természe¬ 
tesen a forgalommal égy üti). A program |ó telásáéiia Need fór Speed High 
StakeS'böl ism e retes grafikai meg hajló továbbfejlesztett engine-je a felel, amely 
teljesen új fizikai modellezést kapott, nem is beszélve a sok újításról. Azt még nem 
fűd ni, hogy tényleg csak online lesz-e a program, vagy tartalmazni fog egyjátékos 
módot. Mindenesetre a csapatok megalakítása és a folyamatos internetes játék 
elég szórakozást ígér A megjelenés 2001 nyarán várható. A bála teszt pedig 2-3 
hét múlva indul, jetentkezni lehet a: htlp://www.motorcitYonline.com webokJalon. 


Megjelenés: 20Ö1. nyár 


4X4EVC1LUTION 11 
(Terminál Reality /Take2 Interactive) 


. r regen jetent meg, az Insana és a Screamer 4x4 előtt még csúcstartónak számító 4x4 Evolulten. A programot a Terminál R eality kászíli (lévén az első részt Is ők 
^^r's&T.egjelentelni pedig a Gathering ofDavelopers fogja. Az új rész (akáraz előző) egy ártsad stílusú te ropjárő szimulátor tesz, ahol még nagyobb hangsúlyitekietnek a 
r feKaímodeltezésre. Kicsit érdekesen hangzik, hogyan lehet egy árkád játékban valósághű szimulációra törekedni, de a kezdetekei elnézve nem a levegőbe beszélnek 

L ^e«yeteösorfaan X-BoksZ'ra készílik, a Microsofl felkérése alapján, de minden valőszínűség szerint PC-re és PSII-re is meg fog jelenni. Elsősorban balalmas nyíll 
l majd a száguldozás, ahol az eltérő lerepviszonyok jelenlhélik a legfőbb akadábrt. Nagyon sok gép áll majd a rendelkezésünkre. Több mini tíz gyádö hetven féle 

*^ogaífiaíunk, ahola gépeink luningolásaés fabrikálása Is megokiott. Persze, hogy ez míyen mértékben elérhető, az a jövő titka. Mindenesetre, szerintem senki ne 
eszméleten nagyállitgatási lehetőségekre, ugyanis vateszínüteg nem ez lesz a prog ram főprofillá. Elsősorban a karriermőd megemlítendő, ahol a jó néhány 
^ •eísenytipusból válogatva kell majd feljebb és feljebb kerülnünk a ranglélrán ahhoz, hogy elnyerjük egy jó isiállú vagy szponzor támogatását, Lesznek még olyan pályák 


^ -- ..„p.. ,vi IM W I UI !■■■«■£., J|U wicmiu lAU*! i.ailiy^4lua^[3Li UJ^ai I pdlyiaf 

: kütóeté-sekésfeFadaiök végrehajlását keilels^ Kalandos kűideté&ek, melyekben nem csak a versenyíés a lényeg. A versenyzés azonban még nem 

ezek közben nem csak magunkra és gépeink álapelára, de még a rengeteg tereptárgyra, állatokra és az esetenként előforduló közlekedőkre is figyelnünk kell. A játék 
frenftettX-Box-ra jelenik meg, valamikof2001 Novemberében, majd ezután PS2-re és PC-re is kiadják. 


ifflZfliZlUHiiiáreius) 
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MYTHi]l:THEWOLF AGE RCDAREDEVIL 

(Mumbo Jiimbo/TakeS Interactive} (Arush Games/Sunslorm Interactive) 

hitp -Jívi ww.mythwolfa□ e.coin/ ht tp://www.5ünstorrn.n&i/aames„pr.eview 






ügye mindenki emlékszik 
még a Bung^ 3D stratégiai 
/ akdd jálé ká ra. a M y th-re, 
m e iyne k m á r kél ep izódja 
isvitágot iátotl^ Azújíész 
agyáitalán aem követi, a 
már íratlan stratégiaiszabá- 
iyokat. Nem az erőforrások 
megieiése és kiaknázása 
tesz a iegföbb cél. hanem 
az apróbb, harcosokból és 
köiönleges egység ékből áiió 
csoportok irányítása. Nagyort értékes minden egyes éieia páiyák végigjátszá¬ 
sához, hiszen egyáliaián nem lesz ieheiöség az egységek gyártására, liléivé 
feHöliésére, Elég egyetlen egy rosszul kivitelezett támad ás. a hot csak néhány 
kalonát veszítünk és lehel, az egész pályát újra kell kezdenünk. Apró nyolc-líz 
főből álló beszivárgó egységek állnak majd a rendelkezésünkre, akikkel gyors 
és pontos lám adások segítségével kell az ellenség vonalai mögölt, egyfajta 
genllaharcol véghezvinnünk. A leglényegesebb feladat ezeknek az egymástól 
elszigetelt egységeknek az életben tartása, valamint a működésük 
minél hatékonyabb összehangolása. A játék háltértőrténetére sem 
lehel panasz, hiszen az a klasszikus jó és rossz, fény és sötétség örök 
harcáról szól. Egy olyan birodalomba julhatunk el. ahol szöve¬ 
vényes politikai összeesküvések, óriási csalák, árulások és 
az ősi próféciák beteljesüléseitagák mozgásban a világot. A 
lörténetmindig csak egy kicsiny részieíettárfel magából, 
ami! aztán a játék elő re ha ladtával ism e rheiü nk ki vé g le - 
gesen, egészen a drámai befejezésig. A program 
az előzőleg megjelent két rész etőítiesemé¬ 
ny eket dolgozza majd lel. Előreláthaiólag az egy- 
játékos mód mellett, fejlettmnitiplayerés online 
játéklehetőséget is készítenek a programhoz. 

És hogy ne legyen elég az újliásokbél, az 
új részt már nem is a Bungie fogja készíteni, 
hanem a belőle kivált új cég: a Mumbo Jumbo, 

Megjetenés: 2001. ősz 


A llatalabb és az Idősebb 
korosztálynak [egyszóval az 
egész család) szeretnének 
kedvezni az RC Dars DevSI 
című játékkal. Az Airfix 
Dogfíghter-hez hasonlító 
látókban, egy távirányítós 
kis repülő irányítása lesz a fel¬ 
adat. A program a lehelő 
legegyszerűbb irányítást és 
kezelési tartalmaz, amivel 
elsősorban a kisebb gyerekek is könnyen elboldogulnak. Egy erősen árkád 
jellegű játékot képzeljünk el, ahol a mókás kis gépekkel kelta lehető 
legnyakatekertebb módon repülni, m iközben jó néhány humoros teladatot 
is elébünk állítanak. Lehetőség tesz az egyszerű bonusz pályákon való 
ponigyíijtögetésre, vagy adott útvonal mellet való repülőgépversenyek 
lebonyolítására. Mehetünk lufi vadászatra és különböző ügyességi pályá¬ 
kon is összemérhetjük a löd ásónkat a géppel vagy másik játékos kedvű 
társainkkal. A végleges verzió érdekessége, hogy az első rész leljesen 
ingyenesen tesz létőlIheíő a programozók honlapjáról. Azorrban a többi 
tervezett részért, már fizetnünk is kell. Körülbelül ötféle, napjainkban is 
megtalálható (de erősen álalakítoti és átrajzolt) repülőgépmodeil kózül 
válogathatunk a programban. Színié minden pályánátnagy szerepel ját¬ 
szott a minél vidámabb és humorosabb grafika elkészílése, ezéri ne cso¬ 
dálkozzunk, ha egy női vécében vagy a rendőrségi épület fogdájában kell 
majd eszeveszett versenyekei vívni. A pályákon fetszedhetőek lesznek 

az eme műíaj elengedhetet¬ 
len kellékei Is, a powerup-ok. 
Ezek között éppúgy megta¬ 
lálható & SZU pergyors sebes¬ 
ség [turbó} és az ellenleiünk 
gépének elektonlkáját meg¬ 
zavaró kútyú is, amivel egy 
ideig irányíthatatlanná válik 
repülő. 
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PRISONEROFWAR 


(Wlde Games/Codemasters) 




A Codemasters fogja megjelentetni a W ide Games, Prisonerof Warcimű akció- 
kaland játékál. Ez a program is teljesen új koncepciót próbál építeni, a hasonló 
stílusú játékok aEapjait maga köré építve. A játékosoknak végig kell menniük azon 
a lépcsőkön, melyen a szövetséges hadifoglyok is végigbukdácsoltak a második 
világháború fogolytáboraiban. A hősiesség, veszély, lopakodni és gyHkoteliudás 
nem elegendő ahhoz, hogy győztesként kerüljünk ki a haláttáborok poklából. 
Jókora adag ravaszságra, csalásra és akár árulásra is szükségünk tesz a 
siker érdekében. A lörténet dióhéjban. A háború egyik tegsötétebb időszakában, 
1941 -ben négy Német hadifogolyláborban [Salonika.Stalag Luft l. Stalag Luft III, 
és aCokIrtz rezidencia), keli négy egymástól eltérő tulajdonságokkal rendelkező 
szövetséges tisztel irányítanunk. Mindannyian mesterei a szökésnek, de más-más 
eszközöket használnak, fel a cél¬ 
jaik érdekébe n. Van. aki kém ke¬ 
dés során szerzett tapasztalataival 
és a nyelvtudásával próbál szökni, 
míg a másik hős inkább a likvidá¬ 
lásban jártas képességeit kama¬ 
toztatja, E m béreinket kú I5a-kűlön 
ke^ rnajd kiszabad ítan unk. de éle - 
lük összefonódik, hiszen hiába 
sikerül megszöktetnünk őket, a 
végén megint rács mögött találják 


magukat-Méghozzá nem is 
akárhol, hanem a méltán rei- 
legett Coklíti erődítményben, 
ahonnan szinte lehetetlen a 
szökés . Már biztosan kitaláltá¬ 
tok. hogy a jáié k végére mind 
anégyemberünketegyültírá- 
nyítva kell megszervezni a 
háború legveszélyesebb és 
leghíresebb szökéséi, onnan 
ahonnan elvileg lehetetten. A 
program 30 Thlrd person 
nézetű grafikát használ, mindezek meHé pedig hangulatos interaktív zene párosul. 
Egyarántmegcsiltogtathaljuk aludásunkai nappal és éjszaka, miközben bejáijuk a 
közel száz helyszín mindegyikét, és akkor még nem is beszéltünk a titkos helyekről 
és pályákról. Az összes másik fogoly és karakter teljesen inleraklív tesz, megszólít- 
haijiuk Őket, beszélgethetünk veök, tanácsokat kérhetünk tőlük, vagy némiszolgá- 
lalé rt cserébe (egy kis erőszakkal) akár hasznos információkat is kicsika rhatunk 
belőlük. A játék 2031 karácsonyára kerül a boltokba, először PC-re aztán az újév 
után Xbox-ra és PS2-re is meg szeretnék jelenletni 
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ETHERLORDS 
(Ntval Interactive) 

htt p:■■ .''wvv\v.niaI.cQrn e 1 ethtrLűrdS.. i:'.ío,htm| 


. • Tn ác 16 kerű It ki a, N iva 11 nte ractive E nta rtaintm e nt be rkeíbe n 
rzö Etherlords című, körökre oszlott siralég iái játékról. A program 
- . idegzeltel és kitartássat rregáldott gémereknek készül. Ez első 
-TÍnö érdekesség, hogy a játék erősen ha són lila rranapságarknyira 
: E s vált. mágia alapú kártyajátékokra és az azok áltat íelállítottszabály- 
: E 'ek is le lism erhetőe k be n ne. An nyi árért igaz, hogy m indezt nn ég 
: ^.egspékellék, hogy itt az erőforrások leikutatása, kiaknázása és 
: :5se is a mi feladatunk lesz. A programban több mint 3001 különböző 
■ iís’ot és ezek kombinációját taJálhaijuk meg. Óriási keverést vihetünk 
EE'iez, mellyel szinte végiéiért lesz a kitalálható mágikus tulajdonságok 
' sege. Nagyszeröu arilmáclók ésvadorratújSD gralikai motor leszi a 
; ■ ‘“í|essé, melyben százszámra bővelkednek a speciális effektusok és 
■ ,jjíások (hm m m, m ajd m e g láiju k). A prog ra m ot már eleve inlern etes, 
i átekra is félkészitetlék, ezért a multiplayer megszállottjai is otlhon 

érezhetik maguk a program vilá¬ 
ga bar^. Négy teljesen köEönbözö 
mágikus laj közül válaszfhalunk, 
ahol a harcrendszer, az építé- 
szeii stílus és a harcmodor is 
eltérő lesz. A varázslatok mellett 
megannyi riluálé, bű báj. átkok és 
megrontás közűi válogathatunk. 
Az ezekhez tartozó összetevők 
kombinálásával sosem látott 
mennyiségű, egyedileg kiaiakíioit 


OUKE NUKEM - ENDANGERED SPECIES 
(30 Realms/Táke2 Interactive) 
http://www,3drealms.com.i'' 

1 -Ve Nukem játékok megszállottái kipröbáihatják a főhősükéi, egy egészen új 

■ t: környezetben is. Eztajánija a Duke Nukem: Endangered Species címűu 
. ' A prog rámol a 30 Realms készíti és a gathering of D evelopo rs fogja 

■ - A játék elegyíti a klasszikus D N progra mok fejvesztett akcióinak és egy ' 

* E vadászprogramnak a tulajdonságait. Ebben a játékban ugyan is, bármilyen 

is hangzik, de állatokra kell majd vadásznunk. Óriási területeken fog 
- í porlyázás, ah o I mindig az adott term észeli tája kra je llemzö állatfajtákra 
f adászni, A dzsurigelek, sűrű erdők, sivatagok, tundra, mély folyóvölgyek 
■. ~ • uiathaiü nk a vad ak után. Valódi vadász kép esség eket kell kif ejleszienün k 
' 'crdilok.oroszlánok, cápák, jegesmedvék, íarkasok gyilkolászása közben. 
“^T^ntfontos lesz a lopakodás és becserkészés mellett, a gyors pontos 
p-xT-EX elsajáfílása és a megsebzett vadak nyomának követése. Néhány 
r - ; ; veszélyes ellenfélre Istelhelünkmajd.mintpéldáulaT-Rex. Körülbelül 
^ 'egyver közül választhatunk, melyek között éppúgy megtalálhatóak lesz- 

rí ' sima fegyverek (pl: a Duke kedvence sörétes puska) és a 
í ^i::sővel lelszerell orvtövész csúzlik, vatamint a különteges 
v_-^.^tÖk és kísérleti fegyverek. Lesz még néhány exra 
r~ ‘■3-''jp, amivel lekicsinyíthéljük, vagy egy időre leía- 
r:^ hatjuk az ellenfeleinket. M inden fegyver rendelkezik 
r:^ “ 'ásodtagos, és még exlra tűzerővel is. Felszedhetünk 
rtEs-'V álcázó berendezést és ruházatot is. amivel elrejthet- 
E szagunkat vagy tompilhatjuk a fegyvereink hangját. Emel 
P^''.^nálhatjuk még az éjjellátó távcsövei és a hö érzékelős 
t“Piákat is, így megkönnyítve a leendő áldozatok felkutatását 
r íií‘._s Duke hang és személyi- 
r --s''emiészelesen megmarad, 
fgy jó adag trágár humorral 
r i'.ígfűszereznek a feílesztök. 

Pz .áobbi tényl és a DN játékok 
r eppen vérmentes menetét 
'■ a programot inkábba 
"'-22 éves korosztálynak ajánl- 
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varázslatrendszert 
épifhelünkfel 
magunknak. A négy I 
fajnál 64 hőst 
találhatunk meg. 
ezek mindegyike saját 
speciális lu fájd ons ágok¬ 
kal és varázslalokkal 
lel vértez ve. Húszféle 
elérhető technikai szint 
és az ezekhez tartózó 
nehézségi fokozatok és 
pályák lesznek eíérheiőek. Egymástól eltérő diplomáciai és kém rend szer, szö- 
velségkötési lehetőséggel és kereskedelemmel És ha mindez még nem elég, 
akkor van Üt még százhatvan meg Idézhető védszellem és szörny Is, egyedileg 
megtervezhető és tanítható tuiajdonságok'kal, valamint különleges speckőkkal 
[Final Fantasy Rules). 
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FIGHimO LEGENDS 
(Maximum Charisma Stúdiós) 
htl p ://ww w. m cs zone. com / 

A Maximum Charisma Stúdiós gon¬ 
dozásában jelenik meg a Fighting 
Legendscímű online, elsősorban 
multiplayer-re kihegyezett játék. A játé¬ 
kosok kilenc különböző klánból váiogat- 
hapk ki a maguknak legjobban tetszőt. 
A készítők titkolt vágya, hogy minden 
játékos minél több klánban helyezkedjen 
el A klleno klán mindegyike eltérő 
hárem odort és tulajdonságokat birtokol. 
A klánok a következők: BearKat.Bío- 
Mecha, Ember, Wee, Arachln, Rin, Boné, 
Pyron és legvégül a titokzatos M klán. A 
program hivatalos honlapján a két legna¬ 
gyobb csoprtosulást m ár be is mutatták. 
Ezek a béta verzióhoz felállított két nagy 
csapat, a Boné klánhoz tartozó Dead Core 
és a Humán wcrld Ambient Kingdom csa¬ 
pata (lásd a képeket). A klánokon belül 
lovábbl kilenc karaktertípus található, melyek hierarchikus elrendezése, sem egy- 
lorm a. M int azt a cím ^ mutatja. egy harci játékról van szó, ahol ősi kung-fu 
harcmodorral kell az ellenfe leinkkel szem beszállnunk. De a harc nem minden, a 
közösségünkre sokkal több szempontbóbs rgyeim el kell fordítanunk. A karaktere- 
tókkei és az ellenséges klánokkal módunkban áll kereskedelmeivéghezvinni. Min¬ 
den egyes klán termel bizonyos mennyiségű használati tárgyat, vagy cserealapot 
képező fegyvereket és egyéb cuccokat. Ezekbőt több lajtáte megtalálhatunk. A 
csereiárgyakra minden félnek szüksége lesz a megélhetéshez, ezért mindenképpen 
szükséges lesz a harcok közé némi fegyverszünetet beiítatni és egy k^ csere-berét 
véghezvinni. A fegyverszünetek alkalmával akárfogolycserékel és szövelségeketis 
köthetünk, ezzelis bőviive az egyébként sem unalmas játékot. Habár a program 
elsősorban onkne felhasználásra készül azért egyjátékos módot is tartalmazni fog. 

Az igazi érdekességek azonban, csaka kiatakuH klánokon belül válnak etérheiővé. 

De ez még nem minden. Nem muszáj klánokhoz csatlakozni, tehetőségünk lesz csa¬ 
patok és törzsek felállítására is, mefyekből később aztán 
egy a többinél is nagyobb és erősebb klán is létrejöhet. A 
‘ m egjeienés ideje ennek az évnek a legvégére várható, de lehet 
* "fr a leszteCés miatt egy kicsit még ez Is elcsúszhat. 
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S ötét idő kiárnak.. . 

^Valaha béke és rend líral- 
k 0 d ott A rz áron b i ro d alm ában. 
Eldric, a királyság uralkodója 
hűségesen és igazságosan vezette 
népét; fia, Jordán, Arzarort hercege 
és trónörököse igyekezett a lehető 
legjobban elsajátitarti apja vezetői 
képességeit, hogy majdan méltó 
utódja lehessen. Ám a fiú huszadik 
szütelésnapjának előestéjén a király 
álmában várailanul és rejtélyes körül' 
menyek között elhunyt — az udvart 
orvosok mérgezésről suttogtak... 

A törvény szerint a Irén örökös 
huszadikszüleiésn apjától kezdve 
jogo sült a z u ra Iko d ói szé k e If og la Iá - 
Sára. így esett, hogy másnap — a 
király temelésének napján — Jordán 
fejére felkerült a korona. 

Azaz csak lelkerűlt volna, ugyanis 
a szertartás kellős közepén a 
rendörbíró egy rakás őr kíséretében 
berontotta koronázási terembe, ás 
leíartöztalla az Hjú hercegei. A vád a 
király meggyilkolása volt — a Hu szo¬ 
bájában ugyanis megtalálták a gyil¬ 
kos mérget. 

Gyors és cinikus tárgyalás veiie 
kezdetét—az ifjú herceget rabszol- 
gaságsorsra Ítélték, és egy iő mögé 
kötve kivezették a birodalom pere¬ 
mére, egy eídugoH munkatáborba. 

Öt hosszú év teltei... 

Maga sem tudta, hogy élle túl: az 
eltelt évek alatt erősebbé vált. A 
vágy, hogy kiderítse az igazságot, 
ás megtalálja apja valódi gyilkosát, 
képessé teiie a túlélésre. 

És most megszökött. 

Messzi, idegen, barátságtalan föl¬ 
deken keresztül kellett utaznia, hogy 
szövetségeseket találjon, és minél 
többet kiderítsen az ellen szőtt 

összeesküvésről. De 
rá kellett ébrednie, 
h ogy a p|a 
meggyilkolása 
^ csak egy 
apró lánc¬ 
szem az 
események 
hosszú 
szövevé¬ 
nyében.,. 


Bosszúra szom¬ 
jazott: megtorolni 
apja halálát, és az 
ellene elkövetett 
kegyetlenséget — 
szembeszállni 
azokkal, akik 
felelősek voltak 
mindezekért... 
még akkor is, ha 
valami ördögi, sötét erővel keII 
szembeszálinia.,," 

Ösi próféciák szólnak... 

...hat rítusíöl... 

...melyek a sölétség urának vissza¬ 
tértét hozzák el... 

...AcerbűS rítusai. 

Az alapok 

Az OMG-GameS 19S8 decemberé¬ 
ben, Wew Yorkban kezdie el lejlesz- 
leni RitesofAcerbus nevű játékát, 
akkor még The Cresi oíDharmin 
néven — ez tulajdonképpen nem 
is egyorigistulf lett volna, hanem 
az Un reál alléié átirata: ötvözete az 
R PG, kaland és akció játékoknak, 
Azlárj ahogy maguk számára is 
kezdett egyre tisztábban körvonala¬ 
zód ni, hogy mire is vállalkoztak, és 
mi az pontosan, amit meg szeret¬ 
nének alkotni, ügy döntöttek, hogy 
m ódo sítják a p ro g í m oto rját, és az 
alapokról újra lelépílva mindent, lét¬ 
rehoznak egy teljesen önálló anya¬ 
got. így született meg a RoA, melyet 
idén karácsonykor már teljes élet¬ 
nagyságban Is megismerhetünk, ha 
igaz a fáma, és megjelenik a kitűzött 
Időpontban. A játék érdekessége, 
hogy a kis létszámú fejlesztő csapat 
közös erővel írta a szlorti — egy viha¬ 
ros éjszakán egyikőjük megírta az 
alapokat, azián kézről kézre adták 
egymás között, és mindenki beleírta 
a saját ölletét. Igyekeztek olyan han¬ 
gulatot teremteni, ami leginkább a 
Besson, Gilliam, Tim Burton filmekre 
jellemző. 

Én, a Karaktét 

Mint azt már kitalálhatfáick, a játék¬ 
ba n J o rd ant a la kitj u k. a kise m m ízelt 
hercegei, a sötétség fejedelmének 
potenciális legyőzőjét. Mivel 
a RoA elsősorban sze¬ 
repjáték, a karakterek 
fejlődése az egyik 
elsődleges szem¬ 
pont, amit 
érdembert meg kell 
vizsgálnunk. 

A legtöbb RPG-tö] 
eltérő módon 
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^ A fielyfDungeons & Dragons ÍiitŐ¥ai$6fiy gyáiítese 
avagy a a Dragon e/ol... 


Jordán járlassá- 
gai-nem sta¬ 
tisztika alapúak 
(mint például az 
A DíiDjálé kok¬ 
ban)—egész 
egyszerűen vagy 
képes véghez¬ 
vinni a dolgokat, 
vagy nem. Ez 
nagyban annak 
tudhaté be, hogy 
Jordán nem 
sorolható be 
semmilyen osz¬ 
tályba, igya 
jártasságai hatá¬ 
rozzák meg a 
képességeit, 
magukat a jártas¬ 
ságokat pedig mi 
határozzuk meg. 

He-he. Értitek? 

A fő képességek a kézilegyverek- 
löfegyverek használatán és a varázs¬ 
láson alapulnak, ehhez járulr^ak. még 
olyan egyéb dolgok, mint például 
a lopakodés, aminek nagy hasznát 
vesszük majd a játék során. A képes¬ 
ségek jelentős részét az N PC -Kel és 
a körr^yezettel való interakivitásunk 
révén szerézhetjük meg 

Mml minden jóféle RPG -ben, a Rites 
of Acerbusban sem fogunk hiány! 
szenvedni, ami a harcot illeti. Túl 
sok részlet még nem kerüli nap¬ 
világra, ds az már biztos, hogy a 
küzdelem valós Idejű lesz, és a 
fegyverhasználtban való jártasságon 
alapul majd. Kézi fegyverek, robbanó¬ 
anyagok, snipe re k, 
lőfegyverek töm¬ 
kelegé vár ránk. 

A fegyverek nagy 
részét mágiával is 
„feltöHhetjük, így 
még hatásosabbak 
lehetnek. Még egy 
meglepő újdonság 
a műfajban, hogy 
a szereplőinknek 
lehetősége lesz a 
legyőzött ellenfelek 
ruháját és páncél¬ 
zatát felőliem, hogy 


tökéletesebben álcázhassák magukat 
{ez nem a Black Isle RPG-kben meg¬ 
szokott módszer, amikor az legyőzött 
ork mellvértje passzol a harcos tórpre 
— nem is csoda, hogy ilyen páncéllal 
meghal—.hanem a rá jellemző vise¬ 
let — hiszen az álcázásnak pont 
ez a lényege!) . Mivel á készítők 
lelkes manga-anime megszállottak, 
jópár olyan varázstárggyal is találkoz¬ 
hatunk, amik inkább a keleti kultúrára 
jellemzőek. Maga a mágia egy tel¬ 
jesen új, ínventory szerű rendszeren 
alapul, ahol a különböző varázslatokat 
kombinálhatjuk itemekkel vagy egyéb 
varázslatokkal, ilyetén módon létre¬ 
hozva új és még hatásosabb spellekei 
és eszközöket, fegyvereket 


























íve It go rbék beül tété sét is, e m e lye k 
termé$zeie$en szintén szabályozha- 
tóak lennének. 

A részletes és slrriá megjelenítésnek 
sajnos az ára is megvan: a játék fut¬ 
tatásához legalább egy Pentium ket¬ 
tesre lesz szükségünk 400 MHz-es 
prodval, 128 Mega P AM -ra, és egy 
Voodoo 3-ra, de ba minden szépsé¬ 
gét és előnyét ki akarjuk élvezni, nem 
Irta Pentium Itt BOO MHz kőrülipro- 
cesszorral, 126 MB RAM-mal,egy 
könnyed GeForce 2-vei megerősítve, 
lévén T6L támogatás is lesz... hm. 

Végeiéiül... 

Fentebb már említettem, hogy a 
játék tervezeti megjelenése kará¬ 
csony környékére esik — ha találnak 
addig egy kiadót, ez eddig ugyanis 
még nem sikerült. Szinte érlhetetien 
módon, hiszen a Riles ol Aoerbua 
több mint ígéretes... 

Aki erősen történet-orientált, 
fejtörőkkeléskalandokkal 
megtűzdelt szórakozásra vágyik, és 
nem Diablo-szerű hack 'n slashre, 
az már most fenheti a fogát erre 
a formabontó gamére — és elkezd¬ 
het gyűjteni, hogy decemberig meg¬ 
legyen az új proel meg a GeForce 
kártya© 

Addig ie nincs más dolgunk, mini 
f igya I n i a ww w. o m o -g a m es.com 
webszájtot, ahol a fejlesztők igyekez¬ 
nek minél lőbb információval ellátni 
a világháló meg lovaglásában elfáradt 
szörfé re két. 

VargaB. 
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a történőihez tartoznak, a saját 
érdekünkben; érdemes végig csinálni 
őket. Kémkedés, orgyilkosság, és 
még egy rakás egyéb fajta Quesi 
vár ránk és N PC partinkra, amaíyek 
mind-mind hatássat vannak a törté¬ 
nésekre. és karakterünk lejíödésere. 


Időben vagy térben elhelyezriia 
R ites of A ce rb u st tu lajdo n ké p pe n 
fehetelien — szokatlan ötvözete a 
mútinak és a jövőnek; a középkornak 
és a poszt-apokaliptikus érának, A 
játéknak teret adó világ hatalmas 
méretű és nagyon váitozalos— egy¬ 
árán i megtalálhatók benne az apróbb 
klsklrályságok, lepattant táborhelyek, 
festői szépségű fatvacskák, veszé¬ 
lyes erdőségek, sötét erődök havas 
hegyormokon. 


A kezelés 

Igen szimpatikusnak tűnik: a tár¬ 
gyakra kallintva az egér jobb 
gombjával egy popup menübe csöp¬ 
penünk, ahol egy rakat parancs 
közül választhatunk: használni, fel¬ 
venni beszélni, ilyesmi. Ha például 
egy zári ajtóra kattintunk ezzel a 
módszerrel, az inventory jelenik meg, 
ahotkivátaszlhatjyk a megfelelő 
kulcsot, vagy a fegyvert, amivel 
erőszakot kívánunk tenni az ajtón. 

Ha a beszélgetés funkció kiválasztá¬ 
sára lenne szük¬ 
ségünk, szintén 
egy popup menü 
álla rendelke¬ 
zésünkre, ahol 
tetszés szerint 
eldönthetjük, 
miről kívánunk 
kon verzálni. 
Dicséretes 
módon a 

szereplők beszél¬ 
nek is, rtem csak 
feliratozás van a 
párbeszédek 
alatt — igény 
szerint a beszéd 


audioja és a 
subtille egy¬ 
aránt ki kapc sel¬ 
haló, egymástól 
függetlenül is. 

A világban való 
utazáshoz ren¬ 
delkezésünkre 
áll egy világ¬ 
térkép, ahol a 
már sok játék¬ 
ban megismert 
módon a kijelölt 
helyekre kat¬ 
tintva egyből 
oda kerülünk 
(hú, de értelmes volt ez a mondat,., 
szóval, a térképen be van jelölve a 
város, ahova menni szerelnél: rákat¬ 
tintasz, és már olt is vagy, nem kell 
a teljes oda vezető utat végig kóvá¬ 
lyogni]. Azonban a kliséktől eltérően 
ml magunk is kljeiölhetünik ilyen 
vezérpontokat a térképen , ha szük¬ 
ségét érezzük. 


Egy kis technikai duma 

Az 0 MG Games saját motorja 
a lehetőségek nagyon széles tárhá¬ 
zát nyújtják az egyszeri játékosnak. 
Külön szabályozhatjuk a szövetek, 
hajak, függönyök, zászlók megje¬ 
lenítését, a karakterek részEelessé- 
gét — támogatja a lightmapékét, a 
dinamikus fényeket is, A realiszllkus 
megjelenítésről a csontváz alapú 
animálás és a beszéddel teljes 
szinkronban lévő ajakmozgás, az 
időjárás szimulálása, és a valós idejű 
árnyékgenerálás gondoskodik, amit 
a lehengerlő engine — mely melles¬ 
leg a Chaos névre hallgat — szintén 
a kisujjáböl kiráz. 

A fejtesz lök állítása szerint a látóha¬ 
tár is korlátlan lesz — ugye mindenki 
talátkozött már olyan játékkal, ahol a 
táj csak fokozatosan tűnt elő —, vala¬ 
mint az épületekbe való be-, és kilé¬ 
péskor sem lesz töltögetés: egyedül 
csak a fejezetek között. Tervezik 
még a mostanában egyre divatosabb 


e- sem lesz hiány 
megszokott 
* ”eg, némi apró 
van:: 

.-•ísaL 2rmodon. Caiibal, 
Azelnevezé- 
-üi hatnak, 
a Cc'vbal például 
csúnya, erős, 

«cészitők igye- 
«^4e^(lizájnt alkotni 
Sok közülük 
rx: 2 viágban.de 
-eyhez kötött 
csak adott tájegy- 
scemukra ideális 
meg. 

• ;iag is tele 
•eglóban az arra 
jjtec. "ág lelhető fel, 
szörnyekben 


'a: 'ejezetre 
mM ^ * jegyikén agy- 
a célunk. 

Caesarulnak a tör¬ 
és iuizzásegítenek 
ee’éséhez,aszö- 
ésleleplezééé- 
ktvúE rengeteg 
e tál kozhatunk 


ive! szorosan 


j- - - ^ f u- #120.2001 március ) 




























Azok a boldog, szép napok.. 






Azanban igen sokszor— amikor 
éppen játszani íenne kedvem, és 
nem ludok íelmenai a netre, mert 
túlságosan le van terhelve, vagy a 
kedvenc szervereimen nincs szabad 
hely — úgy érzem, hogy valami 
hányzik/Vatami olyan játék, amely 
hangulatában és játékmenetében 
is képes a Counte^Strike szintjét 
nyújtani, mégsem korlátozódik a 
meltiplayer 
módra. 

És itt lép a 
képbe a fentebb 
említett két vélet¬ 
len: ugyanis most 
a most bemuta- 
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É ppen a múlt hónapban kese¬ 
regtem, hogy milyen kevés az 
olyan játék, amely a modern 
hadviselés helyzeteibe nyújt bepil¬ 
lantást, ráadásul m inél realiszlikU' 
sabb módon. És valami véletlen 
folytán épp abban a cikkben hoztam 
fel példaként a Delta Force: Land 
WarríorLés a Half-Life Countef' 
StrikO'Ot, y in ókét játék azonos 
abban,hogy az 
igen népszerű 
iörsztperszon- 
sűter műfaj kép¬ 
viselői.Témájuk 
is igen hasonló: 
a Counter-Strike- 
ban egy 
antí-terrorista 
kommandós 
bérében irthatjuk 
az ellent (avagy tordítva), a OF: Land 
Warriorban pedig a világ különböző 
— leginkább közel-keleti — konflik¬ 
tusainak radikális elsimitása a feí- 
adatunk. Mindkét programban egy 
csapat tagjaként kell küzdeni, 

A sok-sok hasonlóság el ion áré a két 
játék mégis olyan más, oly mérték¬ 
ben eltérő, mind játékmenetét, mind 
hanguialát tekintve [most vonalkoz- 
tassnnkel attól, hogy a OS csak 
többjátékos game, hiszen a Delta 
Force-ban is van multíplayer), hogy 
azt még leírni is nehéz lenne — ég 
és föld! 

Nekem spéciéi a DF: Land Warrior 
kevésbé jött be, az első pillanatok¬ 
ban nagyon tudtam lelkesedr^i érte, 
de ez az érzés hamar alább hagyott. 
A CS már sokkal jobban fekszik 
nekem. Martinnal karöltve felejthe¬ 
tetlen legyverpárbajO’ 
kát szók fűnk vívni 
aneten itta szer¬ 
ke szlös ég ben. 


Az Operation Flaspoínt a prágai ille¬ 
tőségű Bohemia Interaclive Stúdiós 
fejlesztése, amely csapat tagjai közt 
állítótag ex-hivatásos katonák is 
akadnak. Hogy ez valóban képes e 
magasabb szintre emelni a program 
realisztikus mivoltát, illetőleg csak 
egy alaposan átgondolt marketing 
fogás, az persze kérdéses — min¬ 
den esetre legyü n k jóind u latú ak. 

A már nam éppen a fejlesztés 
kezdeti szakaszán álló anyagot a 
Counter-Slríke ás a Delta Force: 
Land Warrier sikerén, valamint a 
megsemjeíenl,de máris 
rtagyon ígéretes, csapalmunkárt 
alapuló Tríbes 2 körűi keletkezett 
felhajtáséra telbuzdulva a 
Codemasters karolta lel, aki 
igen híres arról, hogy néha 
nagyor> bele tud nyúlnia 
jóba [ezt m e s e m p é Id ázza jobba n, 
mint az igen sikeres és forma¬ 
bontó Insane, valamint a még 
szinte ropogós Severance). A 
kedvező fogadtatásra most 
is minden esélyük megvan, 
lévén az Operation 
Flashpoint fejlesztői az elő- 
zetes anyagok szerint meg¬ 


lepően jó úton 
haladnak. 

De vessünk 
csakegy pillan¬ 
tást a kulisszák 
mögél 


tásra kerülő prog¬ 
ram nemcsak 
hogy a modern 
hadviselés parla¬ 
gon heverő témá¬ 
ját dolgozza fel, 
de ötvözni szán¬ 
dékozik magában 
a csapatmunkára 
épülő stuffok és 
a 1 “ Person 
Shooterek min¬ 
den eíönyél. 


S kd is meg irigysíhsíl ... 

egyáltalán nem olyan korányú a 
figyelmünket még egy dologra össz¬ 
pontosítani. Aki ismeri a Counter- 
Sirike-ot, az tudja, miről beszélek 
— azott h asz nátható parancsokat 
IS nagyon kevesen használják arra, 
amire valók; nekem spéciéi kifejezet¬ 
ten kényszerítenem kelteti magamat, 
hogy rászokjak a használatukra, így 
mosl már rendszeresen használom 
ÉS őket. Igaz, egy multíplayer játék¬ 
ban kicsit más a helyzet, hiszen 
az emberljálékosokjél elvannak a 
miparancsnoklásurvk nélkúHs — 
és a m iko r m ár tized sze rre k iá ltod, 
hogy „Follow Me r, és a csapattár¬ 
said továbbra is az ellenkező irányba 
szaladnak, mint te, akkor az elég 
lusztráló tud lenni... 

A doJog ügy működik, hogy a meg- 
íeleíö biller^tyűt lenyomva egy menüt 
kapunk, ahol a száműzött parancsok¬ 
ból válogathatunk a hozzájuk tartozó 
számbillentyű lenyomásával. 

Az Operation Flashpointban is 
valami hasonló megoldásra számít¬ 
hatunk, ám inkább olyan módon, mint 
másik kedvenc Half-Lífe módomban, 
a Frontline Force-ban, itt a 
command-menüt egyetlen billentyű¬ 
vel kell lehívni, ahol szintén a 
számbillentyűket használva egészen 
addig szűkíthetjük a parancsok listá¬ 
ját, am íg el nem érjük a megfsielöt. 


Boldog beke 

ídöK i;} 

Mint azt a játék 
alcíme is mutatja 
(Cold War 
Crísis), az 
Operation 
Flashpoint az 
1985-ös évbe 
repít minket, a 


^ Eziű 


hidegháború idejébe, amikor is nem 
sokkal Gorbacsov hatalomra jutása 
után egy NATO katona bőrébe bújva 
kell úrrá lennünk ezen a tarthatatlan 
politikai és katonai helyzeten. 

Persze a műfajból adódóan ezt 
minél több szovjet katona likvidálásá¬ 
val kell elérnünk, akik természetesen 
annyian vannak, mintáz oroszok© 

— ebben lesz segítségünkre a korhű 
fegyverek és áltaíunk írányitható jár¬ 
művek garmadája. 

A játék kezdetekor mint egyszeri 
közlegény kerülünk a seregbe. A 
későbbiek folyamán azonban ahogy 
egyre feljebb haladunk a ranglétrán, 
lehetőségünk nyílik egy 11 fős 
szakaszt magunk köré gyűjteni. 
AmegszokoltFPS 
kliséktől 
eltávolödva ily 
módon szüksé¬ 
gessé válik a 
velünk együtt 
öszzesen tizenkét 
főt számláló egység 
ko mm and írozása. 

Ez volna a prog¬ 
ram első olyan 
pontja, amelyen 
könnyen el lehet 
csúszni: a tűzharc 
közepén ugyanis 
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kempeiésacélra' 
vezetébb. 

A játék nagy elő¬ 
nye és egyben 
hátránya, hogy a 
mull ipíayer mód 
nem éppen a leg¬ 
kidolgozottabb 
része lesz: ez 
köszönhető 
annak,hogyafej- 
lesztők nem akar¬ 
ták elorozni a 
nagy elődök 
aratta babérokat 
{ki tudja, még az 
Is lehet, hogy nem 
sikerült volna], ás bára mulli 
lehetőséget meghagyták, a program 
elsősorban az egy játékos módra 
lett k ihegyez ve. K árpétlásu I a zon bán 
kapuink ötven [J) aprólékosan kidol¬ 
gozott küldetést, és egy nagyon 
egyszerűen használható map-editort, 
am ive I e I kés zithetj ü k s aját küldetése - 
inket. [ Ennek az editornak egyébként 
áJlítélag igen nagy előnye, hogy a 
mapok kiterjedésétől íúggetlenűl igen 
kis mérelíi fájlokat hoz létre, így azok 
az interneten keresztül, és emiiben is 
mindentovábbinélkűíterjeszihetők. 
Azt hiszem, a fejlesztők úgy gondol¬ 
hatták, bogy habár ok nem erőltetik 
annyira ezt a multiplayer dolgot, ha a 
játékosoknak tetszik, hát ez már ne 


álfjonasíker útjába 
— egy-egy CS map 
ugyanis akár a 7 
M B-os méretet is 
elérheti— bár sze¬ 
rencsére inkább az 
1-3 MB-os méret 
a jellemző, persze 
tömörítve) 


liigányak 

Az OFP másik nagy 
erőssége a korbű 
járművek hatalmas 
száma, amelyeket 


lehetőségünk nyílik személyesen is 
elvezetgelni— szinte látom, ahogy a 
megszállott CS rajongók hálán hirte¬ 
len égnek állt a szőr® 

Hát igen, a CS-t ezen a ponton 
egy csöppet elbaszaríntolták: elsőre 
marha jé móka egy majdnem Irá- 
nyíthaíatlan katonai dzsippel re posz¬ 
té ni, de kb. harmadik próbálkozás 
után már több mint bosszantó, főleg 


akkor, ha valamelyik csapattársunkat 
is sikeresen elgázoltuk, és lőttek a 
respawnnak. A járművek használata 
azonban célravezető is lehet, ugyanis 
jól használhalóak fedezékként. 

Az 0 FP-ban azonban a jármüvek 
szerepe pontosán az, ami a valóság¬ 
ban is; közlekedni kell velük — per¬ 
sze ez nem zárja ki azt sem, hogy 
fedezékként használjuk őket. 

Összesen harminc féle dzsip, autó, 
teherautó, tank, helikopter, repülő, 
hajó várja, hogy elnavigáljuk. 

El lehet képzelni a helyzetet, amikor 
egy Skodával menekülünk a kézi¬ 
gránátot ha] lg áló 
Vörös Hadsereg 
elől... 

"fry 

Az előzetes ígé¬ 
retek szerint az 
OFP látványvilá¬ 
gának erőssége 
ném a hatalmas 
pűligon számok¬ 
ban Jog rejteni, 
sőt, még valódi 
görbék létrehozá¬ 
sára sem törek¬ 
szenek. Egészen 
mást ígérnek, valami olyat, ami sok¬ 
kal valóságosabbá képes tenni egy 
játékot, minta iegszebben renderelt 
3D grafika. 

Hiszen találkoztatok e már olyan 
játékkal valaha is, amelyekber^ 
éjszaka a csillagok állása alapján 
navigálhatunk? Az 0 FP-ban erre 
minden lehetőség megvan, ugyanis 
az égbolt a valódi csillagos ég alap¬ 
ján lett megalkotva, csillagkép estül, 
Sarkcsülagosiúl és mindez a játék 
saját fejlesztésű motorjáváL 

A járm űvek mind különböző nyomot 
hagynak a sárban, minden egyes 



(egy ver külön eííek te kel használ. A 
készítők olyan finomságokra is oda- 
ligyellek, mint hogy az embereink 
futás közben felemelik fegyverüket, 
vagy hogy leguggolásuk közben a 
felszereléseik összeosörrennek. 
Egyébként a FPS nézetet szükség 
szerint átválthatjuk külső nézelbe, 
hasonlóan a Delta Force; Land 
Warriorban látoltakhoz. 

A másik megnyerő tulajdonsága 
a részletesen megalkotót! mapek, 
amelyek méretükben vetekszenek 
bármely más FPS pályáival. A jármű¬ 
vek többek köziazta pélt is szolgál¬ 
ják, hogy ne azzal teljen el egy teljes 
napunk, hogy a map egyik végéből 
eljutunk a másikba. Természetesen a 
terep el jócskán dísz Ilik fák, bokrok, 
növények, sziklák, és a városok, fal¬ 
vak is kellőképpen kidolgozottak és 
életszerűek. 

Ennek a megjelenítésnek megvan 
az ára is: a játék alapból elfut egy 
Pentium 11266-os gépen, egyelsö- 
generációs D3D kártyával megtámo¬ 
gatva, de a sima futtatáshoz, és a 
grafikai előnyök kiélvezéséhez nem 
ári egy PIÍI500 MHz-es pfoci egy 
GeForce 2 kíséretében. 

Könr^yen meglehet, hogy a májusra 
kiírt megjelenést a fejlesztők kény- 
tefen-kellellen kicsit későbbre teszik 
— annáiis inkább, mivel legfrissebb 
informácíéim (11.23.) szerint mégis 
meg akarják erősiteniaz eddig 
kevésbé dominánsra tervezett több¬ 
játékos módot... hm... szinte biztos 
vagyok benne, hogy a kiadó nyomá¬ 
sára. Egy dolog azonban így is biz¬ 
tos; ha az Operation Flashpointnak 
sikerül visszaadnía annak a han¬ 
gulatnak legalább egy töredékét— 
akár egyjátékos, akár multiplayer 
módban —,amita Counler-Slrike- 
bán la pasztaIhatunk, már érdemes 
várnunk rá. Addig is ne nézzük 
meg a játék hívalalos weboldalát 
[wiw w.f las h p 0 ín 119 8 5 .com), ugyan is 
az ég világon semmi hasznos inlor- 
mácíó nincs rajta...® 

Komolyan. 


VargaB. 
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szinten felgyorsultak, hogya tiirielen 
anergia-kitörés torzulást idézett elő 
térben é$ időben egyaráni. 

Egy hatalomra éhes csoport tagjai 
az ŐRE energiáját használva elindul' 
luk másdimeaziékba, hogy háborút 
robbanlsanak ki a világok közötL.. 
Mindenközben az UMC kutató' 
központban kifejlesztettek egy kife^ 
jezetten blo-komputátis, neuráíis 
számitágép rendszert, amely magas 
szinten képes emulálnia gon * 
dolkodás folyamatát, és szimulálni 
véletlenszerű reakcíékatés komplex 
cselekvési algoritmusokat E fejlett 
re n ds zer seg ilségéve I me g alkotta k 
egy tökéletes természetes környe- 
zetet. A rendszer kipróbálásaként 
létrehoztak egy Igen komoly har¬ 
ci-szimulátort, egy virtuális valósá¬ 
got, amelynek segítségével a gyenge 
képességek igen hatékonyan felja- 
vílhatéak. A tesztelök sosem lálott 
helyekért járhatnak, sosem látott 
ellenfelekkel szállhatnak szembe, 
a világi fegyvereket használva. A 
rendszer annyira realisztikus, hegy 
az első öt tengerész-gyalog OS. aki 
részt vett a teszten, szíviníarktusbárt 
meg halk., a szimulátofi Meal 
Maohine-nek (húsgép) nevezték el. 

Hurrá! 

Szávai kb. ennyi az előzmény, 
és innen már csak egy lépésre 
van a mi szerepünk a játékban; 
végigküzdve magunkata Meat 
Machine minden megpróbáltatásén, 
üllimale Soldierré kell válnunk. Kicsit 
vándámos & sztori, de belefér... 

lítíkmenet 

FPS. Quake. Ezzel azt hiszem, min¬ 
dent elmondtam, ami számít. A Gore 
egy elsősorban mulllplayer módra 
fejlesztett, de önálló egyjátékos mód¬ 
dal Is rendelkező gyilok-játék. Hogy 
ügy mondjam, a története játék 
esetében eléggé háttérbe szorul, és 
ott is marad. A játékmenet alakulá¬ 
sában nincs szerepe tovább, inkább 


É pp a napokban egy közeli 
ismerősöm — erősen kritikus 
hangvételben — szóvá tette, 
hogy mostanában az előzetesek 
igencsak szűkösre szabott keretén 
belül a szerepjátékok túlontúl domi¬ 
náns helyzetben vannak. Én persze 
erősen tagadtam a vádat, és bizo- 
nyílék gyanánt rögtön előrántottam 
egy marék KByí'e-ot — majd miután 
sorbara belelapoztam mindegyikbe, 
kénytelen-kelletlen elismertem, hogy 
bizony igaza van. 

Ez persze nem is lehet véleilen, 
hiszen én. mint nagy R PG rajongé. 
szívesen íroka műfaj legújabb és 
leendő gyöngyszemeiről. 

M ivei azonban az előzetesek 
elsősorban nektek, az olvasóknak 
író d n ak. e zéri meg fogad om a taná¬ 
csol, és a jövőben igyekszem egy 
kissé háttérbe szorítani a magam 
ízlését, és minden műfaj rajongóinak 
egyaránt alapos körképet nyújtani a 
közeljövőben megjelenő játékokról. 
Na persze, ez sem teljesen igaz így, 
hiszen ebben a hónapban is van egy 
nagyon ígéretes RPG-nk itlfnézzé- 
tek csak meg, érdemes), a másik 
játék pedig számomra — úgyis, mint 
nagy Counler-Sirlke rajongó szá¬ 
mára — éppoly figyelemre málló. 

De most örvendezzetek, szóljanak 


* A trirfieőt.Jáncfúrésí " 


a harsonák, és a Quakerek 
dözsölgessék markaikat; e havi har¬ 
madik bemutatónk igazán komoly 
eséllyel pályázhat arra, hogy nagy 
nevű elődeinek örökébe lépjen. 


D e m i e lőtt köze I e b b i is m eretsé g b e 
kerülnénk a 4Drulers ígéretes fejlesz¬ 
tésével, engedjelek meg nekem egy 
kis kitérőt: komoly gondba vagyok 
ugyanis a játék nevével — nem 
tudom, hogy mit is akar pontosan 
jelenteni. A Gűre szó amúgy alvadt 
vért jelent, de arra a cselekvésre is 
ezt a kifejezést használják, amikor 
egy állat megsebesít valakit az agan¬ 
cs áva I {tehát va I a m i o lyas m i m ond - 
juk, minta „lelöklep, de erre nem 
a „Gore"-t használják, hanem a 
„ B uttin g ^ s zól — szóval ink ább „ m eg - 
szarvai", hahaha,..). És én komolyan 
nem tudom, hogy űk igazándiból 
melyikre gondoltak, hiszen mindkettő 
egyaránt találó cím lenne (hogy 
miért, az hamarosan kiderül, de ha 
csúnyán viselkedtetek, és előre meg¬ 
néztétek a képekei, akkor ezt már 
nem kell elmagyaráznom). Az is 
lehel, hogy egyszerűen tetszett nekik 
ez a szó — aztán mindenki dönlse el 
maga, hogy melyik jelentés szim pali- 
kusabb© 


Ma jd, ennyi volt 
a kitérő, csapjunk 
bele! 


Igen-i9en„ a 
sztori 

A XXI. Század 
közepén az 
emberiség túlné¬ 
pesedése és a 
népessége 
hatalmas 
logyasziö ereje 
visszafordílha- 
latlartul kimeri- 
lette bolygónk 
eröforrásail — 
2Ű31-reafosszi- 


lis alapú 
üzemanyagok 
utánpótlása a tize¬ 
dére esett vissza. 
2042-ben az 
agro-mozaik vírus 
elszabadulása kóz- 
vellenül a 2043-as 
„Globális Élelmiszer 
Lázadáshoz" 
(GÉL©) vezeletl. 
melynek során az 
összes maradék 
mezőgazdasági 
növény kihalt. 


Öl billió ember — az emberiség fele 
— hall éhen... 

Az üzemanyag-, és energiaellátás 
miatt romba dőlt városokban az utcai 
bandák szervezett terrorcsoportokba 
tömörüllek, és egész városok felett 
vették ál az uralmat. Rövid idő 
alatt rendezett hierarchia alakult ki 
a bűnszervezelek közöli. Az állami 
hivatalnokok merényletek célpontja¬ 
ivá válla k, a kormány zárrendszer 
napról-napra meggyengült — hatal¬ 
muk vlsszaáliitása érdekében a 
vezetők pénzt és idol nem kímélve 
invesztáltak egyre többet és többet 
az új erőforrások fetkutalására. 

Végül 2079-ben az állami tudósok 
meglaláítáka hőn áhitolt energiafor¬ 
rást. amitORE-nak neveztek el. 

Az 0 R E nem maga az energia, de 
kaia lizátorkéni működi kszintemin- 
den kémiai reakcióban, és képes a 
rajla ke re szid Iha Iádé elektromos ára¬ 
mot felerősíteni, Ám a felfedezett 
ŐRE tülon-túl koncentrált volt, így 
amikor áram alá kerüli, alómjai olyan 
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, jellege van, bernutatla a 
!-:í c: a^o I a p rog ram játszód fk. A z 
í^:} t't<: s mód tulajdonképpen nem 
-ü., ’■ egy kis gyakorlás a viriuá- 
1 ^ rrMachine-ban, felkészülés az 
el lenfelek el len. 
i i-r* sofáni több különböző 
: :'ság állapota fogja befo- 
a3z-<;' pillanaínytállapoiunkatés 
s»veíségi mdexünket Elsősorban 
í: 5:>c<epesség, Az állóképesség 
r-c : szabályozza légzésünket 
- izgásunkai — ha elfogy^ akár 
^ dalian Ság szintjére is süllyed- 
A mozgás é$ az ugrás egy- 
í =2 állóképességet lüggvénye, 
'z r-rPig nehezebb fegyver! haszná' 
az szintén jobban igénybe veszi 
2 ^lajdonSágunkat, minta könnyű 
erzet. Ha vészesen lecsökken, 
^gy meg le lelő power-up, vagy a 
és segíthet. 

‘ lényeges tulajdonság a pán- 
r=:za!. Ebben ugye nincs semmi 
: ■ eges, abban viszoni annál 
-'íz.zo. hogy a páncélzat ezúttal 
a'szhaté": ha ugyanis a viselt 
“■í \eiiet, combpáncélt, vagy sisa- 
" 2 - :eidául egy bizonyos helyen elég 
5! ért, ott megreped, felfedve 
•.=t2t a testet — innen már csak egy 
■‘:í célzás választja el a játékost 
r -abbfragtö!. 


Fegyvetek 

Azt ugyebár megszokhattuk a First 
Person Shootereknél manapság, 
hogy a fegyverek másodlagos funk- 
ciúval is bírnak. A Gore lejlesztőí 
úgy gondolták, hogy a játékmenet 
(és a kényelem) szempontjából jé 
húzás [esz, ha a fegyverek másodla¬ 
gos képessége egy egész más funk¬ 
ció lesz, minta megszokoH. A sima 
egycsöves shotgun például energia- 
pajzs kértt is funkcionál. Vagy ott van 
a Riót Gon, amely egy szimpla golyó- 
szóró, mellesJeg gázgránát-veloként 
is üzemel — nem nehéz kitalálni a 
követendő víselkedéslormál; egy pár 
gázgránát a szomszéd helységbe, és 
nincs is más dolgunk, m int lekaszálnl 


a golyó szó róva I a fulladozva kíténior- 
gókal (ugyebár, m Int azt már emlílet- 
tem, az állóképességet befolyásolja 
a légzés Is). A fegyverekről eddig saj¬ 
nos nem szivárgóit még ki túl 
sok informácié, de annyit már 
tudniiehet,hogy a pisztolytól a 
rakétave tő I g m i n d en les z, m i sze m - 
szájnak ingere — többek kozta 
játékra oly jellemző láncfű rész-szerű 
izé, amiket a screenshotokon láthat¬ 
tok — ez az a divatos kis cucc, amivel 
a szereplők a képeken e lösze re tettei 
nyársaljákfe! egymást... 

Nekem nagyon bejön az is, hogy 
a játékban előforduló helyszíneknek 
kulóri története van: a Knossis-i 
Gyülekező például 5000 éve épült 
rabszolgák keze által, és kegyetlen 
harcosok lakták. Vagy ott van 
Brooklyn, amit ugyebár nem kell 
magyarázni — az információk szerint 
ezen a helyszínen akár még a 
telő kön is ke rg élhetjük egymást! Mem 
semmi,,. ! 


Kiiisösígek 

A Gore meg|eleníléséért az AM P 
nevezetű engine felelős, amely a 
gyors 32-bites renderelési, a textúra 
effekteket, és a sérülési térképeket 
[karaktereken és tereptárgyakon 
egyaránt) egyformári támogat|a, 
Különlegessége a fejlett 
karakteranimációs rer^dszer, amely 
igen sima animációt tesz lehetővé, 
és segitségévela 
figurák alsó-, és 
felsőtestét külön 
animálhatják. 

Támogatja a dina¬ 
mikus poligonokat 
is, azaz mozgás 
közben a test hajla¬ 
tai nyúlnak, ml niha 
élő szövetbő Men¬ 
nének. És persze 
lesznek dinamikus 
fénye fíektek, meg 
lencse-effektek is, 
ahogy az ma már 


elvárható. . . A mod-örűttek már előre 
örülhetnek, ugyanis a játék összes 
modellje szerkeszthető MAX3-mal, 
és az AMR engine saját max-plugin- 
jával, sőt, még az interface átalakítá¬ 
sára is lehelőség lesz. Azt hiszem, a 
látványra nem is érdemes több szót 
veszlegelni, beszéljenek helyetlem a 
képek... 

A játék zenéjéről egyelőre még sen¬ 
kinek sincs fogalma, de az már 
biztos, hogy interaktív muzsikára 
számíthatunk, adrer>alin pumpáló 
hanghatásokkal rendesen 
megfűszerezve' Olyan 
hangeffektékre számíthatunk, ame¬ 
lyek sokkal realisztikusabbá teszik a 
játékmenetet, ügy mint tűz ropog ás, 
lihegés, nyögések, köhögés, slb. 

A legfonlosabbrói,a muitíplayer mód¬ 
ról eddig nem ejtenem túlsók szót, 
de nam is fogok, mivel nem sok min¬ 
dent tudni róla® 

Annyi biztos, hogy a szokványos 
játékmódok mellett — Deatmach, 
Caplure Ihe Flag, Teampíay— 
valami! egészen újra is számíthatunk, 
de hogy mi Is lesz ez, az egyelőre 
hétpecsétes Htok, 

És végül 

Jelenleg mmdenki a Qlll: Team 
Arénáról áradozik: kikiáltották min¬ 
den idők legjobb FPS-ének. Per pil¬ 
lanat senki nem foglalkozik azzal, 
hogy meg ludja e majd ütni ezt a szin¬ 
tet (ne adj isten: felülmúlni) bármely, 
még készülő félben lévő anyag. Bár a 
Gore-nak még mindig nincs kiadéja, 
a munkálatok terv szerint folynak, és 
ha minden összejön, még az idén 
meg is jelenhet. Viszonylagos csend¬ 
ben, a háiiérbe húzódva növekszik, 
erősödik, hogy mlnnél nagyobbat 
robbanhassori... 

De ne lepődjünk meg, ha megjele¬ 
nésekor akkorát fog szórni, hogy még 
az FPS-ek trónja is beleremeg. 

Varga S. 


Karakter osz¬ 
tályok. Hoppá! 
Hát ez meg mit 
keres itt?! Lehel 
meglepődni, a 
Gore karakterei 
ugyanis 

különböző képes¬ 
ségekkel birnak 
— túl az egész¬ 
ség m érié kén, a 
gyorsaságon, és 
az állóképessé- 
gen a 3-10 féle 
osztály tagjai 
jelentősen külön¬ 
bőznek egymás¬ 
tól. Ezek a 
Clessek eltérnek a különböző 
támadássokkal való ellenállásukban, 
speciális támadásukban, de még 
méreteikben is. Minden osztály 
előnyt élvez valamiben, de ugyanez 
fordítva is igaz, az erősségek mellett 
gyengeségeik is vannak. 

Külön jöpont, hogy a játékban szinte 
minden megmászható, etpusztíthaló, 
telrobbanthatópés éghető, még a 
power-upok is — micsoda őröm lehet 
is az, amikor egy alacsony H P-jű 
figura-orra elől kilőjük a Flealth 
pack-ot, hehehe.- 
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.SraERANCE 

Bade^ 

JARKNESi 


Csúúúcs ez a vérzés.. J 


I 





i" ^ igazán ígéretes 
^ “V^k későbbi kel- 
yöbb. márkoráb* 
íTí- legfőbb erényeit 
^5. Ezen programok 
:r íT -:ivételeze1tdara- 
melyek egy 
-rtaszítlák helyükről 
^-“kát. s melyekre 
r-^iisálbásukal 

befutása így miri' 
^ :zcít roppant örven- 


gy rrennyit is kellett 
olyasmi érkezik, 
;=.-“aí!alférnielzett 3rd 
eve nture etil azonnali 
i -“rgrendszabályozását 
^^<öíben kiderülni lái- 
"i3Gí “ 1 ^ t alaptalanul — akkor 
á‘"ásodperc tört része 
sníaj is3 cuccra igen 
SL ^^cBszéd végén, mintegy 
+* 9 ^:: áljonemütezen 
?f«&-e*eiső kinyilatkozta- 
-drk nekifutásra aike- 
sles ölközetet: 

^nii .KÚL.” 


í^^ot Ragad... 

e£h- zc Ura, akitől semmiképp 
SA^v-.:, hogy ténykedése 
r .g-í ^^s-T3dottá s közkedveltté 


MlcsoőS? ? Te nekem ne szójfá ' be f 


t haszná 16 iátékmenet 

Tz Croftmézádes halmai 
^ i :. 0 €rtás kori, harmatos 
c- '^.etőkaraktertöztikáiát 
íf “= 9 -.-kénak, mikor egy Jaké 
ic -z.' avában rótta a jillájm" 
egy kamerávaí, Fade 
^ -tz garbóban. Aztán 
évekig Lara irralta a 
- ■; r-e nem érkezett a képbe 
^ ''T.gazella alkatú nőanyag, 

g^ürn: - z^oott újszerűt s tetszetősei 
■' 1 “ '^zeretésűjúzerek virtuális 
zersze két hétre rá egy 
=^óökp}eroinggel, s még 
süt-tenenyebb melfbőséggel 




igyekezett visszarvyemi elpártol! h údo - 
léíl, míg végül kikristályosodni látszott, 
hogy Lara az marad Lara, deajónép 
alapvetően nyitott az új ízekre. Ezt 
látván felbátorodtak a dicső vikingek, 
s hosszú évek felkészűfésétkövetően 
némi hamisítatlan, északi kalandozás¬ 
sal s bnzgé vérontással kecsegtető 
jálé kelmén nyel óhajtották elnyerni a 
közönség tetszéséi. Szóval — 
Susánszky után szabadon — Lara 
nem vész el, s még csak át sem 
alakul. Sőt: békésen megfér Rynnel 
s Ragnarral, akik egyszerűbb játék- 
meneltel s a közelharcra koncentráló, 
pergő akcióval szórakoztatják rajong6- 
lkat Ezen idő szerint azonban mind 
Rynn,mind Ragnar sápadt pofával 
méricskél négy roppant magabiztos 
alakot , kik otthonosan lelelepednek a 
ropogó tábortűz mellé, hogy felfed¬ 
hessék kilétükéi. Négy főhős jelenléte 
egyetlen játékban már ónmagában is 
örömteli fordulat, így javaJlom, figyel- 
mezzünk bemutatkozásukra nagyfoké 
intenzltássall 

Zoének hosszú, vörös haja van. 
Elvégre Amazon. A Paladiónak nincs, 
de csak azért nincs, mert rajta 
nem mutatna otyan jól, mint amazon. 
{Bocs, ez vo It mára az utotsó...) 

Zoe ereiben nagy valószinűcéggel— 
erre nézve konkrét 


£3ySZEH próbálnállehúznieg!^ műszakot fái mázsa 
í7í “sn (e szprencséí/enf ” 


Utalást nem talál¬ 
tam — elfvér 
csörgedezik, lévén 
humán mércével 
előrehaladott korá- 
hozképest—60 

év— 

meglehetősen jó 
karban van. Leg¬ 
kedvesebb dor¬ 
gáló eszközeia 
lándzsákhoz, 
szigonyokhoz 
hasonlatos szúró- 
fegyverek, ügyan- 
akkor — 
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csakazériis— elf 
származásának 
köszónhetöen az 
ijjjal Is ügyesen 
bánik. 

Hallgassuk 
bemutatkozását: 

„-Zoe vagyok!" 

Sargon,aPaladin 
emberévelnek 
legjavát taposó, 
harcedzett dicső 
férfiú, ki erénnyel, 
karddal s pajzzsal 
óvja a Lovagrend 

nemességét^ * .„(eneCemne 

makulatlansagat. 

Derék, Fiam! Mutatkozz be! „-Karom 
s szivem ereje a Kiráíyért, s a Becsü¬ 
letért!" Hahhl Csak nem?! És te on? 

Te, igen! Aki kitakarod a tölgyet! TE ki 
vagy? „- Nevem Tukaram.Tukaram bar¬ 
bár harcos, Tukaram nem tisztel senki 
ember liáí.Tukaram barátja a Kard, 
könyvei a csillagok, hite az anyaföld 
sámánjainak igéje. Ami kell, Tukaram 
elveszi, a m i ne m kell, az nem ke IIT 
Sima ügy. És végül te... ? Hahó! És te 
kiv... „-Vidd innen a csápodat, mert 
nyesem is le tőből, hogy a kezedbe 
adjam! Sohase ébressz fel afvó tőrpöt, 
emberfajzat! Különösen ne a Roppant 
Nagifart, ki éppúgy nem szenvedheti 
ezen kiürült bütyköst, mint ahogy nem 
tűri, ha magzavagák legédesb álmát!’ 
Oké, oké... itt egy pohárka zamatos 
Ókasztini, Tű rpura m, de a fejem marad, 
oksa? Nos ez a hötgy, s ez a három 
csóka hív minket kalandozásra, úgy¬ 
hogy mindenki válassza ki a neki lég in¬ 
kább fekvő karaktert, majd tényéreijen 
rá szépen a .yes" topicra. 

...Kard által vész el...! 

A Blade oí Darkness rendkívül gördü¬ 
lékeny, lendületes, fight orientált játék¬ 
menetet biztosít, szemben a Rune-nal, 
ahol azért némi Lara hatás címén 
minden nagyobb területet kénytelenek 


szűljá'bel 

voltunk több tucatszor bejárni, míg lel- 
fígyeltünk a tovább vezető utal jelentő 
kisző gelfés re kétpolygonorom közőti. 
Ilt leginkább a nyakunkba szakadó, 
bezárt ajtó k nehazílik ólaíü n két — 
már addig, míg rá nem ébredünk: 
ezen ajtók kulcsait az esetek túlnyomé 
részében valami táposabb dög őrzi, 
akit nyilván Eekaszabol a deli kalandor, 
hogy magához szólíthassa a monsziré 
télivé őrzőit cökmókjáts kulcsocskáil. 
S ami a legjobb: a négy lőhőshöz négy 
teljesen szuverén sztori s pátyakínálat 
lartozití, ami azért mindenféleképpen 
rend kívül be válla lés húzás a készítők 
részéről. A rosszmájú júzerpersze 
larthat tőle, hogy ennek okán az 
egyes helyszín leihozatalok szegénye¬ 
sebb kidotgozottságnak s esztétikai 
jellemzőknek örvendenek, de nem: a 
helyzet kérem az, hogy minden hely¬ 
szín hozzáértő kezek s elmék mun- 
kájái dicséri, méreteiknél fogva pedig 
a klasszikus, Lara féle megközelítési 
hozzák: gyakori jelenség, hogy egy 
szint végig tolását követően választás 
elé állít minket a gép, mely újonnan 
meg nyílt pályákon is őha|t|uk bizonyí¬ 
tani rálermettségürtket. 

A iátványvilág alapját képező grafikus 
motor bivaEyerős, mesterien megal¬ 
kotott informatikai jelenség — ahhh. 








































— Szívjál g . r.gází és gyr-.gyúiísál mi 

Megériük végre, hogy valami visfíóba 
beszabadulva még a legutolsó fakanál 
is meg van nyomva amúgy 
^háromdében", aBlade of 
Darknessbeo alkalmazótl dinamikus 
fény s árnyékhatások színvonala pádig 
finom célzatossággal vetfiieldre, hogy 
itl bizony valami mérföldkő gyanús ouo- 
calegyezkedünk. De tényleg: eddig 
sgyedűla — merőben más koncepció 
jegyében logant— BlaírWitchben 
lapasztalhatiunk igazán hihető, ám 
nyilván előre leláiolt árnyékolást, ami 
itt m osl valós íd ő b e n, d ö b ben etes 
élelh őséggel örvendeztelí köreinket. A 
fényerejétől, irányától függően rtyúlik, 
töpörödik, helyezkedik, engedelmesen 
behajlik a falak képezte derékszögek¬ 
ben, blablab la: látóit már ilyeimin' 
denki, ugye — csak nem a monitoron. 
A textúrafelhozaial a pro gi alapvető 
színvonalához méltéarí igen gazdag, 
s külön méltatást érdemel a vízfelületek 
megvalósítása is: a szinte már hihető 
felszíni mozgások szívmelengető 
m b do n d efo rm á Ijá k a v íztü kö rben lát¬ 
ható ref lekció kát. És azok az apró kis 
figyelmességek is megemlílendöek, 
minthogy a legutolsó kis pajzs közepét 
is kihegyezték, ily módon biztosítva 


„meg ludom fogni..." érzet áldásos 
jelenlétét. Szóval a grafikus kim un- 
kállság nemcsak hogy megnyerő, 
de kifejezetten 
megnyerő. 


szó, minta Huné 
féle ^odamegyek, 
nylssz,nyas&z. 
vlszon'halfás,..'' 
Aki ezzel az 
epréccsal nyomul, 
azt az első 
monszta misz- 
tikbe vagdalja — 
aki nem hiszi, |ár- 
}on utána, majd 
marad ék karjával 
csatlakozzon első 
óránk hallgató¬ 
ságához. Szóval 
minden egyes 
karakter valamely 


* Ez itt Tüksrani: kigyúrt szúnyog 


nvakra... 

Etérkeztünka progi, 
valamint a játékmenet 
esszenciájához, a 
fighthoz, Mindenkit türelemre intek, 
jó az a kard még a hüvely¬ 
ben, mert szeren¬ 
csés módon itl 
valami jóval 
összetettebb 


jóval idő s energiaigénye seb b külső 
forgővágás. Szintlépés alkalmával 
mindélete rőnk,mindenergíánk 
impressziv mértékben nö, így már 
meglévő fegyvereinket még haléko- 
nyabb módon forgathatjuk, illetve az 
e^trabrutál esz¬ 
közök közül is 
lehetőségünk 
nyílhat szelek¬ 
tálni. Ezért mindig 
érdemes elrakrtl 


a hősünk pro- 
tiljához tartozó, 
aktuálisan még 
használhatatlan 
fegyvereket is. 


fegyvercsoporl forgatásában jeles¬ 
kedik. S a rgen, a Paladin ennek 
megfelelően boszorkányosán bánik az 
egykezes kardokkal, ám ha egy, a 
Tukaram által prefe rá1t kétkeze s pallosi 
nyomunk a kezébe, már akkor is 
örülhetünk, ha képes vele egyel a 
föld re zúzni. M a m osl m ind e n lég y- 
vernek van egy Delense, s Power 
jellemzője, Iliéivé mindegyik eltérő 
mértékű erőkifejtést igényel a hatékony 
forgatásra. Az elí Kard így jóval rnélyeb- 
bet nyes, mint az alap Gladíus, ám 
dicső Paladinünk kezdetben kél suhin¬ 
tás után egyszerűen elfogy a kard 
súlya révén. Bizony, bizony; csak 
kezdetben. Mert hamarosan szintet 
Is fognak lépni, de ne szaladjunk 
ennyire előre; ha offenzív mozdulato¬ 
kat te szü nk, — bal e gérgom b — b efi¬ 
gyel a képbe a lőhősúnk áltaí 
elégelhető energ la mér¬ 
téke, mely minden egyes 
suhintás révén kisebb, 
avagy nagyobb ütem¬ 
ben csökken annak 
függvényében, hogy 
miféle vágásokat is 
produkálunk. így az 
egyszerű.jobbkezes 
nyissz nyilván lete 
annyi energiánkba 


sem kerül, minta 
szerencsés esetben 
azon naii csőn kilássál járó. 


későbbi kílsmerés 
céljából. 

Megjegyzendő, 
hogy a progi 
töménytelen 
mennyiségű fegy¬ 
vert ismer, kezdve 
a tem;érdek féle 
kardtól s baltától 
át a harci kaszáig, 
vagy az igen 
brutál kinézetű 
Sablazolg. Szóval 
szintet léptűnk, 
több energiánk 
van, jujjd éjé! Hogy 
ez miért is jó 

ennyire, arra mindjárt visszatérünk, 
ám mindenki nyomjon egy FI -et, s 
lesse meg az Abilities menüponioi: 
mint látható, színienként új ligurával 
bővül hősünk trükktára, melyeket 
a M 0 rial Ko m bathaz h aso nló 
billentyű kombinációkkal csalogatha¬ 
tunk etö. Rendkívül elegáns meg¬ 
valósítás, hogy ezen Irúkkök 
alkalmazásakor fegyverünk zöldes 
színekben bontja a leret, mintegy 
jelzésértékűén:,bizony, bizony, ez volt 
az Gézuka, ügyi vagy!" A dolog onnan¬ 
tól válik érdekessé, mikor az alapból is 
hozzálérhető mozdulatokat kombinál¬ 
juk ezekkel a specialitásokkal, értsd; 
kombózunk. Akik pörögtek a Killer 
Inslincl c. progival avagy az Onival, 
vágják a móka 
lényegét; szépen, 
nyugodtan, ritmi¬ 
kus könnyedség¬ 
gel nyom kódja az 
embere 
gombokat.míg 
karaktere meg 
nem érti a kívá¬ 
nalmakat. Ami a 
BladeofOarkness 
kombórendszerél 
zseniális sá teszi, 
az kérem az, hogy 
a gép nem sza¬ 
bályoz lem injset, 
mikor va lamí „ájjáj, ^ elcsúsztam 


az már nagyon durva lenne., .''szerűt 
akarnánk összehozni, míg bírjuk ener¬ 
giával, gyakorialjfag azt csinálunk, amit 
akarunk. Aki számára efeddig isme¬ 
retlen volt a kombókra épülő harc- 
rendszer, annak javaslomi, már az 

első pálya vala¬ 
mely nagyobb 
területén próbál¬ 
jon összehozni 
egy két-három 
snittből álló soro¬ 
zatot — többel 
a kezdeti ener- 
giaszintnem is 
igen tesz 
tehetővé 

— lévén ezek eísajátítása 
uiánmárcsakkreali- 
vílásunkon s ritmusér- 
zékűnkön múlik, hova 
is tudjukspirázni 
a szintet. Ahogy 
fejlődünk, s egyre 
több lesz a 
felhasználható 
energia, úgy 

előttünk 
Igazán 
Jóféle 


Kombők felé 
vezető ajtók, 

Így szintlé¬ 
pések után 
javasol! letele¬ 
pedni valami nyi¬ 
tott vidéken, és 
klkisédeteznijó pár 
extraelegáns sorozaioi, melye¬ 
ket a rendelkezésünkre álló 
energia s specialitások lehetővé 
tesznek. Szóval a rendszer 
zseniális, tessék felfedezni 
s gyakorolnii A hangsúly j , 

bizony a gyakorláson van: az /' í 
ugye nagyon jó, mikor kétszer egy- 




































~ 3S ulán hibátlanul lecsüíjuE^ az éitá- 
. ■ << kilejleszseit kombói, ám mikof egy 
i íeníéfe n óh ajtan á n k azi a Ikalmaz n i, 
i5bredünk:ő bizony nem feltétlenül 
-.ajtja végignézni, avagy eiazenvedni, 
Dgy kivitelezzük azt. Szóval a 
ttv megfelelő távolságból indUotl 
“íbó az esetek többségében egy. a 
«ábe állított karddal. Isten ne adj, 
T'epülő végtagokkal végződhet. TeS' 
bevárni, míg megnyílik az ellenfél 
elme, oszt' hajrá, lehetői nyese^ 

: -“i jűL Vitális funkció a TAB' ennek 
Tgítségével tudunk rázárni iegköze' 

::: i elienfeiű n kre — ilye n ko r h ős ü n k 
eg y, az e i leniéi testét övező kő r 
vonalán mozog, ily módon bizlo- 
sitva a szüu folyamatos kézben 
tartását. Ez a m egoid ás egyé b - 
ként már önmagában is zseniális 
ötlet. Ha már elkerülhet 
tetten az etlenfél csa' 
pasa, akkor sem 
kell betojni: a jobb 
egérgomb s vala¬ 
mely iránygomb 
lenyomásával villám¬ 
gyorsan kitérhetünk 
a fegyver útjából, 
ám jelzem: ehhez 


meglehetősen 
nagy pokerarora 
s igen kifinomult 
reflexekre lesz 
szükség. Mer' az 
oké, hogy jön 
az áldás — de 
hogy honnan, 
az egy másik kérdés, 
ugye. A Blade oí Darkness 
::Tjvi2sgálátamindennek tetejébe 
: ■ :iyan szinten életszerű, hogy 
; I i' ■‘övesziés terh e m ellett leh et 
■::' sdni, meg jasszitani. Ha jó 
- en ugrunk el egy jobb csapott 
: "-ég időben indítunk egy alsó 
. 1 - zalra, akkorbizony ott marad 




^ Asszem,hogyBkkornjosl... 


* . Jsufök egy kieslt .. 


az ellen osuklója, ám a Rune léte 
„nyomok, oszt’ úgyis leür sehová sem 
vezel. Tessék az utolsó undeadet is 
komolyan venni, mert itt minden pil¬ 
lanatban röpködnek a Critical Hitek, 
akárcsak a Fire&lce-ot, vagy a G la- 
díátort néznénk. Őh, és külöm öröm: 
minden fegyverhez tartozik egy speci¬ 
ális figura Is, melyet csak azzal van 
lehetőségűnk produkálni. Roppant kel¬ 
lemes, s kedvünkre való figyelmesség. 

Tovább is one 

A tutorial elvégzését mindenfélekép¬ 
pen javaslom, hiszen az irányítás a 
progi műfajához képest rrteglehetősen 
összetett— ami nem is csoda, hiszen 
elmondható, hogyha valamit,akkora 
Blade of Darknosst feltéllenül el kell 
ismernünk egy stíl megüjítéjának. Sőt’ 
A „0" gombbal akliváihatö nézelek 
közölt feJlelhelő az EPS perspektíva 
is, mely eleddig sosem látott mego 1- 
dásokkat kedveskedik a jüzemek. Min¬ 
denki próbálja ki, mert extra láza, S 
azt sem tartom elképzelhetetlennek, 
hogy ez a koncepció megihleti a 
majdani FPS készítőket is. Én támo¬ 
gatom I Szólnom kell még a progi 
dinamikus fizikai modemezéséről: gya- 
korlaiilag minden olyan tárgy felvehető, 
amit normális keretek közölt az ember¬ 
fia f e Ive hetö n ek vél: székek, sö réskor¬ 
sók, sőt jön a legjobb: a szeparált 
testrészeket is magunkhoz szölíihatjuk, 
kezdve a lábaktól s karokon át egészen 
a fejek lg. Hogy miért? Hál lehet velük 
dobálózni, csuda jé hecc! Lenyessök 
a petyhüdtork fejét, aztán visszük ís 
magunkkal, hogy mintegy a pszicholö- 
gial hadviselés szépségeinek hódolva, 
soron következő ellenfelünk képébe 
hajítsuk azt igen erősen. Külön figye¬ 
lemreméltó a roppályára állított objek¬ 
tumok rendkívül élethű mozgása, s 
ütközésvizsgálaia iá. Megjegyzendő, 
ho gy fegyverein két is elhajíth atju k: igen 
hatékonytömegoszlatóhúzáslehel. 

E g ysze r síka rü lí csíp ö böl két c sókál 
lefejeznem így, ám ami szomorú: ezt 
márvalószmúleg senki sem hiszi eí 
nekem, hüpp... 




véééresen komoly 
harcrendszer 


HéhólEsapraclice 

üzemmód?! 


' ...pihénnf 


A zene szituáció 
érzékeny, smes' 
téri módon ada¬ 
golja a vérgőzös 
Dark Fanlasy 
fílinget, annak 
minden lehetsé¬ 
ges eszközével s 
lehetőségével. 

Szóval zsír. Nega¬ 
tívumok tekinteté¬ 
ben leginkább a 
karakterekmól- 
tál lanut gyenge 
verbális megnyi¬ 
latkozásait említe¬ 
ném: pár 
.vroaaal'meg 

..haraaaar s aztán ezzel vége is. 

Nem ártott volna a Dte hy the 3 word 
minden empátiától s kegyelettől men¬ 
tes főhősét idéző kinyilatkoztatásokkal 
felvértezni leszem lelTukaramot, mig 
a Paladintói azért szintén elvárna 
a z em bér pár „do n kíhétés", pátoszos 
kiszóFásl. Az sem tökjó, hogy fagy vére¬ 
ink ke I nem tudunk véde kezni — ped ig 
egy alamuszi támadás ülját keresztező 
penge fémes csendülése szintén a 
szinte már hibátlan kategóriába emel¬ 
hetné a progit. Apró, de szintén szo¬ 
morú következetlenség: ha valamely 
perverz megfontolásból gyalázni kez¬ 
dő rt kegy holttestet- értsd, mód¬ 
szeresen felaprítjuk azt— akkor 
megfigyelhető, hogy a test árnyé ka 


elfelejt „u pd ate-elo d n ih iá ba ís csor^- 
kítottuk meg a modell slruktúráját. 
Magyarán lenyessük a hulla lábát, s 
rroha a Fáb elszáll, az árnyék megma¬ 
rad. Ez persze alighanem már az efső 
paich révén kijavításra kerül majd. Ami 
azonban elég csúnya húzás, hogy a 
multipíayer alapú Aréna módban rtíncs 
I e hetőségünk gépié He nlele kket trení¬ 
rozni. Más párám nincsen, lévén: nem 
ís lehel. 

A Blade of Darkness igazi ínyertcség, 
melyben — a PC-s játékok történelmé¬ 
ben először — a főhős is belebukhat 
egyetlen jól sikerült suhintásba, s mely¬ 
ben végre — TADAMM — vér színe 
van a vérnek. 


byGyZ 
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. Pizza 9 

CONNECTION 



Tizza. Háború. Pizzaháború. 


zomorú vagyok, Armando, 
nagyon szomorú. Eljössz hoz¬ 
zá m, s azt ké rá d: adj neke m 
emberekel, Don Pedro Scanetti. 
y&gzavarod otthonom nyugalmáig 
feldúlod békémet, m etyet családom- 
mafosztok megaz esiebéd mellett. 
Elnézem neked. Elnézem, meri apád 
halálos ágyánál igére let teiiem, hogy 
rajtad tartom szemem s kezemel fs, 
míg éretté nem válsz, hogy megértsd 
s észleld a család, a testvériség, s 
a barátság szentségét. Mégis szo¬ 
morú vagyok. Egy laknyos, dühös, 
fe I b őszült gye rm e két látó k, ki apja 
bölcsességéhez s erejéhez méltat¬ 
lan módon viselkedik, ki képiéiért alá¬ 
zatot s tiszteletet mutatni—e ház 
falai között, mely ház kapui Immár 
hosszú évek óta nyitva állnak elölte. 
Te mégis betörsz ide, mini a dúvad. 
Rendben van. Beiadom eztifjonii 
szertvedéfyednek s apádtól örökölt 
heve SS é g edne k. S z ivességet ké rsz 
tőlem. Ez is rend bért van. De hiába 
is a teher, mely válladra nehezedik, 
hiába is a számos év, mely alatt 


^ Ezen s íoídn emberek esznek, Jd, m/? 


apáddal testvérekként szerettük s 
tiszteltük egymást, de legfőképp: 
hiába is az irántad tanúsílott figyelem 
s törődés — büszkeséged elvakíL 
Don Pedro Scanetti, mcndod te. Ide¬ 
gen löled az alázal, hiába Is lanílot- 
tunk apád s én ezen erény elsőrangú 
jelentőségére, Don Pedro Scanetti, 
ismételgeted állhatatosan — nem jő 
a szádra a szó: Keresztapa. S ez fáj 
nekem, Armando, nagyon fáj. Apád, 
az én, de legfőképp saját kudarcod 
ez, mely kudarcot csupán le magad 
teheted jóvá, ha ke Hő belátás s 
alázat birtokában leszel. így ez is 
rendben van, noha csalódtam ben¬ 
ned, Armando. Ami nincs rendjén; 
tiszteletlenséged ellenére is embe¬ 
reket, fegyverek etkérszlőlem. 

Nem tiszteletlenséged, hanem elva- 
kuitságcd a legfőbb gyengéd: vért 
akarsz, gyors s azonnali bosszút. Ez 
már nagyon nincs rendjén. Armando, 
Emlékezz apád utolsó szavaira: „Az 
igazi fegyver a Pizza T 
Armando, ki eddig bűnbánóan 
sütőt le begy perce még parázsló 
szemeit, most 
újult lelkesedés¬ 
sel kapta fel fejét. 
Ám Don Pedro 
látla, hogy az 
Armando sze¬ 
mébe költöző 
tüzet pontosan 
azon fán gok táp¬ 
lálják, melyeket 
az Imént élesztett 
fetaz ifjú elméjé¬ 
ben. 

— KöszönömI 
— lelkendezett 
Armando, s köze¬ 
lebb lépett Don 




Pedróhoz, hogy 
térdre ereszked¬ 
hessen elótie. Szá¬ 
jához emelte az 
öregember súlyos 
jobbjái,s kezet csó¬ 
kot! neki, 

— Köszönöm, 
Keresztapa! — 
majd elviharzott, 
hogy megnyithassa 
élete első 
pizzériáját. 



^ Úgy tűnik, ezek az urak mncsengk eíragadíatvá a berendezés szífivoneíálőt 




Az Első Piuéria 

Vannak először is a városok, melyek 
tele vannak az azokban élő lakókkal. 
Akárhogy is számoljuk, egy laké az 
ugye egyenlő egy éhes száj, mely 
egy éhes száj egyenlő profil. Már, ha 
ezen éhes szájak hatékony, pizzával 
való beiöm é sét vátasztju k e Iső d te g e s 
objeklívánkul. 

A Pizza Conneciion 2 egy már több¬ 
ször is megvatűsítotl öflelet hoz köre¬ 
inkbe, mely ötlet első képviselője 
a PizzaTycoonvoK, hosszú-hosszú 
évekkel ezelÓlE. A relalíve újabb 
keltezésű Gangsters c. íöíienel— 
mely viszonylagos bonyolultsága 
révén sansztalan volt a szélesebb 
közönség meghódítására — után 
mosta maffia azon réiegződéseii 
leheljük lestkózeli tapasztalásaink tár¬ 
gyává, melyek aktívan részi vesznek 
a vendég látó/váró/szerző bizniszben. 
Első körben tekintsük ál az alapvető 
ügymenetéi; kampány módban min¬ 
den városban három célkitűzést kell 
lelje sSte n ú n k, m elyekei a gé p a 
zászlúva! jelzett ikon alatt közöl 
velünk, s melyek nyilván városonként 
merőben más természetűek [ehetnek. 
Ezen célkitűzések azonban minden¬ 
képp szükségszerűvé teszik egy jél 
jőve d e I m ezö étté re m hálózat kíépíté - 
sét- A progt első látásra bizony rendkí¬ 
vül összelet!nek tűnik — tatán azért, 
mert az Is. így mindenkinek azt javal- 


^ A méiián híres L'Mesíc "3 Thalrof 


lom, hogy első nekifutásra válassza a 
Free game pontot, mindössze egyet¬ 
len gépi ellenféllel. [Már csak azért 
is, mert a beépílelt tutoriafra rá 
lehel lógni, hogy érdemben hasz¬ 
nálhatatlan: hallgathatjuk egy zsír 
olasz akoenlussal megvert (melléke¬ 
sen igen fílinges] fickó angol szöve¬ 
gelését — Jt íz tájmiu mééék erinyú 
reeeszep!.'— de a viszonylag össze¬ 
tettebb fogásokróí.pl. hogyan ludunk 
patkányt becsempészni egy konku¬ 
rens étterembe, már egyetlen szét 
sem ejt nekünk Armando. Nézzük, 
hogyan 1$ hozhatjuk tető alá első 
pizzériánkat: két lehetőségük van, 
vagy kibérelünk egy kiadó hédlert, 
vagy felvásárolunk egy telket. Bérelni 
akkor érdemes, ha ninos pénzűnk 
leiekre (ki hitte volna...) lévén a 
bérteti díj jóval olosébb, mini a 
lelek vételára, ám a leiekre is áll 
a fogyaszlöi társadalom Etsöszámú 
Nagy Igazsága: mindent elég mind¬ 
össze egyszer megvenni, (kucckuoc) 
A telkek ilt „Resídence" néven 
futnak, $ bérházszerű kirtézeiúkről 
ismerhetőek fel leginkább. Ha klikkel 
(llelünk egy építményi, a jobb szélen 
megjelenik az adott épület profilja 
— ezeket tessék egyelőre békén 
hagyni, s keresni egy telket. Miután 
léperkáltuk a vételárat, deklarálnunk 
keli a felhúzni kívánt épületei, ez lehet: 

étterem,áruház, 
rendőrség, avagy 
főhadiszállás 
Válasszuk ki az 
étté rmet,s örven¬ 
dezzük: pár 
pillanat múlva 
elkészü felső 
pizzériánk. Szá¬ 
mára a tér, 
legalábbis: egy 
duplaklikkel 
bevetödhetünka 
létesítménybe S 
konstatálhatjuk: 
az egészhéder 
hétt üres. Ahhoz, 
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* Ez volt a... 



it' Dk, luxuscikkek s 
^ •■ T ■ a szót hogy ^dizájn" 
—- “ÍJ-: -í le ha nem muszáj, 

- . ! f - :^a. IS külön ikonon 
íí::e-: hozzá az egyes 
-j > - -: f resék. Kategőriánként 
“aiataz egyszerű 
: •-r*.:: lát egészen az 
ísjr-r' r, j :::kig. így itl nyilván 
^-drágább-annál- 
j :: i: í; szerűség. Sütőből, 
i í::: cekérnialegdrá* 
í::.í i "iép, hogy megadjuk 
~ r.i - rí ■ aki sokat bánázikf 
_ r lí* a személyzettel az 
p. j 7 T:: "ávibértekintetében.) 

£ r í ” gyakorlati bérén de- 
7" ' ; * Tr e"" iákeztet: kiválaszt, 
:-77 :-^^E í-;'gat.ballanepakol. 
r_- .án négy székkel érde- 

“-íri-igatnLne riasszuk el 
7=^ ' i^etieketsöllAmimég 
u’az némi fű lés! két- 
; z-:--^ip^venjóistesz, 

“í -♦-neg az összképei 
SE T.T segykultúrállabb 

i-‘s‘aIbrgalomnak, nem 
^ E i ze n e i a láíesté sröl: 

-"E-atazztőlá^klass^i- 

<u; ' : ‘-DE-ki válassza az étte- 
í~- E-E-:zteginkábbpasszolöt. 
«v7 izi iE' “ármostjelzemrézén 
^ewe: ” '• :'“agában isdeterminál- 
^ : T; ^: rj n k ka ra kterisztikáját, 


melyről később bővebben is érteke¬ 
zünk. 

A fűtés, valamint az éttermünkre 
jellemző tisztaság színvonalának 
jelentőségé} nem szabad lebecsülni: 
előkelő fordul, hogy megjelenik valami 
szakembere tegyaszté védelemi öl, 
aztán ha valami nincs rendjén, akkor 
elváfhaiö mödon elég szigorű lóvékra 
vágnak meg minket. Ami szerintem 
rendjén is van: ha már pizzát éhajtek 
zabáink ügyjöl esik ezen foglaiateS' 
Ságnak nyugodt, tiszta körülmények 
között, s lehetőleg irhabunőa nélkül 
hódolni. 

Jöjjenek a derék aikaimazetlak — 
emberke ikon, New gomb; nyilván 
mindegyikük nélkülözhetetlen, ám 
külön kiemelendő a eook, azaz sza¬ 
kács: ö készíti ugyanis a fogyászlásra 
váré pizzákat. Az erre a posztra 
jelentkezők közül csak a magas 
k valif i kációva I b író egyé ne k jöh etnek 
szóba, [amiállalánosságban elmond¬ 
ható az összes többi poszt szintjén] 
úgyhogy a dilettánsokat szépen 
tovább lehel lapozni, míg nem talá- 
lur^k olyan elemre, aki minden főbb 
területen jeleskedik. Ezek; a már emlí¬ 
tett kvalifikáció, gyorsaság, moíivádé 
s egészség. A motiváció csökkertése 
bizonyos ponton tűi már a kvalifikáció 
rovására megy, így — szomorú, de 
— id övei többet kell cs urgatn u n k 
Erzsikének, hogy 
ugyanolyan lelkesen 
süsse a 

hatszázhuszonötez- 
redik pizzát, mini 
az elsői. Vannak 
itta menedzsment 
tes nyuszikák, őket 
mostmég lehel 
hanyagolni, sa 
pincérekre koncenp 
rá In i; itt célszerű a 
koedukálcságra 
törekedni, hogy még 
véletlenüJsemond- 



^ .„vehemens... 


hassa senki, hogy 
hímsoviniszlák 
(ááááá),femi- 
nísíák{hö...?) 
lennénk; termé- 



...froíiAuj-sncfa... 


szelesen ezen 
posztraishap' 
poljukela 
minőségi munkát 
végző egyéneket, 
a dilettáns mara¬ 
dék meg mehet 
a konkurenciához 
mosogatónak 
Adottá már 
meglévő alkal* 
mazottak díjazás 
ellenében történő taníttatása is min¬ 
den szinten, nagyobb ráfordítás ese¬ 
tért pedig egészségi állapotukra is 
kedvező hatást gyakorolhatunk. A 
pizza futárok jelenléte talán senkit 
sem lep meg különösebben; ők azok, 
akik kiszállítják a pizzát „.pályilifőnos"' 
rendelésre — márcsakaznem vilá¬ 
gos. mién nem leilett a készítőknek 
a telelonhalázat kiépítésének mene¬ 
dzselésére, hohho: lehet kövezni. 

A valamirevaló tulajdonos persze 
főállású futárokat alkalmaz, így őket 
pluszban leterheli a nyersanyagszál- 
litás feladatával is, így persze egy 
étterembe sem ártkét-három futárt 
csípőből leszerződtetní, ső! ielfuttatott 
béder esetén, mikor már szélesebb 
a ve n d é g közö nsé g, é rd e m es tovább 
emelni a futárok számát. Egyébként 
tipikusan ők azok, akiket nyugodt 
szívvel ki rúgd a Ihatunk, ha netán 
a lusta disznó lét luxusával kezde- 
rtének kacérkodni: futárok teremnek 
minden bokorban, extra lelkes kezdeti 
tulajdonságokkal. Az alkalmazottak 
„karakterlapjának'aiján egy grafikon 


látható, melyen kedvünk szerint huzi¬ 
gálhatunk egy hasábot. Ezen hasáb 
segedelmével határoz ható meg, mely 
idöperiódusbao óhajtiuk igénybevenni 
az alkaimazotl munkáját, Így termé¬ 
szetesen nem árt gondoskodni egy 
napközbeni, s éjszakai műszakról 
sem, minden poszi szintjén, Van Üt 
még az információs menü, mely segít¬ 
ségével nyomon kövelhető, mely réte¬ 
geket von zzuk leginkább a nálunk 
történő fogyasztásra, Erről később 
bővebben. A „menü-menü" pedig étla¬ 
punkba enged bepillantást, melyet tér- 
mészetesen —TAOAMM — külön 
fejezetben tárgyalunk, szintén 
később. Ha már beindult a bőt, meg¬ 
jelenik itt egy dollár ikoti is, melyen 
az üzlet által termelt profit, Isién ne 
adj, veszteség mértékét vizsgálhat¬ 
juk még, megtámogatva mindenféle 
olyan kimutalással, mely szükséges 
lehel ezen eredmények hiteles¬ 
ségének alátámasztásához, illetve 
alka lm azott gasztronő m iái ku II ü rá n k 
s stratégiánk finom hangolásához, 
mintegy. 
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KQ Rélhiíl soha! 

Főhadiszállásunk megépítését 
célszerű majdani étiermeink vonzás^ 
körzeteinek relatív centrumában meg¬ 
ejteni— apfopö vonzáskörzetek: ez 
itta ezé szoros értelmében értendő, 
lévén a pizzéhák üdvöskénkben való¬ 
ban egyíajta vonzási gyakorolnak a 
halandó lelkek re, tegyük hozzá: vala¬ 
milyen színien feltétlenül életszerű 
m ódon .© E zen vonz á skö ne lek nőve - 
lése közvetetten a főhadiszállás 
felemelésével lehetséges. Mihelyst 
felépítettük ugyanis a HQ-t— ezt az 
éttermekhez hasonló módon, egy fel¬ 
vásárolt leiken ejthetjük meg — üj 
ponttal bővül kedvenc kis éttermeink 
repertoárja: adotté vélik a továbbfej¬ 
lesztés lehetősége. A tovább Feji esz¬ 
tett étterem pedig a következövilális 
ismérvekkel rendelkezik: tágasabb, 
így több minden fér bele mind piz¬ 
zából, mind asztalból s székekből, 
s így ku ne sarlókból is. Ugyanakkor 
jeler^tű sen nő a m á r em I ítélt von - 
záskűrzei. Ezt ügy kell elképzelni, 
hogyha Nusika szerencsés módon 
betéved a mágikus övezetbe, akkor 
viszonylag nagy esélyünk van rá, 
hogy a nyuszkónak semmi kedve nem 


lesz áigyalogO'Inl a szomszéd kerület¬ 
ben ténykedő konkurenciához, inkább 
betér hozzánk egy pizzára. (Hál ajánl¬ 
juk is N usikának, de amúgy melegen. 
Mega pizzái Is.] A nagyobb étterem 
lovábbá nagyobb forgalmai bonyolít 
nyersanyagok szintjén — mely nyers¬ 
anyagok alatt értelemszerűen azon 
kellékek értendőek, melyekre sza¬ 
kácsainknak szüksége adódhat a 
bősz pizzagyértás során. A nagyobb 
nyersanyagíelvétel pedig üdvözlendő 
módon arra inspirálja a piacot, hogy 
nekünk, mint bőséggel s gyakorta fel- 
vásá rlö elem n ek, á rke d vezm én yek ke I 
szignózza elragadtatásét kölcsönös 
ü zlel i s I ke re ín k 0 Itárán, m i n tégy. M i 
ezért olyan hálásak is vagyunk neki, 
hogy idővel ráébredünk: semmi szük¬ 
ségünk a diszkontpiac jóinduiaiára, 
lesz nekünk saját piacunk, ha már 
kellően hizlaljuk a hizlaló néptömeget. 
A fe lép ítélt áruházaké rle lem sze rű en 
csak nekünk biztosítanak ellátmányt, 
s nyilván a lehető legkedvezőbb áron 
leszik ezt. Más dolgunk nincs, 
m int a mikrobusz ikonnai meg¬ 
határozni, mely éltermeinkbe őhaj- 
lunk nyersanyagokat szállítani innen, 
s Eessék szem előtt larianl: az 

áruházak színtéré 
fejleszthelöek. A 
HQ persze 
további érdekes¬ 
ségeket ígér: 
megnyitja 
eiőttünk mind a 
reklámhadjáratok, 
mind az ööő... 
szép szóval, majd 
annak haszonta- 
lansága esetén 
opponenseinket 
más eszközökkel 
is jobb beláiásra 
bíró egyének télé 
vezető utat. A 



^ f/funkás Pizza 




reklámok — TV 
ikon, hozzáférhető 
a HQ-rél saz 
éttermekből — 
révén specifikusabb 
vendég közörrséget 
nyerhetünk meg, 
lévén ezen 
reklámok egyfajta 
stílus eszmeiségét 
tóim ácsolják a tár¬ 
sadalom felé, mely 
stílek a következők 
lehelnek: semmi¬ 
lyen, vicces,fiata¬ 
los, olcsó, agresszív, informál ív, 
high-tech, természet közeli, udvarias, 
artisztikus. A városban történő rek¬ 
lámkampányok így értelemszerűen 
ezen j e I lem zők va lám elyikének jegyé - 
ben zajlanak, ám éltermeinkel termé¬ 
szetesen ellérő imágóval vérlezhetjük 
fel, ily mödon biztosítva a több réteg 
pénztároájához való hatékony hozzá¬ 
férést. 

Éttermek esetében lehelő ségünk 
van világgá kűrlölní cégünk kedvenc 
alapanyagait a kevésbé fogékony 
lelkek számára. ,,Hozzánk gyere 
enni, Géza! Rák,schnidlíng, meg 
pizzatész la I" S Őt: a ki aka rja , a z 
kinyílván íthaljavalamely ke nkurense 
irányában érzett mlrheietlen megve¬ 
téséi, ám ezt a diszkrét infanliiiz- 
musba hajló szintet inkább hagyjuk 
meg kis hazánk jeles kereskedeími 
tévécsatornának öröméül, mi bohóc¬ 
kodás helyett inkább hatékony esz¬ 
közökkel zavarjuk ki a városból 
opponenseinket. A nagy számok tör¬ 
vényei szerint ugye előbb-utóbb úgyis 
beigazolódna, hogy ml készíljük az 
akluálls város (egfaszányosabb piz¬ 
záit, így csupán a célszerűséget 
szolgálja, ha a pizza kemencéken s 
reklámokon kívül egyéb eszközöket 
is igénybe veszünk célunk akku- 
mulálásának érdekében. Kezdjük az 
alap trükköktől, mini a pun kok alkal¬ 
mazása: ezek a derék iljoncok 
némi javad atm ázás fejében hajlan¬ 
dóak mindenféle obszcén graffitik 


felfújásával emelni az álfalunk klvá- 
laszlotl konkurens pízzéria esztétikai 
minőségét, mely beavatkozás vizuális 
élményszerűsége ugye nem feltét¬ 
lenül mutat szoros párhuzamot az 
étterem old schootFálogatóinak kon¬ 
szolidált íz lésvifágávaL Ezerj fiatalokat 
továbbá viszonylag könnyedén rá 
lehet venni, hogy viselkedjenek a 
lehető legfelszabadultabban s leg¬ 
ott honosabban, majd miután meg¬ 
csípték a fílinget pár deci keverlet 
követően, osszák meg világnézetükéi 
a konkurencia vendég közönségével. 
Lesz nagy öröm, ez szinte biztos, 
hehehe. Persze vannak a Föld hálán 
nagyobb stílű kétes elemek is. akik 
alapkiosztás szerint Itt a silten vezek- 
ieneh bűneikért. Persze nincs az az 
ajtó, mely ne nyílna meg bizonyos 
pénzösszeg fejében — azaz egy biz¬ 
tos akad, csak nem itt,.. Az igazán 
vicces dolgok igy a Couderek alkal¬ 
mazásával kezdődnek: ezek az urak 
kártevők hatékony installálását is vál¬ 
lalják patkány, csótány, s szúvak szint¬ 
jén. El lehet képzelni, milyen képet vág 
Nusika. mikor van lelke betérni próba^ 
ké p p a ko n kurenc iához, s ott egy pat¬ 
kány mosolyog rá a női mosdóban. 

Mi szóltunk, Nusika, miszőllunk,.. 
vannak lovábbá a klasszikus gengsz* 
tér u ra k, ak ik jele n Iá le má r^m á r 
,,gádládöri" magasságokba emeli a 
pizza-bizniszt: űk azok a legények, 
akik hajlamosak betérni egy 
konkurenshez, s mindenféle pisz¬ 
tolyokat lé b alva 
jelezni, hogy mos¬ 
tantól védelmi 
pénz beszedését 
óhajtják megej¬ 
teni megadott 
időközönként, a 
megadott összeg¬ 
ben. Na persze 
lazítani lehet, ám 
elöfordülimár 
olyan is ugye, 
hogy a derék zsa¬ 
roló urak pont 
összeesem ózott 
lábakkal és karok¬ 
kal távoztak, 





( #120.2001 







































































«35SC«» sere- 
^E. 

■«fe tr 





mrm sariőkős legényt hoziá, hogy 
«Ezz 2 * r^eg az egész héderl. 
^rss- sí sg'essziéra adható egyetlen 
-mmm ísiasz a dupla iníenzitásii 
SBisssic Ka pedig mi kezderrényez- 
^ s válasz, akkor vagy jobban 
az üzlet lelkivilág ál rrínt 
zsKsast Gpponensünk, vagy pedig 
állítotluk a gép agressziví- 
lissL l^'TíJfe azonban nyilván csak 
s^ák ragadtaiják magukat, 
erűemí teslm ozg á sra i s 
wm^ -'3<Tlnjg néven futnak, s 
^TsSű'5ti'"j 10000 dolláros vételár 
s-fednek ki egyet a sittről 
s'í^sfecck. (Méghogy korrupdé?) 
»^á3f«?-:eink a konkurenciának valé 
továbbá az egyes hivatalok 
.^:s!iffi 25 ában, vafaminl az alkalma- 
sísáíqEi. 1 aló gondos törődés szép- 
-,-tatnak álfogő képet: csak 
^•wf. konkurens alkalmazottra, 
s'íía'c ^$töségünk nyílikoperál- 
;^’“L az egyszerű lefizetés 
— ir?foe —rniko ráz általunk válasz- 
■«e eke^rök degradálódását várjuk 
3 Sarolt személy tői, míg 
:;a megvesztegetési kisér' 
jőnthelünk elrablása — 

--eliett is. Adott ugyanakkor 
as?^i;£r*_*:inmek hatására diszkré- 
-^íAe^Etiük a klienst, hogy doigoz- 
35 íí;: 3-*,I nekünk. 

AK; * a: szinten íejl^szthetö, 
tájékoztatást nyújl a 
szint előnyeiről. Ehhez 
hogy a móka esszen¬ 


ciája a konkurencia orbitáiis rőppá- 
lyára állítása: a módozatot illetően 
tessék megvizsgálni a íotót: igyjár, 
akíGyZpizzériájába holmi védelmi 
pénzeket követeld gyíkokat küldöz¬ 
get, ehe... 

Pizza Kultúra 

A főmenü információs ikonja jelzi, 
hogy az aktuális populációnak 
miképpen is alakul Ízlésvilága pizza’ 
összetevők tekintetében: így a 
különböző színű emberke-ikonok, 
majd az azokhoz tartozó nyers¬ 
anyagok bősz tanulmányozásával 
térképezhető lel, mely recepteket is 
érdem es megalkotnunk. A kulcsszó 
valóban az érdemes: ne feledjük, 
hogy nem feltétlenül találja mindenki 
ellenállhatatlannak Álmaink Pizzájáh 
Így ha valahol, hát a pizza-biroda¬ 
lom bán bizony kénytelenek leszünk 
behódolnia szélesebb rétegek köz¬ 
íz lésének az üzleti siker oltárán. Per¬ 
sze ez még nem akadályoz meg 
minket abban, hogy egy savé után 
kifejlesszük az Igazi ínyenceknek is 
kedvére való mesterművekel. Lásd 
fotó! A dolog egyszerű: lógjuk a cuc¬ 
cot, íelvágjuk a cuccot, elforgatjuk a 
cuccot, felpakoljuk a cuccot. Ennyi, 
Az elkészült recepteket természete¬ 
sen célszerű felírni az étlapunkra, 
amennyiben azi áruba óhajtanánk 
bocsálaní. Tartsuk szem előtt az 
előállftásí köHség-vételár összeiüg- 
géstis, hiszen viszonylag veszte¬ 
séges lehet hat kiló 
hóm ári pakolni a 
tésztára, mert nem 
találunk olyan vere¬ 
bet, aki befizet rá. 
(Pedig én tudok 
olyat, aki 
kiprőbátná...) 

A progi grafikája 
alapvetően inkább 
funkcionális, mint 
lélegzete Iái Utó, 
noha böcsü lettel 
meg van alkotva 
minden, s ne 




* A bölcs piízacéiár a kónkurenct9 tcWi (szjátf 



feledjük: 
meglehetősen 
impresszív terü¬ 
leteket számol a 
gép, s mindezt 
valós időben. Az 
így kapott 
ízo metrikus 
városképek s a 
bennük folyama¬ 
tosan pergő for¬ 
gatag azonban 
kellő hatékony- 
sággalmászlk 
arcunkba ahhoz. 


hogy valóban ^ Scottish Standard 


élményszerűnek 

mondhassuk az összhatást. Külön 
öröm a napszakok megvalósítása: 
ahogy az éjszaka lassan rátelepszik 
a városra, majd átadja helyét az 
új napnak, szinte márfílinges, A 
hangeffektek nagyon ülnek: értendő 
ez első körben a városi forgatag 
okán hallható hangkavalkádra, s 
ami külön dicséretet érdemel: az 
opciók kózött lehetőségünk van a 
helyi beszélt anya nyelven hallgatni 
az egyes karakterek megnyilatkozá- 
saih A zene Is rulez, lévén az alkotók 
érezhetően jól tudták, hogy sokkal 


szívesebben hallgat a júzer valami 
extra nyugis nótát, mikor fellétet pakol 
a pizzára, míg a városban tödénó 
ügyleteink bonyolításához városon¬ 
ként számtalan hibátlan kompozíció 
dukál. A progi lelke pedig páratlanul 
összetettnek mondható. Olyannyira, 
hogy bizonyos lehetőségek ezen 
ismertető tényanyagán lúiról fogják 
örvendeztetni a júzerekel. Egy példa: 
,Miért nem beszéltét a 
rendőrségről?!'Csak. 

by GyZ 
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A Bullffog neve máf hosszú idő 
óta egyé (jele ni a többnyire 
zseniális alap öli elek jegyében 
fogant, s gazdagon kimunkált stra¬ 
tégiai föffenelekkel. Alighanem keve¬ 
sen vannak azok, akiknek úíszerű 
azon információ, miszerint űk alkot* 
Iák meg az azóta már kultuszjátékká 
avanzsált Populoust is, mely korát 
jócskán megelőzve fektette le egy 
akko riba n m e rö be r^ 0 js ze rü mű faj 
ala Piait, s m e l y n ek kés öb bi s jelen * 
kori képviselőit azóta is Isten-szimu¬ 
látorok nak nevezzük, 
„ivilttöbbnyirézik ez ilt?" — vetődik 
fel a kérdés. Míg a Bullfrog megkö¬ 
zelítése az (dók folyamán mit sem 
változott — így ennek megfelelően 
időről-idő re megalkották az Isten- 
szimulátorok legfrissebb etalonjait: 
emlékezzünk csak a Syndíoate 
sorozatra, s persze itt van a 
Dungeon Keeperís, melynek első 
epizódja minden bizonnyal egyike 
azon játékoknak, melyek pattanásig 
feszítették a júzerek Idegszálaít, 
kö szón h etöe n a.. ró pke” fej le sz lé sí 
időnek. Aztán mikor ugye kialakuE 
egyfajta rutin, hogynemondjam: 
,eppróccs" akkor a tejleeztő bácsik 
ráeszmélnek: Jééé, hál ezt veszik 
m int a cukrot... nesz lek, itt van 
méééég!''S annak rendje s módja 
szerint megálmodnak egy átfogóbb 
sorozatot, mely sorozal alapkoncep¬ 
ciója változatfan, mielőbbi beszer¬ 
zésükre pedig elvi síkon azon 
körülmény okán érez késztetést a 
felhasználó, hogy a sorozat egyes 
tagjai nyílván merőben más kihí¬ 
vások elé állítják ői. Sullfrogéknál 
ez a sorozata Theme-szisztéma 
lenne: Theme Hospílat: valósítsd 


^ Cfi}j$ kí$Ieáááány...szereteti a cukorkát? 


meg Álmaid KórházátíTheme Park: 
valósítsd meg Álmaid Vidámparkját! 
Sim Theme Park: vafósítsd mag 
Álmaid Vidámparkját, (másodszor) s 
ím, elérkezlünk napjaink extracrispy 
kinyilatkoztatásához: valósítsd meg 


proszperáláS.S 
így az újabb tel¬ 
kek kapui is. 
Bizonyára szá¬ 
mosé gyednek 
volt már 

szerencséje vala- 
melyTheme 
főffenethez: ókéi 
viszonylag kevés 
meglepetés fogja 
érnlaproginyüs- 
tölése közben — 
a progi lelke 
gyakorlatilag vál- 
lozatlan maradi. 
(Kétségtelen ugyanakkor, hogy nincs 
is ezen mit nagyon változtatni, hiszen 
az eszmei motor már az első epizód¬ 
ban is jól muzsikáit.) 

Tetszik látni azt az add fejjel szerelt 
hőméről bal szélen? Nna: ő a Helyi 


leledző entitások (bahh!) kiválasztá¬ 
sára, majd az azokkal kapcsolatos 
fontosabb tudnivalók feíiérképezá- 
sáré szolgál. így nyilván azon enlí- 


Álmaid Vidámparkját — hatásszQnel 
— harmadszor, Höhö.Hállényleg jó 
móka luftballon standokat emelgetni, 
de ennyire?! Ezzel együtt Buflfrogék 
lovábbra is nagyon rufeznek, arról 
nem is beszélve, hogy ééérik, sül már 
az új etalon a Black Whita sze¬ 
mélyében. Míg megérkezik, tekinisük 
meg mi a pörgés tárgya Varangyék 
harmadik vidámparkjában: 

Csak vidáman 

A hagyományoknak megfelelően a 
Theme Park Inc. is számos telkei 
kínál, mely lelkek más-más arculalú 
vidámparkok lel virág oztatás ara csá¬ 
bítanak. A kezd etek kor sejthető 
módon csak a lég konszolidáltabb 
telephez van hozz álé résünk, majd 
az olt történő brilíírozás révén 
nyílhatnak meg előttünk az üzleti 


inspiráció. Ezen min 6 ség ébert nyújt 
átfogó tájékoztatást az aktuálisan 
parkunkban tartózkodó elemek pilla¬ 
natnyi kedélyállapotáról, így „nevető- 
eszidkénérjők 
vagyunk, míg 
szomorú eszidke 
esetén fennáll a 
gyanú, hogy vala¬ 
hol valaki bele¬ 
lép e II Pistike 
átlényegült vat¬ 
tacukrába, (talán 
azért, mert kever¬ 
tünk bele valami 
pulíasztól . ?] 
vagy a közönség 
nagyobb része 
legalábbis valami 
komolyabb lenn- 
tartással visette- 


^ Az utóbbi idők íegmegkapőbb égboií tex túrázás a 




tásróí kapunk átfogóbb irtformácíót, 
melyet aktuálisan kiválasztottunk — 
ennek okán igen hasznos funkció. 
Próbaképpen csiklandozzuk meg 
Géza bácsit, akí mámorban randa¬ 
lírozik a ringlispil körzetében egy 
méretes sórőskorsévaí. Oj ablak lűník 
tel, rajta Géza bácsi főbb perifériáival 
— mely perifériák természetesen 
minden kuncsaft esetében aktívak: 
Preférred EKcítements: ez jelzi, hogy 
a kiválasztott emberke mily típusú 
szórakozásokra áhítozik a leginten¬ 
zívebben. Happlness: az egyed sze¬ 
mélyes boldogság érzetén ék foka. 
Rides ridderc itt tudhatjuk meg, hány 
gépünkelvoHszívesigéiiybevenni 
eddig a látogató. Purchases made: 
vásárlások száma, mely vásárlások 
alatt nyilván minden olyan cse¬ 
lekménysor értendő, mikor nagyke- 
gyesen oda lókünk Géza bácsinak 
valami fogyasztásra alkalmas esz¬ 
közt némi javadalmazás tejében, 
ugyebár, Sideshows played: ezek a 
klasszikus céllövöldéhez, meg ,.bom- 
bázd le a konzervdobozt' féle cso¬ 
dákhoz hasonlatos létesítmények, 
ahol ugye — elvi síkon — nyerni is 
lehetne. Legalábbis, ezt kéne eEbi- 


tik parkunkat illetően. Jobb szélen 
figyel az iránytű, s a játéktér navi¬ 
gálásához szükséges kezelőfeíület. 
Ennek közepére katllnlva a progi 
azonnaf parkunk bejáratára fókuszál, 
míg a kél nyíllal — meghökkentő 
módon — a nézőpontot tudjuk 
mintegy: forgatni. A 
zoom itt érdekesen 
muzsikál: a legtávo¬ 
labbi pont 
gyakorlatilag 
madártávlat, míg a 
legközelebbi szin¬ 
tén annak 
nevezhető — amo¬ 
lyan támadó üzem¬ 
mód, már ha 
veszitek az adást. 

A baloFdali panel 
első ikonja nevéhez 
hűen a parkunkban 



c 
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'■íí •■ 51 . Sideshows 

1 Ciirreni statusait 
’w-^y vizsgálódásunk 
■ 7 i ■'.választottegy&cf 




í-;* c^sskoimátt hambiírger. Nem . 
förüijetek 

'r-:*^ze^ rohan a oiklonhoz, 
íiwy szalad a ralyóra, 

: ac « vanna k eze k az alka I - 
:«et kiválasztva nyílván 
e í-zóKK€ibíföparvalt kapunk, 
t^zrt 5c “siózni jöttek, nem 

Elsője Nemzőjük az 
száz tapasztalat. Ez 
w i- r’ja'TiatesannővekszIkaz 
fcí wunitarietek során, magasabb 
rasT - r :edig nyilván hatéke- 
sr; - .■<avé 9 zásí jelent. Az 
-i .T-i ‘orjí days jellemző 
"Soy napja is van sze- 
' -.mkálíatniazembefkéE. 

^ 51 •: -elkezd jellemző pont 

- agy minkéi, majd jört a 
•n. r"*: ’ lepukkant, gondozatlan 
zzyzi‘ ^, . án mérsékeltebb kedv¬ 
be ^unkájálaz alkalmazott, a 
’T^^^-üeeb kedv pedig idővel min- 
a munka nívójának rová- 
S£-i - í: ♦ N a most ilyenko r ki 
s ’^ziia kis renitenseket, ám 
ic .re'sm bér hamar belátjar 
£3«-< * onb hecc megiarlani s kifa- 
3a:.'* “ elzavarni Konklúzió: tes¬ 
sék rendezettnek lenni. 

» ress az kérem itt is csak 
"rss. az Energy azonban arról 


nyújt tájékoztatást, hogy alkalmazót- 
tünk mekkora fizikai igény bévé lelnek 
is van kitéve. Ha a vég ét rúgja, akkor 
szerel visszavonulni egy Stafí room 
— a helyi Lair— 
barátságos rejts- 
kébe. A Current 
status szintén az 
aklijállsan vég¬ 
zett cselekményt 
szignózza. Ha itt 
az Jdle"— bók¬ 
lászik kitétel sze¬ 
repelne, akkor 
magyarázzuk 
szépen el neki, 
hogy mi ugyan 
nagyon szeretjük, 
de legyen szíves 
dolgára eredni, 
méghozzá 


pálva. Mert ugye az intenzivebb 
hatásfok több látógalét vonz, de 
hamarabb gallyra megy a cucc. ilyen¬ 
kor jönnek ugye a vidám szerelők, 
akikkel most nem íoglalkozurtk. De 
később Igen. 

Adj nekik, hogy adjanak! 

Mindenki vesse vigyázú szemeli a 
monitor alján tündöklő ikonsorra, 
majd annak is első komponensére. 
Rá kell diókéini— 
„mherthezegyikkhhéún"— bocs, 
csak csukloltam...Elérkeztünk a 
játék esszenciájához, a lelhúz haló 
létesítmények minden eddiginél szí¬ 
nesebb tárházához. Első körben 
érdemes letisztázni, hogy számos 
attrakció csak bizonyos telkeken 
S így csak bizonyos parkokban 
hozzáférhető, ám repertoárunk így 


■ EzÍ 9 eg/ fi uflém vasútr de ez min úfárí tessa kad,ene... 


meggyőző tempójú futólépésben. 
Erre s más egyebekre Is szolgál 
a panel Opticns pontja, tessék 
szemlélődni rajla jól! 

Ha egy létesítményt választunk 
vizsgálódásaink tárgyává, úgy ked¬ 
vünkre ko nf igu rá I h at juk jellem zö it, 
mint pl. az egyes menetek hossza, 
a.rájd" sebessége, 
azegymerietörö- 
mére zsebünkbe 
vándorló finom kis 
kreditek összege, 
avagy a bejárai ese¬ 
tében így szabha¬ 
tunk — ha már 
kellően íelfu Itattuk 
ahédert— maga¬ 
sabb jegyárakat is. 
Attrakciók esetében 
célszerű szemmel 
tartani, mennyire 3s 
vannak azok lesira- 


is folyamatosan 
bővülni lóg, ha 
felhúzunk egy 
kutatólaboratóriu¬ 
mot, majd tudó¬ 
sokat veszünk fel, 
akik mlndenléle 
kétes gépek ter¬ 
vezésével múlat¬ 
ják az időt, mely 
újszerű attrakciók 
nyilván a 
felvevő közönség 
gyarapodását 
Ígérik. így kale- 
górián belül az 
adott csoport 
főbb jellemzőit. 


lehelőleg úgy súlyozzunk mára kez¬ 
detekkor, hogy álmaink hullámvas- 
ülja el is férjen a rendelkezésre álló 
területén. Nem véletlen a „szabad" 
kitétel mellőzése: bátran elvezethet¬ 
jük a sint már meglévő létesítmények 
felett is, így akár összehozható egy. a 
park teljes területét befutó extracrrspy 
hálózat is. Hegyilámáknak léteznek 
előre összerakott darabok is, de aki 
még arra sem veszi a fáradtságot, 
hogy Álmai Vidámparkjának Álom- 
vasútjál maga képezze le az anyagi 
sikra, az nem is igaziööő... 
üzletember. A már említett 
Sideshcw-k ilt is csak a fixanyunak 
történő bejasszitásra használatosak 
(már akinek van lelke vidámparkba 
vinni szegénykéi) így ilt próbáljuk 
megtalálni azt az egyensúlyt nyerési 
esélyek szintjén, mikor kellő mértékű 
zseton Nejeinek nekünk a jelentkezők 
némi könnyed siker hatására, ugyarr- 
akkornem fizetünk rá a boltra, mikor 
elvitték az utolsó bázikus méretű 
pandamaoit is. Shops: ezek ugye 
jobbára az éielmező létesitmények 
Jennének, melyek szakszerű s jól 
átgondolt szórásával s konfigurá¬ 
lásával szinte már összegszerű 
lóvéra lehet lehúznia Jabirintusba" 
tévedő kel: a legelem Ibb trükk ugye 
a sültkrumpll Icbbkilónyl sóval 
történő illetése, hogy a szerencsét¬ 
len fogyasztó tuti sanszlalan legyen 
érdektelenül továbbhaladni a soron 
következe italki mérésnél, ahol lekete 
s szőke nyuszikák pakolgatnak meg¬ 
váltó jég kockákat a kólába. S persze 
adnak is belőle, csere alapon. No 
persze itt van az elmaradhatatlan 
lufiballon shop is, melyből én spéciéi 
csak azért sem emeltem fel egyetlen 


Efigeíijetek eeeel! 
csetenkéntpéldá- 


kat tárgyalunk. RÉdes; a klasszikus 
hullámvasút szerű képződmények 
gyűjtőhelye. Külön öröm, hogy ezek 
megalkotása gyakorlaiilag teljesen a 
júzer ízijésvilágára van bízva, csak 


darabot sem, ezzel együtt nem állí¬ 
tom, hogy az ne emelhetrté tovább 
parkunk színvonalát. 

Facililies: ami muszáj. Értsd: illem¬ 
hely, méghozzá külön hölgyek s urak 
részére. Ha emlékeim nem csalnak. 
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^ 4 $zeni Gféi attrakció. Jói rie valóit mira... ? 

zekbe bújva sokkolják az útjukba 
tévedő kot, miategy rnega lapozva a 
páratlan hangulatot. A munkáltatható 
személyek havi fizetésigénye nyílván 
tapasztalatuk szeri ni alakul, ám a 
bölcs üzletember hajlandó lejei haj- 
tani a természetes kor>traszelekció 
[bahh!) oltárán, s mélyebben a zse^ 
bébe nyűk ha minőségibb munkát 
kap cserébe. 

A következő ikon átfogó tájé¬ 
koz látást nyújt látogatóközönségünk 
alapvető karakterisztikájáról, mint¬ 
egy. így megvizsgálhatjuk az egyes 
korosztályok számszerű megoszlá¬ 
sát gyermekek, felnőttek s nyugdíjas 
korú látogatók szintjén, valamint fel¬ 
mérhetjük ezen korosztályok legked¬ 
vesebb mulatságait is. Kiemelendő 
a „Most dominanlthoughts"tétek 
mely a parkunkkal kapcsolatos 
legalapvetőbb vélekedésekről nyúj* 
tanak tájékoztatást. Csak az nem 
világos^ hogy mii érdemes belőle 
komolyan venni, lévén velem spéciéi 
gyakorta 
előfordult, 
hogy a látoga¬ 
tók egy része 
u ti rabé pp ivóit, 
míg mások 
csak rinyáliak. 

N na, legalább 
a közép- 
szerűséget 
sikerült 

száműzetnem. 

A Fináncé ikon 
rejti a játék velejét, 
lévén itt derül kk 
mennyire Is 
bizonyultak 
jövedelmezőnek a 
parkmunkatervét 
illető elgondolása¬ 
ink. Itt aztán lehet 
guberálni: teljes 
körű, grafikonokkal 
megtámogatott 
havi, éves kimu¬ 
tatások tárháza, s 
egy igen konkrét 


bankhilel-park 
érték gráf ikon pár 
jelzi ténykedé¬ 
sünk alapvelő 
színvonalát. 
(Értsd: sikerült-e 
profitot termel¬ 
nünk, avagy csak 
bohóckodásra 
le Heti tőlünk.) 
Ittvana Park 
ikon is: újabb 
kimutatások a 
lálogató- 
közönségről 
(abból sosem 
elég) valami ni iU 
fényezhetjük magunkat az elnyert 
díjakat nézegetve. Mert ha valami 
naaaagy-nagy dolgot teszünk le az 
asztalra — mint pt. egy különösen jól 
sikerült Gyomorerősííő-vasút — úgy 
a szakma elismerését Is kivívjuk, sőt: 
ezen díjak elvárható módon csípőből 
emelik parkunk aktuális piaci értékét, 
valam int újabb tömegeket buzdítanak 
testközeli tapasztalásokra. 

Itt tekinthetőek meg — már ha van¬ 
nak konkrétan — objeküváink, s az 
igen trükkös kihívások is: ezek 
b ízo nyes fe la d atokai je le n te n ek. 
melyeket adott idd alatt kell telje¬ 
sítenünk, inspirációképp pedig az 
tekinthető, hogy többszöri kudarcél¬ 
mény átélését követően előbb-utóbb 
a kirúgatottság gondolatával is meg 
kell barátkoznia a szerencsétienkedö 
j üzemek. 

Itt vannak végül a térképek. Ezekről 
annyíikeÍlludni,hogy — térképek. 

Fekete Leves. Kértek...! 

A progit, de legfőképpen címéi 
elnézve az a képzeilámad bennem, 
hogy a Bullfrog a manapság elő¬ 
előforduló hullámvasút szim uEátorok 
ihleteitségére alkotta meg jelen 
művüket. 

Mikor is ugye leiépítjük a vasutat, 
majd végigszáguldunk rajta. (Sajnos 
nekem pont a csúcsízzó verzió van 
meg az eddig szélesebb körben 
elterjedt s ismert kettőből, hüpp...} 

A Sim Theme Park legnagyobb 


emberek,akika 
létesítmények 
felügyeletét, 
teljes I e strapa It- 
ság esetén pedig 
azok javításán 
végzik. A javítás 
alatt álló épületek 
természetesen 
bezárják kapuikat 
a szervizelés 
időtartamáig. 
Megjegyzendő, 
hogy nem érde¬ 
mesfelvállalnia 
„hajtom-arn Tg- 
bírja" üzletpoliti¬ 
kái, mert idővel akár balesetek 
is eíöforduJhatnak. Az pedig, mint 
sejthető, nem igazán szolgál parkunk 
javára. Jani¬ 
tors: ők felel¬ 
nek a 

tisztaságért, 
tapasztalatuk 
szerint 
nagyobb, 
avagy kisebb 
területen. így 
minden frek¬ 
ventált góc¬ 
pont közepébe 
érdemes iepottyantani egyet. 
Gardener: a kertész itt is a növényzet 
egészségéért s ápoltságáért felelős. 
Guard: a behatolók közül eleve lehe¬ 
tetlen kiszűrni a későbbi nem kívána¬ 
tos elemeket, lévén mindenkinek jár 
az „ártatlanság vélelme". Ám azokai, 
akik parkunk rongálására s az annak 
Ölén viduió egyének már tűrhetetlen 
fokú botránkozlaláeára ragadlalják 
magukat, egy-kéljókötésű biztonsági 
őr segítségével könnyedén meg- 
rendszabályozhaljuk. Úgyhogy hajrá! 
S végül itt vannak a derék Szó¬ 
rakoztatók, akik mindenféle jelme¬ 


^ A Söraskorsó attrakció. Maradhat 


* Erős iesz az magának, Joiítténi... 

mosi először ébredi rá a Bulllrog, 
hogy a civilizált társa dalom mezs¬ 
gyéjén viszonylag ritka madár a 
koedukált retyó, így már csak egy 
dolog nem világos: eddig ez miért 
r^em szúrt szemet se nekik, sem 
nekem? Ebbe a csoportba tartoznak 
a köztisztaságot szoigátó eszközök 
is, kezdve az alap szemetesládától 
a biztonsági bezúzöig, mely ugyan 
jóval drágább, de nem kell üritgetníe 
a személyzetnek. 

Features: parkunk arculatának esz¬ 
tétikáját emelő kellékek: fa, bokor, 
járda hegyek. Mikormárbeindulta 
bolt, s épp valami nagy durranásra 
várunk a kuiatéosztáiyról, kertész¬ 
kedjünk kicsit. Az illemhelyeket külön 
cé Isz e r ű I e hét fák ] ölé ko ny ta ka rá - 
Sába helyezni, mintegy a természet 
lágy ölén történő megkönnyebbülés 
ígéretét tóim ácsolva ezzel a láto¬ 
gatóknak. Aztán ha nem vennék 
észre a fától a WC-t, akkor kissé 
túlspirázluk a szintet... 

Következik a személyzelikon: III lér- 
képezheljük fel a munkaerőpiacot, s 
válaszihatjukmega nekünkszim- 
paiikus arcokat az egyes posztokra. 
Nézzük csak: Engineers: mérnök¬ 
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-gyeaz.arrijólné^ 
atból, közeli szemlélődés 
;v;-:-'; 'súnya dologgá deg- 
,’ön a Jegszomorúbb: a 
" ; -tícsoíbalt. A legszebb 
tr az, hogy az esszsnclá- 

, asut s zim u láció fizi kaja 
-^lííreszíöen béna. Hiába 
3 a sebességet, csak 
igát, mini a lusta gilEszia 
'ráfi ha valami extra bot 
tr. ' --r.' < , úgy — nem iúlzok 

— . f '-ii íZiríülleraebb ponton 
'riz^ - r; I “S e n p ro d u ká I vaJam i s zá- 
’T^"-..i gyorsulási." A többi 

: c. £ o'cbálása szinte már 
* 3 1 a túróra pörögjek egy 
i ■'. 2 rneiynek teteje étem es 
"í—-- " :::sSt végez, ám az „eípíesz- 
í'i eldobálni? Vagy itt van 
i -3 _: iz^mulátor: egy kb. négy 
:: i 0 animációi bámulha- 
-■* ■: ’i-'tetsző időkeret erejéig, 
■r : ; = .ituk, elfordíthatjuk a 
*-' 2' :e::'2. Hja, vagy |obbra- Szo- 
” i " i konstatálnom, hogy a 
í:- *■“ :'űbáljki minden attrakciót 
c ” 1! i: iS'' féle lelkesítő kam ■ 
í -'--aigen ígéreies.megva* 
zz i: továbbra is marad: 

: i Az emberkékezülial is 

- - történő létezést válász- 

zíO'a yrészúkülpám amimég 
iz~:-: p; hiába a későbbi keJte- 
I ' isny minősége a legjobb 
-s csak megközelíieni tudja 
A Sim ThemePark 


egyszerűen szebb volt. Sőt: aligha- 
rtem a grafikus motort is átszab¬ 
hatták, csak minek? A Theme Park 
Inc. érezhetően nehezebben veszi 
a levegőt, egy viszonylag nagyobb 
park esetében pedig “ melyei az 
előd még de re kására volt képes 
kezelni — szinte már hatdokoL A 
nézőpont navigálása továbbá szór- 
nyen nehézkes: akik nyüstölték a 
Oongeon Keepereket garantáltan 
sikílozni fognak. Míg ott pármegszo- 
koll kézmozdulattal úgy forgathattuk 
a teret, ahogy óhajtottuk, itt Szeren¬ 
cs étien ke d hetünk az Jde-forgat-oda- 
forgar, S a már szemtelenüi lomha 
zűom funkciókkal. Akiszerint nem 
lehet ennyire vészes a helyzet egy 
Bollfrcg prcgíbart, az e írnél kod jen; 
nem meglepő, hogy a letszelős 
Bullfrog videók ezúttal lemondiák 
a meghívást? Csak a protokolláris 
leköszönő-sódert nyomja le nekünk 
Mn Exelnők egy töküres előadóban 
— még arra sem vették a fáradtsá¬ 
got, hogy Mr. ExeEnók polygonmását 
megcsodálhassuk. (Nem, mintha 
annyira hiányozna...} 

Ez mindenesetre diszkréten 
előre vetíti, hogy a fejleszlök ezúttal 
nem eröHették meg magukat jobban, 
mint amennyire fe Hétien öl szükség 
volt ahhoz, hogy kifacsarjanak még 
pár m líliót a vidám park-m íioszból. A 
zene békésen meghúzódik a hát¬ 
térben, sőt némi jőindulaitál akár 
szituáció érzékenynek is nevezhet¬ 
jük. A dicséretes 
méretű ügybuz- 
gabmmal megál¬ 
dd t Advisor nénit 
meg előbb-ütóbb 
úgyis kikapcsolja a 
jéérzésú júzer, mert 
viszonylag hamar 
válik terhessé 
áliar^dő jellegű 
készségeskedése: 
„CLICK- hehe. 
épület felé emeltéi 
sínt: ez OK, de 
gondoltam, jó ha 
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^ Nrína... kezd ptvsvin i a nép szája. L éínék sz üzeme/tefö/áí... 


tedodlCLICK^ 
hehe, épület felé 
emelté....CLlCK’’. 
Tetszik érteni, 
Szándékosan 
nem szóltam 
még a baloldalt 
panel etolsó 
komponenséről: 
ez valami egé¬ 
szen debíl öllet, 
melyet igénybe 
vehetünk akár 
valamely attrak¬ 
ción ülve ís,s 


mely e-mail kül¬ 
désre has znála- 
los. Hogyaszongya: üldögélünk a 
ciklonon, majd megörökítve a pilla¬ 
natot, megadunk egy e-mail címet 
a mellékelt pársoros célállomásaként. 
,Szta Kulipiníyő-Csurimadaram, kép¬ 
zeld iü ülök a cikior^on melyet magam 
készítettem s csak azt nem todom, 
miért nem vagy itt velem, hogy a 
Te, ne pedig valami idegen Ölébe 
há... hajtsam buksimat. Örökre a 
Tied:GyZ." Szóval, aki frankön erre 
ragadtatja magát, annak minden¬ 
es etre graiula. Én frankén próbálok 
nyitott lenni, de azéri tessék szem 


előtt ta na n i; a zs e n ia litás s dege ne rá - 
ciö határai nem esnek olyan messzire 
egymástői, mini azt az alkolék megáf- 
modták. 

Ezzel együtt nem vilathalé, hogy 
minden a helyén van, csak az fáj 
nekem; a Bullfrog ezt a nótát már elját¬ 
szotta, ráadásul meggyőzőbb hatás¬ 
fokon, mini ezúttal. 

Tőlük pedig nem ezt szokluk meg, s a 
Black £ While után remélhetően az is 
kiderül, hogy nem véletlenül. 

ty GyZ 


' Electronic Árts/Bullfrog 

Plll 450 IPI130C), 256 MB BAM (128 MB RAM), D3D j 
www.themepark.ea.com 
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Igeeen?! Na gyere kiahhhórai 


A zokors a nehéz napokon, mikor 
még nem voltBaldur's Gate, 
s az RPG kifejezés az igazi 
szaktekiniélyek s “déhúszdobálók" !eg- 
nagyobb sajnálatára egyetieientetia 
Oiab lovai, meg érkezett a — ezt nem 
úszom meg szóismétlés nélkül, sorry 
— Baldur'sGale. AD&D, Forgottén 
Realms, a klasszikus szabályrend¬ 
szerre épülő motor, s a kor köve¬ 
te Iményeirtek legjavát házé grafikirs 
kim unka Itság jel le m ezte az anyagot. 
Mindenki örült is neki jéUévén a DiabIo 
fanatikusok megízlelhették az esszen¬ 
ciálisnak kikiáltott szerepjáték fílinget. 
Ehhez azért annyit feltétlenül hozzá kell 
teíinem, hogy humán mesélő nélkül 
minden számítógépes RPG marad szá- 
m iióg ép es R P G, még ak kor is, ha a 
Baldur's Gate !l mindmáig az eladási IIS' 
ták legtetején szignézza,mily nagyfokú 
hozzáértéssel szolgálja ki a közizlést— 
akik pedig a Diabtót anyázták, végre 
rákattanhattak valamire azon két hónap 
id őtartamára, miután lucaiszor is végig^ 
tcllákajálékot. A progival kapcsolatban 
felmerült legkomolyabb vád az egyetlen 
PC megalkotásának lehetősége révén 
érte a stuffol, tegyük hozzá; nem méltat¬ 
lanul, A szintén Black lsEe műhelyekben 
keltezett Fallout esetébert teljesen fek¬ 
szik az egy játékos mód,ám az 
AD&D az ugye csapatjáték: szörnyen 
frusztráló volt, hogy mindenféle útszéli 
parasztot kénytelenek volUink bevenni 
magunk mellé, máskülönben haláloz- 
tu nk vo Ina el, csen d ese n s lelkesen. M íg 
a Baldur's Gale ll-ben tovább öreg bitet' 
ték ezen hagyomány t a fejlesztők, ráéb¬ 
redtek: a mocskos kis kullúrsznobok 
lesem ülnek játszani üdvöskéikkel, 
mert nem átallják csípőből szem bérű* 
högni az általuk kigondolt megvalésF 
tást. Aztán jőve az Icewind Dalé, mely 
maradta Forgottén Realms miliőben, 
annak is északi kontinensein, ahol ugye 
keppan a köpel, füslölögnek a telt női 
ajkak. A fellétlenűí ígéretes alapkoncep- 
cié már egy, a klasszikus számítógépes 


RPG -kel je líem zö pariy összeállítással 
párosult, ahol minden karakter megal¬ 
kotása a júzerre várt. S mint ahogy a 
Baldur's Gate első epizódja mellé Is 
elkészülte Kötelező Kiegészítő, most az 
icewind Dalé végigtolása révén te lese¬ 
pe redeltkaraktereinkisü|ka3andokelé 
nézhelíiek a The Heart of Winler sege¬ 
delmével. Mely űj kalandok lermészele- 
senaz eredeti “core" program meglétét 
is igénylik. M ilhittél Méricka? 

Hég több lég... 

Az originális darab történetiség szintjén 
érte lm ezelt felhozatala nem volt agy 
külőrtosebben bonyolult ügy; hóimrféle 
misztikus, kétes erők lerrorizáltak Ifz, 
a kon tinens északi részén fekvő 
települést, mely vidék hivatalosan a 
Faerun névre hallgatott, ám az ottani, 
meglehetősen szélsőséges időjárási 
viszonyok révén inkább csak mintáz 
Icewind Dalé-lemlegette a köztudat 
ezen régiéi Mindenre elszán!mészáros 
kommandónk Easthaven ölén verődött 
össze — mely település egyike a 
kétes erő által támadott s riogatott 
városoknak — hogy aztán jő kalando¬ 
rokhoz méttóan a probléma természeté¬ 
nek feliárására, majd anrjak hatékony 
orvoslására kerekedjenek. Azon lelkek, 
akik bocs ületlel végig gyűrték az eredeti 
darabot, aligha szorulnak további 
összefoglalásra, így a lelkes laikusok 
most nyugodtan klmehetnek cigaret¬ 
tázni, mert az el kővetkezőkből aligha 
fognak sokat érteni, hehe. 

A szakavatott nyüslölok számára alig¬ 
hanem rengeteg álmatlan éjszakát 
okozhatott egy bezárt ajtó, mely bezár! 
ajtó Kuldaharban szóíította heveny 
lockpickezésre a partyk tolvajai!, akik 
bizony szintjüktől, s képzettségeiktől 
függetlenül, rendre kudarcot vallottak. 
Na most lessék csodálkozni: a FlearI 
of Winter érdemi nyitása kérem az, 
hogy bejutunk ebbe az étkos épületbe, 
hogy oltazián konfrontálódhassunk egy 
rendkívül ingerüll arccal, kinek neve 
Hjollder (hapci 
egészségedre,..} 
s ki röviden össze¬ 
foglalja nekünk, 
mily természetű 
feladatokat, 
questeket s kihívá¬ 
sokat kínál nekünk 
a kiegészítő. 

Haha. Minden¬ 
esetre gratula Mr. 
Hjo][demek,aki 
ebben a lepukkant 
hédelten húzta 
meg m agát s törte 
azátaakulcsot 
{vagymi...)hogy 




Ja„,ma/d biztos leáfiok egy iiyen gőtémnek íazítanL 


Q 


* Dejszéri mi nem fs toptunk dtnnyéééétf 


aztán a gyanútlan 
kalandozóknak 
több hónapnyi 
koplalás után elbe¬ 
szélje, mi is a 
szint, Télleg, mi 
is a szint?! Mo 
Hjollder kifejti 
hogy víziót támad¬ 
tak egy rég halott, 
extragonosz bar¬ 
bár királyról ki hol- 
lábóí feltámadva 
ezen idő szerint 
már azorr munkál¬ 
kodik, hogy egye¬ 
sítse a roppant 
barbár seregeket, melyeket aztán a 
Tíz Város leigázására s elsöprésére 
vezet. Phö. Jómagam spéciéi rámutat¬ 
nék, hogy valóban hosszú, kaja s folya- 
dékínséges idők lehettek ezek a derék 
Hjolkler szám ára, ha efféle képzelek 
gyötrik holmiféte halott, meg fellámadó 
barbár kiráíyokról de tessék elfogadni; 
a fejtesztök ezzel a hétt olcsó csavarral 
Óhajtanak lehúzni egy újabb bőrt 
az Icewind Dalé mondakörről. Ami 
nem felíéttenűtbaj. csakhogy: nem 
feltétlenül jó, Namosl, ez az egyik 
alternatíva. Ugyanis lehetőségünk nyílik 
a főmenüből “hammbekaplak" módra 
nekirugaszkodni a klegészílönek is, 
miniegy irányítottan. Ezeselben 
Lonelywoodban, egy merőben új hely¬ 
színen indul a játék, s nyrtómegmozdu- 
lás címén ITT IS a nyakunkba szakad 
Mr. Hjollder, aki ezek szerint úgy osztja 
a Telepőrt without errorokal, mint jó pap 
a Miaiyánkot. (Ezzelaz erővel mondjuk 
igazán felke reshelelt vein a valam i illető - 
kést, hogy neki, s ne valami rosszhfrű 
kalandozó csapatnak számoljon be rop¬ 
pant jelentős rémvizióiról. ] Nna, mind¬ 


egy; szóval van valami ba rbár csóka, 
aki kavar a hátiérben — sőt, a nevét 
is elárulhatom .mely név az Igazi 
Bennfetlesek számára akár beszédes 
Is lehel — üstdobok be — Wyifdene. 

A szakrális quest tehát adott immár, 
mégha ilyen komolytalan formában 
is, innentől csupán ajúzerhajlan- 
dőságán múlik, mennyire is képes 
rápörögni a továbbiakra. Akadnak ter¬ 
mészetesen merőben új helyszínek is, 
csupán ízelítőül: bázíkus méretű barbár 
erődítmény Brehmen's Run ölén, Maer 
Duaidoni láp s mocsárvidék, sőt; ami 
mindenféleképpen örvendetes, hogy a 
kiegészítő több szempontból is feltúr- 
bőzza az alapművet — erről később 
bővebben — ám ezen fejlesztések még 
egyes régi helyszíneket is ‘"ápdélelnek', 
ityen pl. Severed H and, Oom's Deep, s 
persze immár sejthető módon Kutdahar 
is. {Aztugye fölösleges hangsúlyoz¬ 
nom, hogy a kiegészítő már harcedzelt 
hölgyeknek s uraknak készült, így 
9-edik szín! alatt nem is érdemes neki- 
állnunk az újquesteknek, mert az első 
kósza mászát ripHyái^ szaggatja bár- 
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körmeiben ez sz egyetíBn nonstop 


zal, melyet á 
szerzők azérHaFál- 
fíatlak ki, mert 
ráébredtek/húúú, 
abekszteb az 
nagyon bmíális,.." 
És? Azért szeret¬ 
tük. Meg szereljük 
most is. 

Hég több 
Honsita... 

Rövidke feísorolás 
következik, mily 
újszerÍJ rémsége¬ 
kéi kínál a Heartof 
Winter: hát ugye az alap a szakrális 
quest jellegéből adédéan a barbár, 
Corvan és sámán kiszerelésben egy¬ 
aránt. A barbárokkal nem kefi sokat 
szörakozni, kérem: egy haate a húsda¬ 
rálókra, majd mielőtt azok rájuk romá¬ 
nak, egy könnyed fireballa nyakukba, 
oszt’ lehel Őket szélszedni aprócska 
darabokra. A sámán már kétese bb Jérjy, 
lévén nem átall m in deníé le rémségeket 
idézni a negatív síkokról, meg aztán 
$pe lleng fs a szeméi szene I. Ennek 
megfelelően a holt lelkek gyötreímes 
kívelölései is impresszív számban képvi¬ 
seltetik magukat: van itt kérem Barrow 
Wight,va 9 y a Wailing Virgin (nna, az o 
telefonszáma spéciéi pont nem kelt..,J 
és a brutál kiszerelésű Drowned Dead. 
Zombi szerű, übertáp képződmény. 

Ülni kellőket jól. Ezzel persze még 
nincs vége a sornak: akadnak itt min¬ 
denféle vérszűm|as vadállatok, kezdve 
az alap jegesmedvéktől az egzotikus 
Remorhazokfg, akkor vannak ittméd- 
feteltellenszenves rovarok, s persze 
gélem lé le és/vagy konk rétan gélem 
képződményekstb. stb. rto meg pár igazi 
exkluzivitás, melyek ugye — habarta — 
meglepi számba mennek. Van a menü¬ 
ben egy Heari of Fury kapcsoló. Ha 
valaki r^agyon lökös legénynek képzeli 
magát, az kapcsolja be. Jé hecc. Éhe. 


Még több vatáistáigv... 

A készítők állatira büszkék rá, hogy a 
kiegészítővel apókéit ícewind Dalé már 
nem követ el afféle következellensége- 
ket, hogy vafami sitiés cucc mellé berak 
valami igazi ínyencségei is, avagy for¬ 
dítva. Ezé kel most mintegy “áthelyezr 
más helysz ínekre , a hol a készílőok sze¬ 
rint ezen tárgyak fellelésére nagyobb 
sansz mulatkozik. Jujdejó, fogjatok le 
mer' száilők is el hírte len. Az új tárgyak 
közölt mIndenesetre akadnak kifejezet¬ 
ten érdekes darabok. A Vexed Armor 
pl meglehetősen jópofa madár; egy 
démon lakik benne, mely áldozatok fejé¬ 
ben 100% -OS hidegellen állást s konsti 
bon úszókat bizíosíl. A Storm Sow 
r>aponla képes lightníngotlodöznl,vagy 
Ftl a Pig's Eye, mely örkök ellen kifeje¬ 
zetten hatásos; segedelmévelsanszo- 
sak vagyunk ezen rút képződmények 
m egvakilására. A kiég észítő szeren - 
esés módon nem fukarkodik a zsákok¬ 
kal, szütyökkel sem, melyek kényelmes 
módozatot jele ntenek a pótlón ö k szállít- 
gatására, merredzseJéséré. Hja, és már 
dupladickkel is tudunk vásámfni. Ennek 
lehetőségét mondjuk máraz aíapjáiék- 
ban sem árlotl volna a júzer kezébe 
adni, ám örvsndeies, hogy ezt most 
meg is valósították az alkotók. 

Még több 
spell... 

Mintegy 52 új 
varázslat vár 
megszerzésre 
majd buzgó 
elkasztclásra, 
melyek 
üdvözlendő 
módorr, kaszton¬ 
ként az ötödik 
szinttől felEe lé osz¬ 
lanak meg. Brutál 
karaktereknek 
b rutái spellekst, 
ugyebár. Ihol figyel 


n é hány é rdekesebb bű vígé: S óul E ats r: 
hatodik szintű varázslói spell Tökjó, 
sebzi a célpontot, mely ha a sebzés 
révén exitálna, akko r egy, a kasiloló 
által kontrollált csontivá lényegúlál. 
Szinte már fantáziadús. Seven Eyes; 
hetedik szintű, szintén varázslói bűvige, 
mely hét szemel hív életre a kasztoló 
körül melyek egyrészt védelmet nyúj¬ 
tanak a flzikaíiám adások ellen, s 
külön-külön más-más időleges javadal¬ 
makhoz juttalják a mágust, melyeket 
most — hartaha — nem tárgyalunk. Iti 
van akkora papi Blood Ragé; ötödik 
szintű spell, mely egyfajta berserk 
öze mm ódba jutíalja a célpontot, kf 
ennek megfelelően eléggé felpipásitja 
magát ahhoz, hogy egyrészt minden 
közelben állót cafatokra szaggasson, s 
hogy ezer) állapot időtartamára elve¬ 
szítsük felette a kontrollt. Szóval csak 
ésszel, ésszell 

A szinten papi Spiritual Wrath igazi 
ínyencség: impesszív mértékben sebzi 
mindazokat, akik a kaszlolóval ellen¬ 
tétes főbb jellem iséggel rendelkeznek. 

( Ezért memo rizá I rögtörr hárm at belő le a 
True Neutral pap, hogy aztán be lazítson 
a helyi iTyuszkoknak,., hja, hogy már 
azokrrak se...}. 

A Greaier Shield of Loihander nevű 
papi bű vígénál kicsit azért elszálltak a 
készítők: 1ŰŰ% Magic Resisiance, Hát 
ilyet tipikusan nem szabad... mert mi 
szebb is lehel, mini 99%-re megdobnia 
nullanuiiálrtehehe... 

Vannak aztán új druida speltek, ízelítőül 
itta zsír új, s zsírmlnlmallsta, negyedik 
szintű Smashing Wave; jő a hulÖm, 
oszt' ledönti a hullám azt, ami a hullám 
úijába áH. Kúf, Megjegyzendő, hogy 
az originális darab bugos, köhécselő 
druida spellrendszerétnémileg gatyába 
rázták a készítők. Gratula. 

És ami még maradt... 

A kiegészítő mindezek felett elvárható 
módon a grafikus megjelenítésben is 
észlelhető fejlesztésekkel, újításokkal 


-Mégiscsak bsbotadtáls sárkéttynak. Tobaitíus^f 


* z: sgyHeartofWinterscraensbot. 


-A hé.Bsa tető'nem hiányzik? 
kekünk már nem. 

' í ^ zöldfülű karaktert.) 


Hég többXP... 

* - -^^eszítö állal értelmezett legmaga- 
í-l;: XP ponthatár 2.900.000, mely 
E 17-18-adík szintű karakierek 

^ ■> ^ sztését teszí lehetővé mág usok 
míg a kardforgató csókák 
ifi' :‘:susszanhainak a Bűvös 
’ .::ason is. Úgyhogy csak hajrá, 

'iir; Megjegyzendő,hogyaprogia 
I'T Ediiion hagyományil követi, noha 
i - ■-■"■-3uíációs menüben bekapcsolha- 
:ár segítséget, mint pl. a szintlépé¬ 
sig = ólmával a lehetséges maximum 
’c “megadom ányozó*fícsŐJ1.^Amjt 
" ^ .énképpen érdemes is bekérni némi 
■ ,'ités végett, hiszen a 2nd Edkfon 
-Z'rátyren dszere— azzal együtt, hogy 
:n szeretjük — mára márbezony 
0 ^'* vásott, hogy fogalmam sincs, 

^ ■ r^ölíefik itiorrba-szájba, [Gondol- 
u‘- csak a dögunafmas karaktergene- 
í as-'a, mikor a rutinos R P G n ö rd azért 
addig nyomkodja a "reroll" panelt, 

" c a gép nagy kegyesen, kétszázad- 
ez: ■ i nem dobja nek I a 18-as inteiligen- 


” "még kérem a Sneak Attack, 
~- ^a3fdEdiHonhozadéka,smely 
: ágon sem mire sem jó , egyszerű, 
(már bocsika} Backstab után- 
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jelentkezik: immáraz Icewind Dalé 
is fűtíatható 640M8Q fölött, jujjdejóúö! 
Set:a koafig menüben meg hívhaljuk 
a Hivatalosan Nem Támogatót! 
(phö.phö.} beállításokat is, melyek 
eg észen a 20 4 S* 1536 -os értékig terjed' 
n e k/H áhh á. Ez re m e k, már c sa k arra 
tennék kíváncsi, ehhez vajon milyen 
gépet álmodlak mega lejlesziök. 

Mert addig rendben van. hogy ezek 
az értékek nem támogatottak hivata¬ 
losan, de elhűive kelleti tapasztalnom 
a lexxxqmorúbbat: drága kis PC-m, 
aki példásért futiatta a Baföur's Qate 
ll-t október havában, ráadásüt 
1024*763 bán, 32 bittel, most 
800*600-nál leüli É$ ez bizony nem 
jó ajánlólevél. Vagy a Baldur's Gaie 
II motoga állt stabilabb lábakon, vagy 
a Heart of Wínter áll jóval instabilabba- 
kon , de tény : a Baldur’s Gate ti sz ín- 
vonalát s eszlétíkal minőségét jdézó 
rende relE hátterek rti kére m kö högn e k, 
vánszorognak 640*480 felett, sajnos 
kénytelen vagyok okoskodni, s hang- 
síjlyozni: ugyanazon a gépen, mely 
a Baldur's Gate II — t ezekkel a 
“szókolld" Nem Hivatalos beállílásokkaí 
is gyönyörű szépen éltette. Szóval erős 
a gyar^üm, hogy a jelertiösen gyengébb 
Icewind Dalé motorra húzták lel a 
Baldur's Gate irtermészetes'adottsá¬ 
gait. az eredmény pedig vafami hyhrid 
lett, aki nem igazán érti, miért is kell neki 
ezen érték felett luini, mikor ót nem erre 
tervezték. Ezt valószínűsíti a konfigurá¬ 
ciós menü is, mely olyannyira kedves 
tett a szívemnek, hogy meg is osztóm 
veleiek,figyuzzatok:minimumala1ti gra¬ 
fikus részletesség: 200 MHz alatt. Mini- 
rnális: 233 MHz. Átlag alatti: 333 M Hz. 
Átlagos: 450 Mhz. Átlag feletti: 600 
Mhz. Mafd magas; 700 Mhz. Hál ugye 
a procíegy olyan madár, hogy mtóéi 
bikább, annál nagyobb potenciált képzel 
magának az ember (normális), de azt 
hiszem, elfogultság nélkül állítható, hogy 
az alkotók itt elvetették a sútykot. 

Nem azért, meri nem hajlandó az 
ember tejelni a min ősé gért, hane m 
mert egy nyamvadt kiegészítőt publi¬ 
kálva van képük íeltételézni, hogy a szé¬ 
lesebb közönség számára már mosi 
hozzáférhetőek az ily volumenű agyács- 
kák. 


Jönnek 3 Hevesi Wightok. Össze ís f‘som magam.. 


Csodát egyébként se várjon senki a 
Heart ofWtótertöl: (persze riem is 
arra való egy kiegészítő) it£-oitfull 
elszálíl emberkék lelkendeznek, hogy 
“imicsoda részletes karakteranimáció.. .* 
Hehe, Röhög a vakbelem; a Baldur's 
Gate II karaktéranimációi éppoly dara¬ 
bosak s szögletesek voltak, mint 
az Icewind Dalé eredeti, s majd 
annak üdvöskénkkeí is spékelt verzió¬ 
jának karaktermozgatása. Továbbme¬ 
gyek: frankón, van akinek még mindig 
bejönnek ezek a röhejes színkronhang- 
minták a karakterek mellé? S zem tétté- 
tés képpen álljon Jlta Heart ol Winter 
által k ínált defáult, nöí V A R Á ZS LÓ 
kasztkedvcsinálóhangminta-Sórozata: 
Első jelentkező: “f" kategóriás, női 
szinkronszínész közli, hogy: "Fééééiek, 
végem van..." És? Köszönjük,a 
következőt: szigorítani próbáló, a 
menopauzát ízielgetö, alapvetően 
törődött család anya m eg ren d ítö kífaka - 
dása: "A Halál kapuja nyitva áll előtted, 
háááá!" Hármaska? Felettébb fülsértő. 
Ízléstelen női orgánum ordít bele 
a júzer fülé be, hogyaszo ngya: ""Szem- 
léld az Igazi Halaimat, ostóbaaaar 
Négyeske pedig, mintha csak össze¬ 
beszél! volna hármaskával, egy artlku- 
tálatlan, extragonosznak szánt kaca|[jal 
lelsnlkezik, melynek hallatán a jóérzésű 
játékos követi is négyeske példáját, csak 
áppert a szánalom indukálta kacaj ez. 
Tessék meg hallgatóra DiabIo ll-ben 
Marius, Cain, avagy Tyraef hangját — 
nem beszélve az első epizód narráto¬ 
ráról. Abba minden további nélkül bele 
is borzong az ember, 
de azért azt illik észre¬ 
venni, hogy ez a kettő 
bizony nem ugyanaz 
a minőségi kategória. 
Valami öreg anyókái tol¬ 
nak be nekem,akinekiáll 
sztórizniajéglakók 
viszontagságos életéről. 
Uggyan kérem. 

No persze mindez elsik¬ 
kad a lényeg mellett, 
mely lényeg továbbra 
is a játékban áll. Az 


‘ AzADáD fúgatíók ug/e 

aíapkiszerefés a setét kámzsába barkoíázó Kátés A re 


fcewtódDatetsok 
kritika érte, hogy 
túlzotlan isfight- 
orientéllra fer- 
máilatott, erre 
azonban mond¬ 
hatnánk, hogy 
minden számi¬ 
tógépes RPG 
alapvetően fight 
orientált, hiszen a 
kimunkált törté¬ 
netiség ugye 
törvényszerűen 
determinált egy 
számítógép eseté¬ 
ben. Az Icewind 
Dafe cselekményszála ezzel együtt is 
íúlzoitan lineáris volt, sótmegkockéz- 
tatóm: a játék naliv lelke nem sokban 
mutatott lül az ősrégi, még az SSf névé¬ 
vé I fémje lezetl C64 -es ADfi D sorcza- 
tókon. C h a m p ion s ol K rynn, Pool oí 
Radinance, Gateway to the Savage 
Froniier.blabíabta... Magyarán klasszi¬ 
kus Hack'n'Slash, fejlődő o karakterek¬ 
kel Namost mível a Heart of Winter 
alapb ó I "töb bm o nsztrétöbbikszpr f e I- 
iraiú pótéban érkezik köre inkbe, szintén 
nem érdemes extraérdekíeszítö sztorira 
áhítoznunk. Bár, ez irányú íenntartása- 
imat már a szakrális quest mibenlétét, 
s annak megkapásártak kőrűiménysit 
is mertetveis|e(eznípróbáítam.Ezzel 
együtt sem kétséges, hogy ebből a 
kiegésziiőből is eladnak jó pár milElöt 


Végre vaiamit 

vílágsze rte, mint a hogy az se m. hogy 
az igazi nördök meg sem állnak egé¬ 
szen addig, míg +5-0$ vorpalokat nem 
hajígálnak el a válluk íefelt, mondván; 
"Emmeg itten mit foglalja a drááága 
h elyet? I" Ám Bald ur’s G ate, m eg 
Icewind Dalé, meg eladási lista ide-oda: 
én már nagyon unom ez! a lemezt, s 
csak remélni merem, hogy az alkotók 
másodszor Is képesek lesznek feladni a 
leckét a konkurenciának, s a lassacskán 
már esedékes Never WinterNights-al 
megalapozniegyújszámítégépesHPG 
mítószt. Mar' ez is jó volt, csak már 
elééééééégl Ja, a zene továbbra is rop¬ 
pant kultúrált. Botrányos szinkron han¬ 
gok: -3. He hehe. 

öyGyZ 





































Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 





















































































(live Barker’s 

UNDYING 



Egyenesen a pokolbóL 






F ogalmam sincs, mennyire ismeri 
kis hazánkban CiiveBarkerneve. 
Viszont azok, akik néha eljárnak 
a videó tékákba, nagy valdszínűséggei 
kiköfcsönözték, a kőrüibelül három 
évvel ezeiöttkiadásra kerűft „ A Látszat 
ör című fűmet. Az emiített celtuioídon 
szereplő képsorok igazán nagy hatást 
gyakoroltak a nézőkre, hiszen hason' 
ióan kitalált történetet jómagam a 
„Ragyogás"óta nem iáttam. Nos, ezek 
után már nem voit nehéz feifigyeinem, 
ha a szerző rievét említették vaiamO' 
lyik médiában, esetleg a mozivásznak 
film előzeteseiben. Vajon mféri is más 
egy olyan film, játék vagy könyv, amit 
Clive Barker nevével fémjeleztek? A 
válasz pofon egyszerű. Azérl, mert a 
teljesen íiityeihány a jól bevall horror 
és rémtörténet szériák szabályainak. 
Igen nehéz szavakba önteni, hogy mire 
gondolok, de azért megpróbálom pár 
sorba sűrítve rátok zúdíiani. Amikor 
egy horrorfilmet nézünk, a látvány és 
a hozzá párosuló hanghatások azok, 
amelyek félelmet,feszüitségetkeite ■ 
nek a nézőben (már aki fogékony 
rá). Viszont a könyveknél egy kicsivel 
másabb a helyzel. Olt sokkal ne he' 
zsbb dolga van az írónak, ugyanisa 
ké pzeletü n két ke II lel hasznain la arra, 
hogy a leírtakat magunk elé vetítve 
kezdjünk szorongani vagy felni. A 
Ragyogás (Siephen K ing) olvasása¬ 
kor, a. legapróbb zajokra is magam 
mögé lekintgettem, pedig biztosan 
tudtam, hogy rajtam kívül senki 

sincs a ház¬ 
ban.Mégis 


úgy megoldásá¬ 
ban vett részt, 
akár mini 
megfigyelő vagy 
éppen nyomozó. 
Lehel, hogy 
éppen eme tény, 
amiért régibarálja 
sürgősen segít¬ 
séget kért tőle. 
Egy szomorú 
emlékekkel teli 
hajőutat követően 
érkezünk meg 
Jeremiah házi¬ 
kójához, amely 
akkora,minta 


olyan iszonyúan jóié Halált hangulat, 
ami abban a könyvben volt fellelhető, 
ez idáig nem nagyon született Ez 
idáig. A már említett Barker film rői, 
csak az előbbihez hasonló kvalitású 
vélem ényt tu d om e Imo ndani. A n nyíra 
nem is véríagyasztőak a cselekmé¬ 
nyek, mégis ahogy nézi az ember, 
befúrédik a bőre alá az a fajta rémület, 
melynek hatására elkezd viszketni a 
fejünk teteje. Úgy érezzük magunkat, 
mintegy jövőbeli pszichológus, aki egy 
delirium Iremensben szenvedő beleg 
agyának kiborogatotl tarialma között 
kutat. És amint megtafál valami 
igazára rémisztőt, nem evilágit, bár 
orvosként látott egyet s mást. mégis 
kirázzaahldeg. 

Minden Clive 
Barker könyv vagy 
film, magán 
hordozza ezeket 
az összehasonlít' 
hatatlanul egyedi 
jegyeket. A 
manapság mozi¬ 
ban vetített jém' 
filmek", mint a 
Sikoly vagy a 
Tudom, mit lettél 
tavaly r^yáron, 
csak egy hülye 

pacsmag, ahol ^ rn/ sok vo!ta batfőzelék, mi, haver? 
iegletjebb az 

álmosságot sikerül kiűzni az ember 
szeméből', de igazán magával ragadó 
h a ngu latot ké pte len e k megte remte ni. 

A programozóknak hála az a fajta 
hatásmechanizmusmelyidegeink 
felortését hivatott vég re hajlani, az 
Electronic Arisnak köszönhetően min- 
dertki átélheti a gépe elölt ülve. 


^ Mindfártkiadom a sütif, amit bevettem 


Kicsivel túl a Jázanész 
határain 

1923 októbere. Hősünk, Patrick 
allaway éppen hazatérőben 
van egy szörnyű csaia után, 
melynek nyom ál örökre az 
arcán kénytelen viselni. 
Azok, akiket üldözni kény¬ 
szerű It a küldetése közben, 
vezetőjükként magát a sátán 
küidötiéi választották. Ugyan 
ki lenne képes felvenni a harcot, 
egy ilyen hatalommal rendelkező 
lény felett? Természetesen Patrick 
is kudarcot vallott, és ugyan elju¬ 
tott a főkolomposhoz, mégsem 
tudta azt elpusztítani. Miu¬ 
tán magához tért a kórház¬ 
ban, egy üzenet várta régi jó barátjátöl, 
Jerémiahtöi.Callaway barátunk fia¬ 
talabb korában behatóan tanulmá¬ 
nyozta a fekete mágia és az ördögi 
tevékenységek fajtáit. Sok rejtélyes 


Pentagor^és Buckingham palota egy¬ 
beépítve A vidámnak cseppet sem 
nevezhető szobalány, néhány mérfől- 
des gyaloglás végeztével elkísér min¬ 
ket a házigazda dolgozőszobájához 
vezető folyosóhoz, maid közli, hogy Ö 
innen inkább nem jönne tovább. Az 
indoklást mellőzve gyorsan elsiel, mi 
pedig elindulhatunk életünk egyik leg¬ 
kalandosabb (és talán legnagyszerűbb 
hangulatú) utazására. 


Alig tesszük meg az első tíz lépést, 
máris rádöbbenhetünk, itt mi nem 
leszünk szívesen látott vendégek, 
Komotyan mon¬ 


dom, gyo- 
morforgató 
hanghatásokkal 
büszkélkedhet a 
program,Mint 
amikor egy LSD 
parti után meg¬ 
dobja az embert 
egy jó kis 
„flashback", úgy 
jönnek elénk a 
rémképek 
Lábunk a földbe 
gyökeredzik, a 
fény átmegy 
valami egészen 


idegen barnás lila kontrasztba, a távol¬ 
ban pedig feltűnik egy furcsán bicegő 
félig ember, félig ördög rém alak. Egyet¬ 
len szemvillanással később már olt is 
terem közvetlenül előttünk és hatal¬ 
masat sújt ránk a kezében tartott 
sarlószerű készséggel. Persze mindez 
csak álom, vagy valami tünemény, 
hiszen egy fényképvakuzással később 
má r m eg i nt ott állunk a folyosó 
középé n. m iközb e n megpróbá lju k sz í- 
vünketvisszanyelni. A következő szo¬ 
bában aztán megleljük barálunkai, aki 
végre lellibbenll a fátylat a különös 
eseményekről. Jeremlah négy testvé¬ 
rével élt együtt, amíg azok rejlélyes 
körülmények között élném türiilek. 
Először Aaron, az idősebb Itútestvér, 
majd ezt követően Betihany, a har- 
madlk és egyben idősebb lánytestvér 
váll kámforrá. Aaron azóta felbukkan 
néha a hatalmas ház különböző pont¬ 
jain (mi is meg ismerkedhetünk ve le), a 
levegőben lebegve vagy a könyv tárak¬ 
ba rt üvöltözve, miközben őrülten keres 
valamit. Egyelőre ennyi infot kapunk, a 
lenti szinten felhangzó ordíiás ugyanis 
belénk folytja a szót. Házigazdánk 
elmeséii, hogy naponta többször is fel¬ 
hangzik valami hasonló, de dk nem 
merik megnézni mi az. A személyzet is 
fogyatkozik, legnap még tízen voltak. 


^ Taólamrhog/ eg/szsra fejemet is eivesztíem 
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- esírnéletteíiCil jó tiangulat 

- egzméletteíiijP jó leneiés 
hartghglásQk 

-gzinl& hibátlan 


' kicsit és asol^llari 
a célzás 

- crSsciDb gépan Ivtcsak 
igazán szsép^ri: (de megért) 


okét. Eclopfasm: 
ennek segítségé¬ 
vet villám mód¬ 
jára iöhelünklti 
alestünkbolegy 


r’ :sak nyolcán jelentkeztek 
.•L---3. A szakácsnővel sem tudni mi 
f.'f 0 3 fenti sz infen lakotl és ké t napja 
s íett m agáról é letjelei. N osza, 

.- w sem kell kétszer mondani, irány 
V. . Iához vezető lépcső. 

ie^yan dolgozik egy j 
önfdgűzö, avagy miként 
kfeet túlélni az oiddgűzést! 

a fegyvereink és a varázs felá¬ 
ra. zs nevezhetjük Őket fekete mági- 
r jw -s. Egy picit szokatlan a dolog,, 
-i-” zt hogy Patrick balkezes. A szu- 
psrít^katonaiColt-lalmegkelltanul- 
róni, higgyétek el nem valami 
izeró esel. A GeTZiabar kő, mint 
’5.;r*egyver [az öklünk helyeit), hátra- 
a dögöket. A nyom ozást egé- 
egyszerűen fogjuk végrehajtani, 
az ÓFfásí ház legtöbb altaja be 
szarva, megkönnyítendő a hatal- 
nöí --odályban való bolyongásunkat 
^ vgye nem kell megemlíteni, hogy 
csak itt játszódik a program), 
a mágiák közül. Scrye: 

:^s:nlö a beast Vision- hoz, olyan dol- 
fE*a; látunk és h a Hu n k a sötétb e n, 
i^^^ryeket egyé b ké nt .„szabad" sze m - 
3P®* sosem pillanlhalnánkmeg. 

Vn é lőié ny t lilás aura vesz 
to'ü. így könnyebben észre vehetjük 


varázslathoz, ezeket aztán az END-el 
lapozgathatjuk. Kezelésük és haszná¬ 
latú k nem igényel se m mj külö nősebb 
tudást, hiszen a aapfőnkban [F3) min¬ 
den darabról részletes leírási olvas¬ 
hatunk, melyik mire használható. 

Egy szép kis nyomozémunkaáll 

előttünk. Sok helyen talá¬ 
lunk eldöbált papírfecni¬ 
ket, könyvekből kitépett 
lapokat. Mindegyikükön 
fontos információk 
le hetnek, amiket nem 
árt árfutni. Így tudhatjuk 
meg azi Is, miszerint a 
házban zajló események 
nagymértékben 
kapcsolódnak a 
legkisebb hugi- 
cához, Lizbeih- 
hez, A szende 
lányka naplójából 
sok különös sztori 
olvasható, a ház¬ 
tól nem messze 
épült régi templom 
katakombáiról, és 
az éjszakánként 
olt folyó 

tevékenységekről. 
Lizbeth az 
eltűnése előtt 

yafemi történi a szátí széléve fr Csak nem kfrepeöt? rettentően meg¬ 

változott, mond- 


^ vf ]f mjre nem kapes ez a tecfinika 


* Miéba 3 padödö, évpia csővel kapsz 


darab felhevifett ekto plazmát, ami 
lelassítja és sebzi az ellenfeleket. 
Dispel: a mások áttal hátrahagyott 
varázslatok hatástalanítása. Invoke; a 
halottak visszahozása az életbe, hogy 
segítsenek nekünk. A képernyőn a 
piros kereszt melleti látjuk az energián¬ 
kat, míg a sárga flaska mellé rendelt 
számok mutálják a szellemi [varázsla¬ 
tokhoz szükséges) energiái Ez utóbbi 
magától töllödik, míg a tesii energiát 
az eldobált vagy elrejtetlegészségügyi 
csomagokkai ás fiolákkal növelhetjük. 
Wóhol, a történetnek megfelelően 
alhatunk Is, ilyenkor az összes 

energiánk a maxi¬ 
mumra töltődik. A 
későbbiekben 
aztán hozzájutunk 
egy-két komo¬ 
lyabb játékszer¬ 
hez is, például egy 
kedves kis kasza, 
shoígun, war 
cannon, molotov 
koktél, dárda- 
fegyver és még 
egyéb rtyalánksé- 
gok tulajdonosai 
leszünk. Hosszú 
ulunksorán hoz¬ 
zájutunk a tucatnyi 


hatni egy kiáll hatatlan boszorkánnyá 
vált. Tekintetébe démoni fény költözött, 
és ezt a házban tévő képeken is meg¬ 
tekinthetjük. Mégis az igazi főkolompos 
nem más, minta testvérek apukája. 

Aki az okkult tanú lm anyaiba szinte 
beleőrüit, majd egy kihalt sziget kolos¬ 
torába vonulván megírta az élete 
főművéül szolgáló „démoni könyvet”. 
Ezért a tudásért cseré be rettentő árat 
kelleti fizelnie, az összes gyermekéi át 
kelleti adnia egy hatalmas és gonosz 
erőnek, aminek kilétéről még csak 
fogalmunk sem lehel, Hogy Jeremiah 
miért maradi mégis éleiben (vagy 
ebben a dimenzióban), arra keresse 


meg mindenki maga a választ, Azt 
garantálhatom, hogy hihetetlenül jó 
szórakozás fesz, csak a vízálló 
gatyabetéteket szerezze be mindenki 
időben. 

Lámpaaltás eiíítt 

Ahogyan kitűnik a fentiekből, ez 
egyszerűen óriási. Amióta belecsöp- 
pertiaz életembe a horror, csak 
nagyon kevés programról mondhatok 
hasonló dicsérő szavakat. Dlreki nem 
írtam le azokat, amikre már rájöttem. 
Hiszen ezerszer jobb, ha ti magatok 
fedezitek fel őket, és nem én lövöm 
te a poénokat. Végül egy kis ízefíló 
abból, amit átéltem [leszámílva a fél¬ 
órán kén ti szív meg állásaimat). A pat¬ 
tanásig feszifettzene még nem is 
elég. Amint a folyosókon mászkálunk, 
lágy hangokat hoz magával a szél 
Előbb csak valami morajlást hallunk, 
aztán az egészből érielmes szavak 
bontakoznak ki. .Nézz kórür vagy 
„fülelj", suttogják nekünk (ilyenkor 
használjátok a képességeiteket — 
Scrye—, és é rde kés do Igo k törté n - 
nek), miután a hangszéröban azt hali¬ 
juk, amint egy topogó láb a hálur^k 
mögül felbukkanva átfut a szobán. 
Villámgyors bátran ázás [és bevallom 
néha bele is puffantottam a nagy 
semmibe), de sehol senki. Aztán a 
távolban üveg csörömpölés és egy 
dermesztő sikoly hangja, majd megje¬ 
lenik 2-3 howier és szétaggat minket, 
miközben farkas vonításhoz hasonló 
bögés szakad ki a torkukból. Egy 
sölét szobában, ha rendelkezel egy 
EAX támogatottságú hangkártyával, 
meg négy hangszóróval, életed egyik 
legderm esz több utazásán vehetsz 
részt. 

Joggal kérd ez heUfek, ha ennyire 
lenyűgözűtl vajon miért nem írtam 
alap aljára 09%-ol Mos a válasz 
egyszerű kedves barátaim. Ez a prog¬ 
ram azért mégsem a GRIMCS Ó I!!!! 

-Uriffl- 
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~Még hogy szél! - bizony kell az isL 






A n^zánriítcgép játékőrülteknek" 
szívét megdobogtató 
esemény, ha egy olyan prog- 
rammal hozza össze ökoi a jö sors. 
amelyhez hasonlói csak elvétve 
találhatnak! Nem is nagyon emlék’ 
szem rá, hogy a legendás PIralest 
program óta volt-e alkalom 

vitorlás-hajóval tengeri 
ütközet megvívására. 
Pedig a Ifibb száz 
légigyözelem.és 
lengeralaitjáróval 
elsüllyeszlett 
^ bruttó regiszter 
tonna ytán 
mmdlg meg¬ 
maradt 
ben¬ 


nem 


( tfttazooi márolMs 


egy aprócska kérdés: „vaj' mire len¬ 
nél képes akkor, ha nem segítenének 
a fedélzeii kom páterek, vagy az 
olyan mindennaposr^ak szám íió — 
mégis óriási segítséget nyújló esz¬ 
közök sem, mtni mondjuk az optikai 
célzóké SZU lékek”? 

Mos az AOS 11 — bár nem a szí- 
m u látó ro k világát o stro m o Ija, h ane m 
egy vérbeli „tengeri Reál Time stra¬ 
tégia”, számodra is választ ad majd 
arra — milyen az, amikor pusztára az 
észre- és tapasztalatra hagyatkozva 
kell győzelemre vinned, a oikázú gon^ 
dűl átok között meglóg almazódó stra¬ 
tégiád. Mindezek előtt persze meg 
kell tapasztalnod, ki kell ismerned, 
hogy hogyan viselkedik a szelek 
szárnyán egy ekkora vitorlás-hajó. 


Aperitif után nassoijunk az 
eiáéteibíít is egy kiuit: 

A tengeri hadviselés dicsőséges 
visszatérését ünnepelheled tehát az 
AOS ll-ben! 1775 és valamikor 
az 1620-as év körül (a bizorry la lan¬ 
ság okáról még írok később) bezá¬ 
róan hajóz halsz olyan, egykor 
a valóságban is létező hajók¬ 
kal, amelyekről ma már 
csak a torié ne lem körvy- 
vek lapjain 
olvashatsz. Dicső 
korszaka az 
emberiségnek, 
amikormár 
felfedezte majd' 
az összes 
felfedezheiői, 


^ Mfníha szemeti csiifogását fátnám -pedig csak egy Napíenjeníe. 

de legfőképp gát¬ 
lástalan őseik 
annak idején. Ha 
szavaim kételyt 
ébresztenének 
berrned, látogasd 
csak meg a 
hagyománytisz- 
leletére oly 
büszke nép 
iővárosában azt 
a nagyon híres 
gyűjteményt! 

Amit ott tömé¬ 
nyen fisszeher- 
dálva látsz majd 
India, a Közel- 

Kelet és Afrika becses 
kincseiből, igazolva logod 
látni erre vonatkozó gon¬ 
dolata lm. (Nekik talán 
eszükbe sem jut, 
t ' hogy egy kicsiny 
- ' nemzet fiának 
— akinek 
törté- 


azután 

kihasználva techni¬ 
kai fölényét és ere¬ 
jét, nreghódítva azt 
gyarmatként gyűrte 
maga alá,— elkezdte 
elhordani annak javait, hogy 
később mutogathassa az 
utókornak, egy palotának 
álcázott müzeum ódon falai 
között, {vagy múzeumnak 
álcázott palota? — a lényegét 
tekintve mindegy!) lám, mi 
mindent loptak össze bátor. 


A flotia iútogatásátíelkesen ívgadiák a városka fakói 

„vad kap ha lista" Ifirténeteii is) erre a 
korszakra ne feledd, népek emelked¬ 
tek pazar gazdagságba, és süllyed¬ 
tek a nyomor szintjére egykor, 
pusztán ezen vitorlások áldásos lété¬ 
nek köszönhetően. 


nelme 
szintén 
arról szól, 
hogy innen 
csak vitt a 
torok, a német, 
az orosz — mennyire visszataszító 
a dicsekvő fennköltség, amellyel 
mutogatják gazdagságuk összezab- 
rált alapjait). Akkor tehát, amikor 
nosztalgiával gondolsz {mert hát ügy 
szerettük annak idején az Onedin 
család vitorlaszárnyakon bon^yolílott 


Aztán jöttek a kapzsik, akik erejük¬ 
ben bízva úgy hitték, hogy nekik is jár 
a javakból valami, és prúbáliák meg¬ 
kaparintani emezek rab lőtt kincse 11. 
Akár falkában a disznók, egymásnak 
estek ás rangsort kívántak felállítani, 
m ely ne k helyosztó cs atá it h ol is vív- 
hatták volna máshol, minta ten¬ 
gereken? (Nézd most el nekem 
eme Black Sabbath-lól plagizált nWar 
Pigs”-i szóképemet!) 

Elnyomó hatalom , amely önző 
gőgjében a történelem során soha¬ 
sem lörŐdöH az alattvalókkal — sor¬ 
suk derékba törésére mindig tudott 
találni valami badar ideológiát. De 
nézzük, a kicsi alattvalót (aki nem 
válogathat, az adott korban, ahová 
született élnie kell!) minderrő'l vajon 
hogyan is vélekedik? 








































* ” jliba repültem, s hallottam, 

‘íhozzám beszél: „Hey Youl 

- - '•□tő eme elhagyott sikáloráhao 

- miközben melletteim elhaladsz — 
f:. ■’élvak, a mozgásában korlátozott 

. ÍZ E 'e ncsétlení látsz ye e e? M e g té - 

' 'eizí az egyik szemem üres üregét 
r-'akaro fekete kendő — bár az 
i'iwTiat keresztben átszelő forradá^ 

■: - mélázva gondolkodóba esel... 
mely kocsmai csatában szerezte 
mikor — szeretnéd tudni ugye? I 
; lábam legszívesebben kirúg¬ 

ja: alólam s elrabolnád díszes kar- 
::“at,metyelegygyőztes ütközet— 
i5 szemem elvesztése után kirá- 

■ adomártyozoit— és amit azóta 

- céskomor emlékként cipelek olda- 

Megvetsz, esetleg sajnálsz, 
:-=z.g egyikre sincs okod. Büszkén 

■ a^íem csatában szerzett se beim, s 
I ‘i soítáig bám ülsz rám, megmuta- 

m ilyen h arcikedv la kozik, e 
‘ '^Tg'épázoíl bábalak mögött. We 

hogy levágol! lüieddel fizes- 
:í- azért, mert abba voltál szíves 

- Eni — tengeri farkasok által lépá- 


zott külsőm vizs¬ 
lató sátí Inkább 
fizess egy krigli 
rumot, és ha aka¬ 
rod, még 
mesélhetek is 
arroL hogy a szél- 
fútta vitorlák dala, 
— a hajóágyúk 
mennydörgő 
basszusa,™ a 
só szaggal 
keveredő lőpor 
illata, — a 
kemény haditen¬ 
gerész élet, a mil¬ 
lió áléit kaland — 
az évek során belőlem, minő csoda¬ 
bogarat faragon. 

Í--J 

így már mindjárt más! A rum, élénkitt 
emlékezetem és hajlamos megoldani 
nyeivemeL.. 

Na jól figyelj idegent 45 éve járom 
a tengerekei! Azúrt 775. esztende¬ 
jében léptem először egy Istenverte, 
korhadt vitorlás fedélzetére. Kölyök 
voltam, és arcom is éppen , hogy 
csak kezdett pehelybe borulni. Apám 
nyomát követve azt hittem, ha meg¬ 
találom a helyet, ahol elnyelték a 
habok, majd könnyebb lesz nekem, 
és családomnak is. Könnyebb, ha lelt 
is csak annyival, hogy egy éhes száj¬ 
jal kevesebbet kellett betömnie — az 
élet súlya alatt töpörödő anyámnak... 
Mi más választása lehet egy sze¬ 
gény családból származó hadiár- 
vártak, minthogy maga is beáll 
tengerésznek, és ami még ennél is 
rosszabb: haditengerésznek. 

Az első időkben nagyon (éltem az 
ül kőzetektől! Később, ahogy férfivé 
cse pered lem és izmaimba kezdett 


^^fe,^Mte#120.200linárcius] > 



^ ífíiÉ 3 iegéfiység nieftsőzsment— verflúztuí! 


nScertáriobart'' 
vehetsz részt, 
Koppenhágától, 
a nílusi csatáig, 
lejálsz hatod akár 
a Irafalgari ütkö¬ 
zetei, és ez még 
csak három volt 
a nagy nevek 
közül. A játék 
támogatja a 
multiplayer funk¬ 
ciót 16 főig 
LAN-on, vagy 
Interneten 
keresztúHs. 

Nem [ehetett 


beköltözni az erő, még élveztem is 
a győzelem vérpiros mámorát. — 

H mmm. Hányszor is kellett e színből 
kimosakodnom... — fyia márnem 
okoz élvezetei az ölési — örömöm 
abban lelem, ha túl tudok járni 
a másik hajó kapitányának 
skorbutrágta eszén"*. 

És a vén, {bár ha pl számollami 
korát, még 60 sem volt talán) kapi¬ 
tány csak mesélt, csak meséli, alig 
Éud ta m fe Ij e g yez n I k a lézáb rá zatú lö r- 
téneteit. melyei rumtól átitatott magá¬ 
nya szabadított rám... 


könnyű dolga a programozóknak, 
ezért sokszorosan Is a dicséretükre 
válik a hangulat eltalálása és vissza¬ 
adása, amely úgy a harci-akció, mint 
a stratégiai stílusokat kedvelőknek 
szolgálni fogja örömét {megkockáz¬ 
tatom]) még évek múlva is. 


A rizsát is megettük - 
lőhet a szuDé: 

Az Age Of Sail II a Talonsoft kiadd 
és a fejlesztő Akefla csapat (mely 
utóbbinak névsorában hemzsegnek 
az orosz nevek) együttműködésének 
remek produktuma. A játék a vitor¬ 
lások fénykorában, 1775-1612 {más 
források szerint 1620 — eddig nem 
tudtam eldönteni, melyik a helyes 
adat, de ügy gondolom, nem is ez 
a lényeg) történelmi korban játszó¬ 
dik. A játék készítése közben, a prog¬ 
ramozók 11 ország, (angoUrancia, 
USA, spanyol, holland, és orosszal 
találkoztam, a többiek talán majd 
később bújnak elő?) több mintZCOQ 
valamikor létezett hajóját modellez¬ 
ték. Feldolgozták a legjelentősebb, 
híres-hírhedt teng éri útköz elek forga¬ 
tókönyvét is, mindezt a maximális 
precizitásra törekedve, történelmi 
kutatásokat Is végezve a régi emlék¬ 
iratok között, és tervrajzok alapján. 
De, hogy valóban tudd, miről is 
beszél e messziről jött vándor: légy 
magad is kapitánya a törlénelem 
híres hajóinak, mint pl. a Constitutlon 
vagy Victory, de ha emléküket félted 
séfleriLtöbb mint 1000 másikből 
válogathatsz a kedved szerint (bár¬ 
csak kiderült volna számomra is, 
hogy hogyan történik a „kedvem 
szerint”?!). Több mint 100 történelmi 


Az AOSlI-ben túl a külső mesteri 
kidoJgozoHságán, valamennyi hajéi 
felruházták egyedi .belső jegyekkel" 
is, vagyis az adott árbooosnak van¬ 
nak erősségei és természetesen 
gyengéi is! Remek tulajdonsága 
lehet egy ilyen hajónak a sebesség, 
a forduJékonysóg. a tűzerő, ugyan¬ 
akkor életveszélyes háirány, ha az 
ágyúk újratöltése („tűz gyorsaság a”) 
akár őt percnél is tovább tart. 


A tesztelés első időszakában szíve¬ 
sen gycrsííüttam a játék menetén, 

(a valóságos Időt akár duplájára, 
vagy négyszeresére is) hiszen akkor 
még az egy hajé- egy hajó elleni 
kezdőlépések megtételénél. Inkább 
az akció elernek domináltak. Később, 
am ikor már a képernyő megteli az 
ellenséges flották hajóival, hirtelen 
azt sem tudtam ki, kicsoda és 
még az Időlassltás is jól jött 
volna, ha ez egy Reál Time Stratégi¬ 
ában megengedhető lenne etikailag. 
Az egyetlen lehetősége a hirtelen 
la n ácstól a n ná vá It kapitán y na k, ho g y 
egy nagyon ronda szóval élve, 
«lepauzálja‘a játékot, és mintha 
azt próbálná kitalálni: a következő 
631109. decimélerénélaz útnak, 
vajon jobbra, vagy balra kell-e húznia 
majd a kormányt. 


A valós 3D-S környezet megteremté¬ 
sét STORM nevű snginnek köszőri!- 
hetjük, melynek kidolgozására az 
Akella programozói több mint három 
évet szántak! 

A STO RM -ról annyit illik tudni, hogy 
korunk csúcstechnofógiáját képviseli. 
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Remek adottságai közűi néhány: 
e gy- e gy cs atába n e gysz er re ak á r 
60 részleteiben is gazdagon kidolgo¬ 
zón hajói iud mozgatni, küfönbözö 
időjárási köriilrrényekei generál szá' 
mos különleges effektlel, és mindezt 
úgy, hogy közben akár 32 játékos 
ía AOS ll-ben „csak” IS !!f}játszik 
LAN-on, vagy az interneten ke rés Z' 
tüf. 

Kis Vacakom a villáddal - 
ki ne bökd, szép szemed! 

A játék irányítói felülete nagymérték¬ 
ben meghatározhatja a róla alkotóit 
összképet. Olyan ez, mintáz első 
randin, a partnered illata... Ha finom 
volt, órák múlva is kellemes emlé¬ 
keket idézve lesz veled, de ha kel¬ 
lemetlen, akkor menekülőre fogod a 
figurát, és fulladozva próbálod meg 
túlélni az atlergiás rohamod. Az AQS 
II-tői nem fogsz papírzsepi után üvöl¬ 
tözni, de az irányítás összetettsége 
miau el fog lelni egy kis idő, mire 
ki mered jelenti, hogy egyértelműen 
kedveled a szagát! 

Kezdjük háta legalapvetőbb funkoi- 
óval: hajód irányításával az ismerke¬ 
dést! 

Késed és villád mutatom, 
tányérodon hogyan vezesd: 

Ahhoz, hogy a hajódat irányíthasd, 
először is rá kell böknöd, ugyanis fiotta 
esetén valamennyi hajódat képes 
vagy együttes manőverekbe vinni 
{kijelölöd a területet, húzol köréjük 
egy négyzetet) , de akár külön-kütön is 
vezetni ak á r egyenként va la m en nyit. 

A kije lölt „egy ke "ha jó körül megje- 
íeník egy körív, mely önmagában is 
több információt tartalmaz: „selected 
ship” maga a körív jelzi, hogy 
erre a hajóra fognak vonatkoznia 
különböző, ebben a fejezetben tár¬ 
gyalt utasításaid; „current díreetion'’ 
sárga háromszöge azakíuáiis irányt, 
,new direction" piros háromszöge az 
általad meghaiározoit irányt, míg a 
.wínd direction" kék háromszöge a 
szél irányát jelöli. 

Egy kis ablak¬ 
ban Jndulásn ál a 
képernyő jobb 
oldalán {mert¬ 
hogy az ablakok 
tetszőlegesen 
mozgathatók, és 
később fteked 
nem biztos, hogy 
az eredeti helyén 
fog kevésbé 
útban Jenni) kor- 
mánykerék szim¬ 
bolizálja a hajé 
irányitól felül étét. 

Aslilizált kor¬ 
mánykerék alatt 


látható világoskék nyíl mutatja ászéi 
pillanatnyi irányát. Ez nem változik egy 
adott küldetés során, de küldetésért- 
ként már többnyire más lesz. Ha még 
nem sejtenéd ennek jelen lő ségét, a 
csaták során rá fogsz jönni, hogy 
egy üldözés, ne adj' Isten menekülés 
során miért, és hogyan lesz segíl- 
ségedre, hogyan kell tudnod maxi¬ 
málisan a szolgálatodba hajtani az 
egyetlen hajtóerőt... 

A „current direction" sárga nyilacska, 
a kormány kereked külső körívén, — 
hasonlóan a már említett „kijelölt hajó" 
esetén — hajód pillanatnyi irányát 
mutálja, a „neiw direction" piros nyi¬ 
lacska pedig az általad kijelölt üj irányt, 
amerre éppen elforgatni szándékozol 
a hajód. Ezek akkor esnek egybe, 
ha mára manőverednek vége van, 
és az általad meg határozott irányba 
haladsz. 

A kormányköre ke d közepén egy kör 
alakú kis ablakban „crew lasks and 
ships detaíled view window" egy vitor¬ 
lás láíbaiő, melyre ha rákattinlasz, egy 
nCrew Manegemeni" ablakot hívhatsz 
elő. Ebben az ablakban kapod meg 
a jelentési a vilorlák, a kölélzeí, az 
ezeket kezelő személyzet,a hajótesi 
[ledéIzet), az ágyúk- és tüzérek, vala¬ 
mint a hajón megtalálható „tenge¬ 
részgyalogosok" állapoláróL Bármely 
te röleled sé rü I é seket szén vedeti, zó Id, 
sárga és piros csikók,damage status 
bar" mutalják a helyzet komolyságát. 

A javításokat is ilt tudod elrendelni, 
„assign/deassing sailors"de termé¬ 
szetesen minden egyes rohamlel- 
adatra mozgósított brigádot csak 
valami rovására ludod átcsoportosí- 
lani, és a „crew availabitity status" 
csíkja fog határt szabni abban, hogy 
rrv inde nf éle stratég laí m eggo nd olá s 
nélkül ugráltasd az embereid, 

A középső (hajós) ablakocskád 
helyén bizonyos küldetésekben egy 
várat is találhatsz, amikor egy városo¬ 
dat ostromolja ellenleled. Elvileg a vár¬ 
ból is lehet tüzel nyitni, a teszt során 
azonban részemről erre nem került 
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Visszatérve a hajóra, a középső 
(hajós) ablakecska körül négy darab, 
„select shot lype / reioad chasíergons 
(on/ofl)" szintén kör alakú ablakocska 
helyezkedik el. Ezekből ez elülső és 
a hátsó, főleg a régebbi hajóknál nem 
aktiválható, csak a jobb-és baloldali 
Ilt tudod meghatározni, hogy az ágyúid 
tű Itve legyenek- e, ill. h a töltve van n ak, 
akkor milyen jellegű munícióval legye - ■ 
nektőllve. Négy féle közűl válogat¬ 
hatsz, J nagygolyő,kétfélmérelü 
golyó, láncos két Eélméretű, és sok 
kicsi méretű golyó" között. Nézd el a 
szakszerűtlen kifejezéseim, ha láttam 
volna érteimét, hogy utána nézzek, 
még könyvtárázni is hajlandé lettem 
voha miattuk! Az ideológiát ugyan fel- 
állítotlam rá, hogy mi, mire való, de 
a gyakorlatban nem különösebben lát¬ 
tam ennek igazolását. A lényeg, hogy 
minden esetben az „egy nagy golyó" 
volt a leghalásosabb ^harcikedv" rom¬ 
boló. (Hozzáteszem, hogy nem csák- 
lyáztam meg egy ellenséges hajót 
sem,lehál kevésbé figyeltem a.kiskar, 
nagyobb haszon’elvére). Nagyon 
lényeges, hogy ezen ablakocskák 
mutalják az ágyuk töltési lolyamatál is, 
a zöld státusz elérése előtt,, a piros 
csík hosszából 
tudszkövetkez- 
letnl fiaid töltési 
sebességére, 

„harcimoráljára” 

Többször is pró¬ 
bálkoztam a „kilö¬ 
vöm a jobboldalt, 
aztán forduló és 
tüzelek a balol¬ 
dallal Is" 

techriiikálával, de 
mire álcám meg¬ 
fordult (hiába, ez 
nemegy vadász¬ 
gép!) addigraa 
fiúk egyébként is 


újra löllöttek,az irányváltoztatás köz¬ 
ben pedig csak sebességet veszílel- 
tem. Ennek inkább akkor lehel már 
jefentösége, amikora bekapott talála¬ 
tok következtében valamely oldal már 
annyi sebből vérzik, hogy lecsökken 
tűzereje, ílL töltési sebessége, 

A sérüléseinkre egyébként a kormány 
feletti ikonsor (damage status — hull 
(hajótörzs), sails (vitorlák), és crews 
(legénység)} figyelmeztet, ill. százalé¬ 
kos értékben jelzi, a pillanatnyi állapo- 
tolaz ideálishoz képest Azé fölött 
található „curreniship status icons"-ról 
m őst lény lég csak annyit é rd e m es 
megjegyezni, hogy a legnagyobb meg¬ 
elégedésedre elmondhatom: „van az 
is!". A kormány alatíi részen a „speed 
aflerturning" a lordulalot követő új 
sebességét hajódnak, a „current ship 
speed" a pillanatnyi sebességet, a 
„turning fim e" pedig a ma nővér idejét 
jelöli. (Es még az elején azt mertem 
mondani, hogy Jedé ízeli szám ítég ép" 
nélküli megmérettetés...) 

Az ablak alsó sorában találhat Ikonok¬ 
kal a harcmodor „vezényléséi" végez¬ 
hetjük: a lm Ing (hulf/rigging) célzás a 
hajótesire, vagy a vitorlákra és kötél¬ 
zetre; — autoíire (on/oíf) önállóan 
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^ ^scsesen. mint hattyúk a Bafaíon vizén.. 


í^^-e. vag^f szjgorúari ké 2 i vezér¬ 
leten:— surrender {inkább a dicső 
feísf S€^ö. a felléietezése is cáptain 
^^icnynegénységéről!]:— grapple 
f^d^jaségas hajó megcsáklyázása, 
fedbgasa.elfűglalása kézitusával- 

“íksző ablakocska a „ship speed 
ahol a vilorlázatra vonatkozó 
^^^?^:saidaí tolmácsolhatod legéay- 
íáféd i.a gép) felé. Full salls fkapasz- 
Cr^p::orláimba szelecske, ésfepíls!), 
k'$-e sails {toljál de úgy, hogy a for- 
(ÍJí*rka: könnyedén vehessem), f űried 
rgászni a ka rok, hagyjál 
A sor végén pediga Jeet 
íö»aw>n orders window"' fala Iható, 
a flotta elhelyezkedésének és 
ríígasának formáctóját moghalározó 
nyitja meg. 


I 


Pi ablakocska a „ship list", 

2 csatában résztvevő hajók siá- 
jelzi. Kiírja a hajó nevét, sérú- 
li*0i.damage statuson-hull törzs, 
Srü s vitorlák, C-orew legénység 
ésG-gur^s ágyúk, a nemzeliségét 
teeníry) és hovatarlozását [side 
OKTt ami csak első hallásra lehet fur- 
mrvelmég nem esett róla szó, 


j Ship Status abíak. Hmmin, kicsitzsúfoít... 


a legyőzött hajó a te hajó{i)d színéi 
veszi fel! 

Ezt remekül köveiheted a^mini 
m ap'-en is, a m i sz iníén az 1 rányítás 
egy apró ablaka és amelyben, mint 
egy apró kis Jokáloron" láthatod a 
tö b bi h ajó hozzá nk vfszo ny ítoti hely¬ 
zetét (ships), a lálóEávolságoi (víew 
rangé}, és még egy „waypoínt" kapcso- 
lóvalismegörvendezteltekaszerzök! 

A „compass" Iránytű ugye jó, ha egy 
vitorláson megtalálható, hál te Is meg¬ 
kaptad egy apró ablak formájában, és 
túl azon, hogy a négy égtájhozviszo- 
nyílolt haladási irányod mulatja, még 
kijelzi a szél sebességéi (wind speed) 
is. Különösebb jelentőségét nem lat¬ 
iam a jálék során, ha összetörik sem 
lóg veszteség érni, boldog ülni fogsz 
nélküle is. 

Sokkal érdekesebb a bal alsó sarok¬ 
ban elhelyezkedö2x4-esíkonsor. 

Az ezekkel bekapcsolható szolgálta¬ 
tások nem éppen a valósághűségei 
előnyben részesítőkríek kedvez, de a 
kezdő lépések megtételénél biztosan 
a hasznukat veszed! A „game speed 
slider"-relajáték 
menetét gyorsít- 
halod.A^damage 
arc [on/ofí)"a 
kiválasztott hajód 
fölé rajzol e gy 
félkörívet, melyet 
három részre osz¬ 
tottak {hull, sails, 
crew),ésahola 
mariéi bevált zöld, 
sárga, piros csí¬ 
kok kai jelzik a 
sérülés mértékét, 

A „map gríd"a 
tájba, 111. a ten¬ 
gerbe rajzolja a 
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térkép négyzelrácsail, ami egy Jópofa 
pfűsz effekl, csak a gyakorlati hasznát 
nem sikerült egyértelműen felismer¬ 
nem (talán a távolságok viszonyítá¬ 
sához nyújt némi segítséget), A „gun 
rangé" viszont már tényleg egy hasz¬ 
nos szolgáltatás. Az ágyék szórását, 
íll. hatótávolságát mutatja meg — egy 
a hajónk oldalához „ragasztott” óriási 
kék paláston. A „game help^egy-két 
segédbillentyünek a le írását tartal¬ 
mazza — aminek kífeiezetten örültem, 
az a beépített .képlopó” volt, bárcsak 
minden játék tartalmazna ifyel! A „ship 
status icons” „hol, és mi a baj” tájé¬ 
koztató. A „ship name" bekapcsolásá¬ 
nak hatására lálhatóvá válnak a színen 
lévő hajók nevei. Főleg a nagy kaval- 
kádokban lesz jelentősége, nélküle 
nehezen működik fejedben a „barát¬ 
ellenség felismerő". A „savé game" 
és ,game optior^s' talán számodra is 
ismerősen csengő, megszokott szol¬ 
gáltatásai egy p rog ram nak, minden 
különösebb extra nélkül. 


Siépen ettél, ezért a 
desszertből Is „hepol"; 


Na! Akkor nézzük milyen szájízzel 
áll fel tesztészünk a nagy „zabálás" 
után! 

Díszes teríték, remekül eltalált 
menü, linóm könnyű borok, udvarias 
kiszofgálás.a beszélgetést sem 
zavaró, háttérben meghúzódó muzsi¬ 
kusok. Remek ez a hely, másnak 
is tiszta lelkiisme- 



neíán 
1000-bőt 
választhatok, és 
választható k-e 
egyáltalán. Amióta KeFe barátunk für¬ 
dőit egy nagyot az éttap-infök kapcsán, 
sok kai jobban figyelek erre Is. Jó tenne, 
ha ezt tudnák az étlapot készilők isi 


De kilépve az utcára, most hogy 
nem hallja mára személyzet „ügy újjá”, 
mesélek másról is! A grafikai kÖrnye- 
zeltel afégedett vagyok, ami jelenti azt 
is, hogy szép ításd a naplementés 
képei), d e azé rt a z á rád oz á s — 
lúlzás lenne róla. A kamerái, szeret¬ 
tem volna többször is beúsztatni a 
hajó főié, tudod, én a szímulátoros 
szerelem „benne érezni” magam a 
dolgok közepén, de ezt nem engedte 
meg. Te! Ha ezt a programot szi¬ 
mulátornak írták volna meg! Most 
nagyon elengedném ám a dicsé relé¬ 
ket! Zenebona: 23db Mp 3-ban tőmö- 
ríleüzene található telepítés után a 
winyón. Kategóriájában ezek Is akár 
a grafika szépek, jók, csak egy kicsit 
filmzeneszerűek, nem az a stílus, amit 
a cikkek írása közben a háttérből szí¬ 
vesen hallgatok. Amúgy a program 
igen nagy hatással volt rám! Aki 
nem hiszi, annak városát ostrom alá 
veszem, — és miután bevettem — 
lakéinak egytől egyig levágom füleit! 


S^.JVC 


reltel ajánlhatom! 
— Kötöz ködjét is 
máregy kicsit! — 
azt úgy szeretik. 
— Na jó! Az 
étlap gyalázatos! 
Ahány asztal 
annyiféle! Nem 
tudtam eldönteni, 
hogy 1812, vagy 
1620.11 nemzet, 
vagy csak az a 
6 amivel 

lalálkoztam.2CD0 
hajóból, vagy 
„csak”l20ü-bóf 




■ ritka téma fetdofgozása - hosszas ükiózések 
jó hangulat -egyhangú időjárás 

■kicsi gépigény +■ 
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~EQy napon ez MIND a Tiéd fesz, Fiam...L 


inö sorsszerű fordutatraJig- 
hogy megérkezett a Mád 
Money, rá egy hónapra befut 
egy ahhez hasonlatos mű rs. Ez 
a nagyétvágyú üzletemberek szá¬ 
mára ugye inkább örömteli semmint 
elkeserítő, ám a Cryo — akmyilván 
meg volt róla győződve, hogy erre a 
terütetre rajiok kívül aztán egyetlen 
kiadó sem íeni a fogát — elszon¬ 
tyolodhatott némi lég, lálván: eddig 
ta rtütt a m ono p 0 ly- m on opóliu műk, 
hehe. Az igazsághoz hozzátartozik, 
hogy nem fellétlenül kell az azonnali 
budgei-ié minősítés lehetőségét latol¬ 
gatniuk legulobbi szerzeményüket 
illetően, hiszen a Corporate Machine 
az a fajta üzleti szimuláoíó, mely egy¬ 
részt rendkívül komolyan veszi magát, 
{ha h a h a} m ás részt pedig — lanf árok 
be — nincsenek benne dobókockák. 
Konklúzió — mert az is van: a Mad 
Money vígan brillírozhat tovább a 
PC — Monopoly— Isten (khm) 
képében, ml pedig megragadjuk 
az alkalmat, hogy feltérképezhessük 
az üzleti világ íelforgatásának majd 


a felvevőpiac bekebelezésének 
lehetőségeil, amúgy dobókooka-men- 
tes, .d zsű kijú i ngos" mód ra. 

Ide nekem, ezt ts, ezt is... 

Vannak először is az adott bolygó — 
ne lessék megijedni, ez nem sci-fi, csu¬ 
pán a Földön kívül szerencsés módon 
adott pár fiktív égitest is — fakossá- 
gának túlnyomó lóbbségételhódílani 
óhajtó mammutvátlalatok. Feladatunk 
igyértelemszerűenazáltalunkforgal- 
mazotl termék piaci csúcsra emelése, 
melynek legkézenfekvőbb módja az 
egyes piaci régiókba való beférkőzés, 
mely régiókban további képviseletek 
felhúzásával erősítjük meg pozíción¬ 
kat, stermé szelesen felvásárló bázi¬ 
súra kát is. Hogy is néz ez ki a 
gyakorlatban? Mos, mindenki lesz szí¬ 
ves a monitorra koncentrálni: adott egy 
bázikus méretű térkép, határolt álla¬ 
mokkal, városokkal, országokkal. Ezek 
az egyes régiók, melyek közül kezdel- 
ben csupán egyetlen egy pompázik 
a mi színünkben, ám ez is pontosan 
elég ahhoz, hogy megalapozhassuk 
üzleti birodalmunk 
vaskos alappillé¬ 
reit. Aki képtelen 
ellenállniakészte- 
tésnek, az nyom¬ 
kodhatja kicsíta 
képviselet melleti 
álldogáló béna kis 
emberkét, áma 
rutinos júzer 
idővel csak 
bevetödik az épü¬ 
letbe némi fontos¬ 
kodás végett. 
Adottá központi 
garázsépület, 
mely gyakorlatilag 
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egymagában lesz felelős 
a gyártási m u n kálato ké rt. 

Ittiudjuk betoborozni elsó 
munkásainkaí,akíkazorr- 
módneküs látnak az adott 
termék előállításának. Az 
egyik alsó, kalapáccsal 
jelzett ikonra clicklelve 
nyílik lehetőségűnk az 
aktuális régió piaci igénye¬ 
in e k fellérké p ezé sére. A z 
rtt fellelhető, jobb szélső 
mutatók egymáshoz han- 
gpíása egyetjelent a holibiztos 
tókebeá ram fással de csak szépen 
sorban: bal szélen a forgalmazott ter¬ 
mék neve. Kő vetkezik az előállítási 
költség, majd a fogyasztói ár. [Mely 
két érté k össze keverésé n e k I uk u sátö I 
lehetőleg tessék elhatárolódni...). Jön 
a rendelkezésünkre álló árukészlet, 
majd a két varázs mutató: az egyik a 
hetente legyárioü darabszámot, míg 
az utolsó a heti kereslet mértékét 
mutatja. Ferike csakhamar rá is ébred: 
akkor lesz nagy jó, ha a piaci követel* 
ményeknek megfelelőeri. Isten ne adj, 
minimális többlettel gyártja a cuccot. 
[Megoszlanakugyan a vélemények, 
egyesek szerint a többlet nagyobb gáz 
minta hiány, ám a jó bizííiszmen 
mottója ugye mégiscsak az, hogy 
a következő vevőnek elad mindjárt 
kettőt...). Hogy is tudjuk termelésűn- 
keta piac igényeinek megfelelően 
belőni? Nes, ilt Jön képbe a garázs: 
a Hire/Fíre mutató bősz huzigáiásával 
deklarálhatjuk az aktuálisan foglal¬ 
koztatni kíváni munkaerő mérlékét, 
mefy mérték sejthető módor^ a ter¬ 
melés ütemének közvetlen okozata. 

A kezdeti garázs maximum 50 mun¬ 
kás aktív rászvéieléi teszi lehetővé, 
ám midőn a piac érdeklődése megnő 
termékünk iránt, még több alkalma¬ 
zottra lesz szükségünk. Ilyenkor kell 
upgrade-élni drága kis garázsunkat, 
mely en-nek fejében több munkás 
foglalkoztatására lesz képes, idővel 


pedig, mikor a kereslet még tovább 
nő, újabb s újabb fejlesztések tár¬ 
gyává tehetjük kezdeti kis héd erűn kei, 
melynek végállomása a mintegy ezer 
munkást foglalkoztató Superfactory. S 
mivel többek közt figyelmességemről 
vagyok nevezetes, csináltam is fotói 
nektek egy ilyenről. 

A gyárral kapcsolatban fontos lehet 
áttekinteni az alapvetőbb trükköket 
p iac kövelelmé nye k szín Ijén: adód h at 
úgy, hogy a felbergelt vevő közön ség 
sorban adogatja le a rendeléseit, hogy 
a még mozgósíthafő tőkénkből alig 
győzzük megfizetni a bővítésre szo¬ 
ruló munkaerőt. Nem kell megijedr^í, 
sőt: a rutinos bizniszmen ezen ponton 
határoz meg valami méltányosabb 
(ogyasztőí árai szeretett termékéért, 
leveri tudja: a vásárlók egy része 
lesz annyira kezes, hogy készséggel 
tejeimig asóher réteg szépen vesz 
magának rollert autó helyeti, így a 
piac i igé nye k egyrész l m é rsék lödnek, 
másrészt növeli presziizsűnkei is, ha 
idővel nem átallunk árat emelni. Ha a 
piac beállt az aktuális financiális pozí¬ 
ciónk tükrében kezelhető tempóra, 
úgy lessék szigorítani a termelési, 
majd az árcsökkentésáveivisszahé- 
dítani az áremelés okán tőlünk elfor¬ 
dult rétegeket is, tévén jobb ha ok is 
hozzánk jönnek, ugye. 

Nézzük a többi épütetet: van itt a 
jobb felső sarokban székelő kutatóla¬ 
boratórium, mely segedelmével újabb 
technológiákat 
fejleszthetünk ki, 
illetve sp ékelhet¬ 
jük azokat termé¬ 
künk mellé. Ezen 
kutatások tehát 
sejthetően termé¬ 
keink profiljának 
megfelelően ala¬ 
kulnak: ha pl. 
autókat gyártunk, 
kutatóink nyilván 
erőteljesebb 
motor, hatéko¬ 
nyabb légzsákok, 
biztonsági övék, 
stb. stb. kífejlesz- 
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A Coca Coiára rávefnif az már sikk, acaém ? 


*;=i fognak fáfa' 

::ri.shogy 
r::e< közül melyi' 
tartjuk a l&g- 
: '-siisabbnak, a 
iior felemelését 
^iveiő, mikro- 
izkűppa! szereli 
fcofion keresztül 
' üározhatjak 
■^eg. Ezen kuia- 
^ “ ^sok bizony nem 
F iskiötvesznek 

1 ^nybe,ámse 

:4izt,seidötrre 
se háljunk rájuk: 

-agyon szívesen 
vesznek ám az emberek extragyors- 
avagy extrabiztonságosnak nyíl¬ 
ra'■dtotl g é piánm ű veket. 

^őn a Company Store, mely minden 
%^mell szint fejében 15% -aE esc k- 
kerti alkalmazottaink 
eiátáskőItségoit. Ez mondjuk jókora 
Vf fccvetkezetlenség, de sebaj: tessék 
tikásznál ni jól! 

A Marketing Building nyitja meg 
p|V. előttünk a te rm ék ü n k dö b be nete s 
| \ serifériáitbemuiatóreklámkampá- 
) urok íelé vezető utat, sőt: van itt eg y 
iiocskciédó Alosztály is, ahol megkí- 
5^'elhetjük valamely konkurensünkre 
‘ jzni a vizes lepedőt. Hát híjzzuk 
i 'á. de számoljunk vele: ha méttatla' 
evi vádaskodunk, égy bejátszhat némi 
z^merártg-effektus. 

L A kávézó az iit is ooa k kávézó, me ly 

1^ itólm azottainkjókedélyétjSmini 

* fc-en, magas munkamoráljukat bízto- 
k 5^. 

V A Tra ining Cente r ig azán kedvünk re 
■ Tató hely, lévén szintenként 15 % -al 

F -söveli al ka lm a zoltain k szakérte I m ét. 

1 ...ÉS akkor terjeszkedni 

* kezdett.,. 

A játék alapvető célja egy, a gép 
aeatmeghatározott százalékos érték' 
:en uralni a világ piacol, mely érték 
\^ár\ úgynövelhetöaleghatéko- 
->abban, ha szépen elkezdünk íerjesi' 
fz-dni.s kezdeti főhadiszállásunk után 
-^fcb régiókban is megalapozzuk piaci 
e e nlétü nkeí. A te rjeszked és önmagá- 
" zánmégsimaügyicsakclrckpíieferáít 

majd ellök nagyító. Megkezdődik 
az adott terű let feltérképezése, mely 
te*étképezés term észetesen szintén 
pénzbe, valamint időbe is kerül. A 
Oöckutatás után mindenesetre már 
e*‘’elöségünk nyílik az új terű leien is 
íi +1 üzniképvíseletűn két,mára mennyi' 
:*rn az stralégiairag üdvözlendőnek, 
i'.-sgy szükség szerűn e k m utatkozik. 

5”1 nézzük csak: ha egy monu- 
" ritálís képviselet boldogítja a lát¬ 


képet Kazasztánban, akkor nem 
fettétíenűl szükséges újabb képviselő' 
lekbe fecoölni a lóvét a szomszédos 
területeken, lévén a Kazasztáni üzem 
ezeket is kényelmesen ellátja. Bizo¬ 
nyos régióra clickelve egyébként is 
számszerű kimutatást láthatunk az 
aktuális terület igényeiről, iltetve az 
ezen területen tévé ke rtykedÖ vállalatok 
kínálat/telvásárlás arányáról. Ha kon¬ 
kurens vállalatok is lazítani próbálnak 
egy fontos területen, úgy majd Mr. 
Kontraszelekció eldönti, kinek a ter¬ 
méke kedvére valóbb a jónép szá¬ 
mára, szóval lessék úgy súlyozni, hogy 
lehetőleg ők bukjartak bele a megmé¬ 
rettetésbe. 

A terjeszkedés tehát — jéééé — 
kufcsfonlosságú, hiszen a felek folyta¬ 
iéit üzletpolitikája révén dől el, kí-med- 
dig is juthat a térképen. Külön öröm, 
hogy a progi rengeteg véletlenszerű, 
kedvező, avagy kedvezőtlen eseményt 
ismers dob be, kezdve az ,egy hatal¬ 
mas árvíz elsodorta a raktáradat, hehe, 
sorry"—féle nyomvonallóíegészen a 
politikai korrupcióig, mikor némi „íogd, 
senki sem látja", avagy terhelő bizonyi' 
tékok révén buktathatunk meg valami 
pölfeszkedő honatyát, aki valamely 
megfontolásból nem óhajtotta been¬ 
gedni országába kicsiny (hehe) kis 
konszsműnket. Ezen lehetőségekéi 
elmélkedésünk tárgya bizorry 
meglehetősen szép számmal méri, s 
aligha vitatható, hogy ez színié már jó. 

firafika. Zene, Heg Minden 

Aki a képekre pillant, s enr^ek felé¬ 
jében még az ezen írás keletkezé¬ 
sének dátumával Is tisztában van — 
csak Nektek: 2001, 02. 22.2:22. 
Höhö, nem vicc... - az megállapít¬ 
hatja: ez bezony bünronda. Hát igen. 
Az. Vigasztaló lehel a tudat, hogy 
ez idén kérem egy üzleti szimuláció, 
ám ezt az érvelést már annyiszor hal- 
lotla szegény júzer, hogy az utolsó 
alkalommal hajlok meg előtte. Mosi 
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^ Monfitam Jénáké, hogy sok fesz az a Typing ofthe Peatí.,. 



tíostozeketa hoídog suíókűiadom ef, mintméfynyomákat. 
Megy a bótí, testvér? 


is csak azért, mert 
legalább a zené¬ 
vel feldobták vala¬ 
melyest a szintet 
— az egy dolog, 
hogy öt perc 
múlva kikapcsolja 
az ember, mert 
Inkább illenék 
va lám i,B" kate¬ 
góriás thrlIJerhez, 
de legalább 
becsülettel 
megkomponállák. 

Ultragáz, amita 
vállalatok default 
reveivel mű veitek: 
még hogy Mirrorsoft, Cola Cola, IDM. 
Blóe. Oké, hogy jogdíjak meg minden, 
de az igazi meglepetés csak akkor éri 
az emberfiát, mikor a delault névre 
plllanh GUI Bales. Blehebe. Hú, de 
beváilalósf Bili gyereket nyílván nem 
véletlenül utálják annyian, de miért kell 
nekem ezt itt is az orromra kötökedni, 
emberek? 

Megvagyok én Billy fiú nélkül, ő meg 
nélkülem... 


A játék telke ezzel együtt hosszú 
távú, fordulatos mókát bíziosít, noha 
teps egészében az alkotók által 
megálmodott, s nem feltétlenül full 
életszerűu megoldásokon s üzleti 
viszonyokon alapszik. Még hogy autó, 
vadász repülő, PC. Ezeket lehet forgal¬ 
mazni a játékban. Haha. Szépen is 
néznék ki... 

by GyZ 
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PZOO (P166), 32 MB RAM (32 MB RAM) 
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- Vári, mi árány... ^ - ...bár ném fényük 
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Akik roffereznek, azok meg is 


érdemlik.. 







a BKV 

7A-nntgjelölésü 
buszán prőbáttam 
közié kední, kíné' 
zek az ablakon, 
ésnnítfáíok?l 9 en, 

8 daiab íiolleres 
iányt(!). Esszék 
otán bemeolem a 
szerkesziö'Ségbe, 
hogy az Sz.JVC. a 
kezembe nyomja a tesztelésre szánt 
progrannoí, az Xacooter-t. A névből, 
még nem sok mindenre következiei- 
tenn,ám főszerkesztőm első szava, 
mindent megvilágílolt számomra: „ Rol¬ 
ler.". És akkor még nem is sejtettem, 
hogy milyen borzasztóan rossz lesz a 
játék maga. Mert az egy dolog, hogy 
divat, meg üzlet, de legalább valami tar¬ 
talmat adhatlak volna ennek a szeren¬ 
csétlen látéknak. Azt hittem, hogy az 
MTV Skateboardíng volta legsz**abb 
játék, amit valaha teszteJiem ebből a 
^deszkás, utcai extrém'Csávó vagyok 
és csak Limp Bizkitet haJtgatok'’- 
kategóriábél, ám azt keli mondanom, 
hogy sikerült ezt is fetülmótni. Ott lég- 
alább menü pontok voltak, bak kéri 
Itt meg van egy New Game, egy 
Load Game, egy Highscores és egy 
Quit. Hej! Ez mán a színvonal. Most 
őszinte leszek veletek: erről a játékról 
egyszerűen nem lehet rizsa nélkül egy 
otdall ímí. Ha leírom az összes roller- 
faltát, az összes pályát, az összes fel¬ 
adat típust, akkor sem jón ki1 oldal. 

Na, ez magában, már elég kritika a 
játékkal kapcsolatban, ám mivel a cikk 
nem állhat meg itt félúton, azért alap|aj- 
ban elmondanám, elrettentő példaként, 
hogy m i rö I is szél a z XSco ote r taríalm i 
része [már ha nevezhetem EgyJ, Szóval, 
a programban szinte semmi mást nem 
kell cs in álnu n k, m int agya m en t módon 
hajtania rollere ketésösszeszedniaz 
X-eketa pályákon. Ennyi. Ja, igen, 
persze közben kerülgetnünk kell bójá¬ 
kat, autókat, lépcsőket, dobozokat. 

Kiválaszthatjuk a 
versenyzőnket és 
természetesen a 
deszka... 
deszka? — miket 
beszélek már itt, 
szévalaroller 
színeit is. 
Készüljetek fel, 
hogymind baromi 
ronda.! Az egyet¬ 
len pozitívum a 
játékkal kapcsolat¬ 
ban a menüpon¬ 
tok mögött virító 
falfirka volt. Az 
baromi szép, lát¬ 


szik. hogy ahhoz 
(egyedütóltóart a 
programban) 
szakértőt hívtak. 

Visszatérve a 
játékhoz, az irányí¬ 
tás úgy néz ki, hogy a felfelé mutató 
nyíllal tudjátok hajtani a „gépet', persze 
ha nekimentek valaminek, akkor rög tön 
visszaesik az utazósebesség nullára. 
Lapátoljatok a lábatokkal és figyeljétek 
a bal alsó sarokban a sebesség-indiká¬ 
tort. 

Hogy ennek mi értelme, azt ne kér¬ 
dezzétek, de Eegalább kicsit lefoglaljá¬ 
tok m agato kát játé k közbe n. G rafikárol 
nem érdemes beszélni, mert másodla¬ 
gos. Amire kefi, arra tökéletesen meg¬ 
felel. Nem állítom, hogy csúnya, de 
sajnos nem sokat érünk vele, ha.,, 
na tessék! MosI miközben írom ezt 
a cikket, megy meliettem az MTV és 
épp az a kövér, puífadtfejíi Jay-Z pró- 
bátja meggyőzniaz embereket, hogy 
micsoda művész, és szerintetek mivel 
játszadozik a stúdió előtt??? Hál nem 
ezzel a sz*" rollerrei. Lehet, hogy csak 
én golyóztam be?l Talán mégis Iste¬ 
nien jó kis sport ez a roüerezée. 

Végül is, a nagyapám is azzal járt a 
háború alalt, mert a futásnál gyorsabb 
volt. Visszatérve a játékhoz, tartalmilag 
mint már mondtam szinte semmi sincs 
benne. X-eket kell gy űjtögeinünk és 
egy meghatározott idő alatt össze¬ 
szedni mindet. Ha síkerültovábblé- 
pü n k, ha n e m, vé ge a játéknak. Itye n 
egyszerű. Mintegy vonatfütty. Az irá¬ 
nyíthatóságról talán még annyit, hogy 


Ahogy fnőy mondenái ‘ az Xfetöti a pOíííűíT 


négy gombos + egy space, ami az 
ugrásnál segít, már ha lesz kedvetek 
ugrálni, és persze te juttok addig a 
pályáig, ahol ugrálni is kall. Vicces, 
hogy akárhányszor ugrálni próbáltam a 
programban, a gép mindig adott vala¬ 
milyen bonuszt?! Ha semmi mást nem 
cs inálu ük, csak paito g u n k, idővel m in - 
denkít megdönthetünki 
Próbáljuk összegezni a játékról kiala¬ 
kult véleményemet: borzasztó. Az, 
hogy ismét megpróbálnak meglova¬ 
golni egy divalot, az még érthető lenne, 
de legalább egy kevés energ iát fektette 
volna bele a program tartalmi részébe. 
Annyira gyengécske lelt az egész, 
hogy komolyan gondol jelent egyálta¬ 
lán meghatároznom majd az értékelés¬ 
nél a pontokat és érveket, mert szinte 
még annyi tartalma sincs, hogy ezekre 
fusson belöíük. Borzasztó. 

-Aüam- 


A z egész dolog nyáron 

kezdődött. Barálaimmaiegy 
szép, napos, forró homokkal 
borított tengerparton nyaraltunk, és 
mára második napon feltűnt valami. 

M indenki rollerezett. Akármerre men¬ 
tünk, mindenhol jöttek szemben ezzel 
a fura járművel a liaíalok és nagyen 
nem érleltük, hegy mitől lett mindenki¬ 
nek roHer-vágya. Aztán jött a második 
sokkhullám: kezdtek felnőtt kinézetű 
emberek ísrolierezni! 

Na, többsem kellett, elkezdtünk mi is 
nézelődni, hogy mitűi éli újra reneszán¬ 
szát ez a jármű. Két hétig járkáltunk, 
nézelődtünk, és nyugodtan mondha¬ 
tom, hogy a Costa Dórád a összes 
roiierboltjában voltunk, valahogy még¬ 
sem jöttem rá, hogy mitől lett divat ez 
a (valljuk be) bugyuta jármű. Persze 
nem állítom, hogy nem volt egy élmény 
végignézni a különböző tunnir^golt rol¬ 
lereket! 

Volt egy hely Salou-bán, ahol csavar- 
ról-csava rra le h etett össze ra kn i ezeket 
a „gépeket" és a legviccesebb az volt, 
hogy úgy beszéítek az emberek oda- 
bent,mínthaéppegyautót szerelné¬ 
nek össze, vagy egy baromi drága 
versenybringát Veitek a rollerhez len¬ 
géscsillapítót, sárhányót, szervóíéket 
(?!?!), és természetesen különböző 
kerekeket, hogyha esik az e$ö, ne 
takrryoljanak el a srácok az utcán, 

Az, hogy 14 fajta alvázból lehetett 
választa n i 34 sz ínben, m ár nem is volt 
meglepő. 

Lassan m eg bo Ion d u I mindenki! 
Ráadásul épp pár napja miközben 


^ Adrefiaítn fröcc$: egy autó 
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~Múltidéző utazások... 


D ömpíngszefűen áraszlanak &l 
minket mostanában a kaiand- 
jálékok. Többségük ezeknek, 
ha eiáfulom, talán mm meglepsiés: 
francia. Az 576 KByte januárbari is 
bőségesen ellátta a műfaj rajongóit 
nem egy, kaland típusú játék ismerte¬ 
tésével, vagy éppen részletes végig¬ 
játszásával. Mint láthatjátok, most is 
jelentkezünk egy-kát ilyen alkotással. 

Francia hapisolat 

Küftöldón néhány évvel ezelőtt a 
francia kiadá sú jálé kok ról e lő fté I ettő I 
sem mentes vélemények alakullak 
ki. Főként az angofok és az ame¬ 
rikaiak hangoztatták / hangoztatják 
negatív véleményeiket ezekről a 
gamékról. Az efféle hozzáállás, a 
^French Touch" elnevezést kapta — 
beszélünk itt, példáula Canal+ Mul¬ 
timédia, az Infrogrames vagy az 
Ubisoft által kiadott programokról. 

A íikázők szerint a frar>ciák nem 
képesek igazán jó programot írni. 
Viszortylag jó a képi világ, de 
a storyline harmatgyenge, és a 
ze rté kre se m le h e l ne k tó Izottan 
büszkék. A békakedvelök viszont 
azzal vá g rtak víss za, h o gy a zért 
a kilencvenes évek elején ott volt 
a Flashback (remélem, emlékszünk 
még rá, tényleg nagyon frankó volt}, 




Jálé kokat, de igen profik a hardware 
gyártásában, csinálják csak továbbra 
is azt. Az angolok pedig, ha 
megfeszülnek se lesznek képesek 
annyi időt és energiát belefektefni 
egy-egy textúra, vagy animáció 
kidolgozásába... Amitényazaz, 
hegy tényleg látszik a legtöbb ilyen 
programon a beléfektetett munka, no 
meg azt sem szabad elfelejteni, hogy 
a gépigényük behízelgöetí alacsony, 
ami nálunk még mindig plusz egy 
piros pont. 

A legújabb „French Touch" kaland¬ 
játék az én kezeim közé került. 
Időutazóé mese ez, fekete temp¬ 
lom osokkal, démonokkal és egy 
külalakban 
(legalábbis 
feneke formájá¬ 
ban) Lara Croftlal 
versenyző 
főhősnővel, 


Idiibenviuia- 

felé 

kell utaznia 
Morgan Sinclair 
(Eznőinév? Még 
ilyet!) 

szupertitkos-ügy¬ 
nöknek, termé¬ 
szetesen azért, 
hogy megmentse 


Ha felrobbantják, 
kiégetik, bele¬ 
dobják a 
szemetesbe a 
Földet, mit érnek 
majd a megszer¬ 
zett hatalommal? 
Netán örömíán- 
coljárnak a 
letarolt bolygón, 
miközben radio¬ 
aktív eső áztatja 
de büféjükét? 
Kicsit értelmet¬ 
lennek tűnik ez 
a nagy felhajlás, 
mire fel? Neki 


^ Jó napot, szentéfyit, forgalmfi kérek f 


Csúszhatna egy kksH tsijet t az a takaró.. 


közül az egyik varázstárgyai, dol¬ 
gunk hihetetlenül könnyű lesz: már 
csak hármat kell felkutatni. Pa zúz u. 
az embertelenül büdös puklk isle- 
nének szobrát az említett középkor¬ 
ban, a másik kettőt a reneszánsz 
korban, majd 1789-ben, a forradalom 
idejében kell begyűjlení. Az idő válto¬ 
zik, de a helyszín marad, az egyre 
nagyobb és díszesebb épületet kell 
bejárni. Kincskereső szokáshoz mél¬ 
tóan természetesen a pincétől a pad¬ 
lásig. Ha sikerrel járunk, a Fekete 
Templomosok pofára esnek, mert 
nem lesznek meg a tárgyaik, ill a 
jelenben, de akár mi is felrobbanthat¬ 
juk a világot (é, kietlen Földi). 



és az Alone in the Oark első részén 
is rajta hagyták a kezük nyomát. Sói, 
akkor még nem is említettük a Dune 
elsó részét! Azt sem szabad elfelej¬ 
teni, hogy grafikailag, a nagy átlagot 
tekintve, a franciák által Kiadott játé¬ 
kok messze látványosabbak, mint a 
többiek, és hegy az előnyüket meg¬ 
tartsák, igen sok energiát fektetnek 
az ilyen irányú fejlesztésekbe. Elis¬ 
merik van még mit tanulni másoktól 
az izgalmas-ere deli forgatókönyvek 
klótlésérőL de büszkén 
vállalják nemzeti 
Identitásukat a 
játékpiacon. 
Szerintük a 
németek 
ötletlele- 
nek,alig 


oly szereteti világunkat. Egy titok¬ 
zatos körúimények között elhalálc- 
zott régész utolsó üzenetét hallgatva 
megtudja, hogy a múlt retleget 
Fekete Templomosai élnek és virul¬ 
nak, sőt gonoszabbak, mint valaha. 
Négy elég béna agyagba bút (akarom 
mondani: nagyhatalmú ereklyét) 
akarnak megszerezni. Ha ezeket 
egyesítik, a világra maga az 


armageddon 
vár, a teljes pusztulás. 

Nem értem én ezeket 
a gonoszokat. Minek 
akarják elpusztítani a 
teljes világot, most nem csak a 
gonosz Templomosokra gondolok, 
hanem annyi más főgonosz is 
ezen mesterkedik éjt nappallá téve... 


s e m le sz jó ott egye d u I, se n kit ne m 
tud majd zsarolni, vagy bántani, vagy 
üldözni! Nincs igazam? — teszem 
felezi a teljes egészében elméleti 
kérdést... 

E kis filozófiai kitérő után térjünk 
vissza a kőkemény realitáshoz. Már¬ 
mint a játé kéh oz. S zóvaí hő snő n k 
nyomozni kezd a Louvre épületében 
és az alagsorban megtalált (par- 
fömlartó) ereklye segítségével, hipp- 
hopp megidézi egy rég elhalálozott 
Templomos lovag szellemét. Az 
öreg, kicsit áttetsző szellem lévén, 
nagyjából úgy néz ki, mintha az 
IndIJánosés az 
utolsó keresztes 
lovag című 
lilmból lépett 
volna elő. Némi 
agylágítás után 
átpenderíl ben¬ 
nünket a múltba. 

Egészen ponto¬ 
san a 

középkorba. Ötö¬ 
dik Csárll uralko¬ 
dásának idejébe. 

Mivel a játék ele¬ 
jén rögtön meg¬ 
kapjuk a négy 


Barokkosán túlcizellátinak nem 
m 0 n d h ató a játék keze löfe tü te le 
(nem úgy, mint egyes helyszínek). A 
két CD-én terpeszkedő alkotás, ins¬ 
tallálás után csekély húsz MByte-nyl 
helyet foglal. A nyitó animáció megte¬ 
kintése után a kezdő képernyő tárul 
szemünk elé. Itt a következő opciók 
fogadnak: New Game, Savé, Lead 
és Quit. Igen, bármilyen meglepő is. 
nmes semmiféle Prefsrences vagy 
Optiorvs menü, a tesztelés során 
még csak a hangerő állítására 
szolgáló legszerényebb potméieri 
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lett volna 3íabad 
megengednie a 
rendezdnekjgy 
feltárul előttünk 
ritkás és lekerekít 
telt iogeora,amí 
olyannyira emlé¬ 
keztet a 
növényevő 
állatokéra... 
Ellenben nyaklói 
lefelé igencsak 
szemrevalóa 
teremtés, dicsé¬ 
retet kapnak az 
anímátorok: a tal¬ 
pig elaszlikba 


vizet, akiknek még nem, elmagya¬ 
rázom. Hiányoltam egy (merőben 
elméleti) kérdést: Do ycu want lo 
uninstallthtsgame? Ha ez nem 
lett volna elég, a mentett állások is 
repültek a semmibe, természetesen 
aütomatikusan. Most már érthető a 
felháborodás, ugye? 


Visszatérve a játsz ha lóságra: nem 
ajánlatos kezdő kalandoroknak. Egy¬ 
részt nehéz meglalálni a cuccokat 
(változikaz egérkurzor, ha valamit 
lehet az adóit helyen mahinálni), a 
fejtörők nehezek, még az iroit szö¬ 
vegek is haladó angoJtudást igényel¬ 
nek (voH agy-két tárgyam, amiről 
csak nagyjából 
ludtam, hogy 
m icsoda, a pon¬ 
tos jelentésük az 
angol-magyar 
nagyszofárból Is 
hiányzott), a 
beszéd is 
nehezert érihetö. 
Ez adódik a 
kódolás rossz 
minőségéből 
meg atipikusán 
ilyenkor felviSFtó 
zenéből, de a 
iránya figurák 
még nemegyszer 
beszédhibával (motyogás, hadarás) 
Is rendelkeznek. 

Hihetetlen butaság volt llmifálnl 
a felvehető tárgyak számát Csak 
nagyon keveset tarthatunk magunk¬ 
nál, a többit ládákba kell pakolnunk. 
Szerencsére a „Láda" sok helyen 
megtalálható, kb. úgy követ bennün¬ 
ket, mini a Rés ide ni Évii cucctarlója. 


yíndenképpen ki kell használnia 
térkép adta tehetőséget, csak elég 
rákaltintania már bejárt helyszínre, 
és nyomban ott termünk. Felesleges 
em líteni mennyi időt meg lehet így 
spórúfniJ 


Örömhírkéntmégközlöm.havalamit 
megoldunk, lehetséges, hogy a már 
bejárt helyszínek változnak. Megeshet: 
a már átvizsgált termekben valami 
megváilozott, pt. új tárgyak jelennek 
meg, vagy kinyitható lesz egy szek¬ 
rény. Ha valahol elakadnátok, ne 
essetek kétségbe, a hiba bennetek 
van I Kezdjétek újra átvizsgálni az 
összes termel a panorámakép adta 
lehetőségekei kihasználva, minden 
irányban, még a lábalok környékén 
és a plafonon is. Kellemes ídölöEtés. 
Egyet még segítek: rtagy kegyelmem¬ 
ben: ahol valamilyen végre hajíandé 
akció vár, egy gongütést lehel hallani, 
ahol rejtvény rejtőzik, olt csilingelés. 
Persze a szimpla tárgyakat, amik 
az előbbiek megoldásához kellenek, 
magunknak kellfellelní, a kutatás néha 
m é rnöki precizitást ig é nyel... 

Űssiességében 

Ha nem fenyegetne az állandó elaka¬ 
dás veszélye, akkor megvallom, egy 
hangulatos és igazán izgalmas játékot 
kapnánk. Sok apró animáció követi 
az akciókat, amik megint csak emelik 
a szinvonalat, kellőképpen pergő a 
játékmenet, már ha tudjuk, hogy mii 
kell csinálni. Szóval a haladéknak 
melegen ajánlóit, a kezdők viszont 
Inkább csak üljenek és kuksizzanak a 
profik mellett. 

Befejezem mára mesémet, nektek Is 
lassan elfárad a szemetek a sok cJva- 
sásféJ, inkább megyek vissza játszani, 
mert már nagyon a vége felé járok... 

Bahge 


* Mintha kicsit te vágna a^sh ornacf ... 


ö Itözött leányzó te rn am ulatvá nya I 
kietégítik (netán felcsigázzák) az öt 
irányító hímnem ü játékosokat. 


Aíátszliatóság 

igen nehéz. Különösen azok után, 
am i m e g esett ve le m. K apkod va 
Iciteném be a Messengert, mint 
drogfüggő vágy lám a játékra, a Start 
menü — Program F i les útvonal köze- 
lílettem meg a célpontot, de figyel¬ 
metlenségemnek köszönhetően az 
Üninstall opción landolt egér¬ 
kurzorom. Jé erősen lenyomtam a 
gombot, a játék pedig úgy párolgóit el 
a merevlemezről, 
mintha vákuum 
szippantoila 
volna ki. 

Kéz dh ellem 
előírói, szeren¬ 
csére még az 
elején tartottam, 
de igazán nagy 
felelőtlenség ilyet 
művelni. Nem 
nekem, a grog¬ 
ra mozökna ki A 
szemlölesebbek- 
nek már 
feltűnhetett, min 
kaptam fel a 


^ Kezflmüer; aiabártí, tüiemben nyiivsssiő 


sem találtam. Talán az alkoték 
ofyan tökéletesnek érezték a munká¬ 
lok at, hogy a legalapvetőbb beállítási 
i'ehetöségeket is feleslegesnek érez¬ 
ték, teszem fel a teljes mértékben 
elméleti kérdést?! 

Azon már meg se lepődjünk, hogy a 
felbontás 640*480, ami nem mindig 
ienne probléma, de az elénk táruló 
<épek kidolgozottsága sok helyen 
kívánnivalót hagynak maguk után. 
Szinte már természetes, hogy itt 
$s panorámaképekben bolyongunk, 
ami a Phonix VR technológia pro¬ 
duktuma, sajnos kétség nem férhet 
nozzá, hogy például a Drakuia sokkal 
szebb. Az viszont jó pont, hogy a 
használható tárgyak nem lógnak ki 
Dénán a látványból, hanem szerve¬ 
sen beleépülnek, természetesen ez 
aztís jeleni!,hogynehezebbfelía- 
dezni őket. 

Az animációkat megint csak a 
DrakuIához hasonlítanám. Sok 
közöttük a szuperközeli, vagy a 
nagytotál. Színesek és hangulato¬ 
sak, de a mozgás nam mérhető a 
'enti példához, az emberek aro- 
ronásai elnagyoltak, a mozgásuk 
csdíg egy marfoneii bábú hoz ha són- 
aíos. Hősnőnk szájába nemegyszer 
cepíllantást nyerhetünk, amit nem 


* Szerintem viszont Kamaaaaaarg 
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"Ez már a játék vagy a demo ilyen hosszúi 


A második világháború 

idöröJ'iddre visszatérő témája 
az „embefszimulátoroknak". 
Emlílhelném a stilüsíeremiö 
Wolfensleint; a búgoktól hemzsegő, 
de az intefligeriiCiál is prőbára tevő 
H idderr & Oangefous-t vagy a 
hamar elfeledett 
Morlyrt is. Ezeket 
a kis érieteket én 
a lap ve lő szkepti¬ 
cizmussal fogad¬ 
tam, az 
FPS-ekre 
jellemző Rambo- 
virtus ugyanis 
szerintem körül* 
belül annyira illik 
ehhez a háberúhoz, mint Soltész 
Rezsőhöz a death melaI. Talán 
ennek a hozzáállásnak is 
köszönhető, hogy a H&D-I— ami 
nagy kedvencem voli — leszámítva 
nem is kötöttek le ezek a játékok. A 
következő két oldalon kiderül, vajon a 
Valusoft programjának sikerült-e. 

A WWII: Normandy— minlazi 
a címe is sugallja— az l944-es 
no rm a n d !a i pari ra sz állás tő rté n elét 
dolgozza fel- A küldetések során 
közkatonák (akik nevüket a Bolygó 
neve: halál ke mm and ős a írói kapták) 
egyenruhájába bújva keli segítenünk 
a szövetséges csapatok 
előrenyomulását, A ránk váró fel¬ 
adatok a valóságban egyenfőek lel¬ 
tek volna az öngyilkossággá], bár 
nem hiszem, hogy lett volna olyan 
parancsnok, aki EGY katonára bízta 
volna például egy teljes lankhadosz- 
tály feltartóztatásál. Nos, ittvan.,. 

A játék még kategóriáján beiül is 
egyszerűnekszámít, a küldetések ■ 
túinyomö részében elegendő, ha 
épségben eljutunk a térkép végéig. 
Néha azonban kapunk feladatokat is. 
Előfordul például, hogy fal kell rob- 
barJtanunk egy vonalot, vagy francia 
ellenállókat kell kiszabadítanunk a 



fogságból. Elárulhatom, ezeknek a 
problémáknak a megoldása sem lesz 
kérdés a Mensa IQ-tesztjében. A 
pályák lineárisak és a feladatok telje¬ 
sítése már-márprimitíven egyszerű. 
M ivei a graííkát elnézve a játék 
fejlesztése még Le. (az miernet 

elölt) kezdődőit, 
nem csoda, hogy 
a többjárékos 
üzemmód úgy, 
ahogy van, hiánya 
zik a programból. 
HanemaTCP/iP 
szabvány újdon¬ 
sága, akkor 
minden bizonnyal 


időnkéi, igya 
grafikus motor! 
népszerűsítő 
reklám kép ernyő 
után rögtön a 
menübe jutunk, A 
Colin k/tcRae 
Rally 2 óta tudjuk, 
hogy a 
minimalista 
design nem 
egyenlő az 
igénytelenséggel, 
de a szemünk 

elé táru lő _ 

kezeiőfetületpuri- ^ Kmiotígris 
lánsága azért már 
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a kompakt leme¬ 
zek szegényes 
kapacitása sza¬ 
bott határta 
fejlesztők elkép¬ 
zeléseinek. 

Józan ésszel mi 
sem gondolhatjuk 
komolyan, hogy a 
szabadon maradt 
350 MB-nyi 
helyre akárcsak 
egy rügyvedt 
m ulti player-térkép 
IS feliért volna. 

A játék betöltése 
után így nem marad más választá¬ 
sunk, mint efdön leni, hogy ü] külde¬ 
tésbe fogunk-e, vagy egy régebben 
elmentettállásttöltünk vissza. A prog¬ 
ram három nehézségi szinten játsz¬ 
ható. A különbség nem az ellenfelek 
szá m ába n vagy ir^te llig enc iájában, 
hanem a résztvevő felek sérülé¬ 
kenységében, valamint a rendelkezé¬ 
sünkre állé muníció mennyiségében 
keresendő. Gyengébbek kedvéérl: 
a frilzek golyói egyre nagyobb 
sebzést okoznak, míg nekünk több 
és több (Ővést Kell beléjük eresz¬ 
tenünk, viszont ritkábban tudjuk 

teljesen feiióitertl 



■ fíyan koziegény kúlőetése 




lőszertariafékaínkat. 

A játékok elindí¬ 
tása után fsítünő 
bevezető videók 
jelenléte és 
minősége szá¬ 
momra külö¬ 
nösen fontos, 
ugyanis sokat 
segíla programra 
való ráhango¬ 
lódás bán. A 
Normandy 
fejlesztői nem 
szerették volna 
erre pazarolni az 


túlzás: mindenesetre amennyire csú¬ 
nya, annyira jól használható. 

A küldetések során balra az életerőt, 
jobbra az aktuális fegyver áll a pofát, 
középen pedig hátizsákunk tartalmát 
láthatjuk. Érdekes — és az FPS-éktől 
eltérő — módon a túlvilágra küldött 
elEenfelektŐI nem tudunk muníciót 
zsákmányolni. Erre csak az egyéb¬ 
ként megfehetösen gyakran feílelhetö 
hátizsákok megszerzésekor nyílik 
módunk. Ezekben a csomagokban 
a változó mennyiségű lőszer mellett 
kötszer is található, érdemes tehát 
jőlkörülnézrti. Szerintem elég kretén 
megoldás, hogy 
adott esetben 
késsel és hónaij- 
szaggal kell meg¬ 
támadunk egy 
géppuskafészket, 
miközben mögöt¬ 
tünk vérbe fagyva 
hever már a fél 
német hadsereg 
géppisztülyostől, 
mindenestől 
Tegyüktúl 
magunk ezen, a 
fejlesztők célja 
minden bizonnyal 
néma Matior^al 


Geographic 'Az év legjobb dokumen- 
tumjátéka' díjának az elnyerése volt 
A játék látványvilágáért a Lithtech 
3D grafikus motorja a felelős. Nem 
tartozom a poiigonszámláló mip-map 
mesterek közé, igya látottak megíté¬ 
lésekor csak a szememre és tapasz¬ 
talataimra hagyatkoz hatom. Nem 
tudok semmi kirívóan rosszat mon¬ 
dania Normandy grafikájáról de 
a Projecti.G.i. után betöltve azért 
mosolyogtató volta különbség. Átlát¬ 
hatatlan víz, papírvékony bokrok, 
gyenge tűz- és robbaná séffé klek, 
valamint silány fegyverek jellemzik 
a játékot, A Valusoftnáf nemcsak 
az Internetről de a 32 bites 
színmélységről sem hallottak, így ezt 
teljesen ki is felejtették a játékbóL 
Talán ennek is köszönhető, hogy a 
gép igé ny elv ls e íh etó. É n, m in t mind lg, 
most is 1024x768-ban igyekeztem ját- 




Amikoréií íaiátom a!a tankot... 
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leim asznia (!). Ez 
a Rompfex moz¬ 
gásfolyamat már 
megoidhaiatlan 
leiadat eléállí- 
lotiaaValasoflos 
fiukat. Síkarült is 
nagyon csúnyán 
beragadnom a 
létra ésa fal közé. 
A mesterséges 
inielliger^oia min¬ 
den játék sarka¬ 
latos pont ja. A 
Normandy ezen 

^ jiggcjdJiíríí éii9tvé(íőfif ^gypéi tigríAset kevesebb ^ lerüleíen nem 

nyújt kiamelkedbl, 



tén mindent 
ugyanott lalálur^k, 
igy a Mormandy, 
akárcsakaPro- 
jecll.G.l, igen 
könnyen megta¬ 
nulható. 

Az sem szolgál 
a játék előnyére, 
hogyezekböla 
retten été sen 
rövid 

küldetésekből Is 
mindössze tíz féri 
rá a CD-re. Ami¬ 
kor az utolsó 
pálya utáni kis 



A foglyok franciásan távoxnsk 





* Azaminózus lejíorfS... 

de nem is szerepel le. Ellenfeleink 
igyekeznek fedezéket keresni, a földre 
vetik magukat, és nem nézik tétlenül 
azi sem , ha társuk lövéseink hálására 
össze rogy mellettük. Csúnya bogárral 
(gy. k.: búggal) mindössze egyszer 
találkoztam, amikor két, a lövések 
hangjára megjelenő kalnna a rej¬ 
tekhelyemül szolgáié istállói a falon 
keresztül szerette volna megközelí¬ 
teni. 

. Most pedig következzenek azok a 
hiányosságok, amelyek végleg és tel¬ 
jesen lónkreteszik a játékot. A külde¬ 
tések borzasztóan rövidek. Az első 

pályán a legnehe¬ 
zebb szinten pél¬ 
dául cirka három 
perc alatt lehet 
végig döngetni. 
Ahogy egyre bel¬ 
jebb nyomulunk 
Franciaország 
szívébe, a kül- 
delések hossza 
azért egy cseppet 
no, desenkine 
számítson akkora 
térképekre, mint 
példáulaNeOne 
Lives Foreverben. 
Újrakezdés ese- 


szani és ezen a felbontáson a játék 
teljesen zökkenőmentesen lutotl, A 
graiika összességében erős három- 
'^égy évvel van lemaradva az aktuális 
trendektől. 

A hangokra nem szeretnék túl sok 
karakté rt p a záróin 1. A k ü Idetése k alatt 
szóló pattogós zene valószínűleg 
nem John Williams munkája, viszont 
nem is lépi ál az Idegesitövé válás 
halárát és már ez is valami. A fegy¬ 
verek hangjától nem estem hasra, 
az pedig, hogy a küldetések során 
összesen szemünk elé kerülő körül¬ 
belül 300 katona ugyanaz! a három 
német mondatot Ésmételgeii, szánal¬ 
mas, 

A kezelhetőségre sem mi panaszunk 
nem lehet. Emberünk fut, fordul, ugrik, 
ahogy kell. Ennél komolyabb Eetadat 
az egész játékban mindössze egyszer 
varrá, amikor is egy létrán (!) keli 


^ -..ésamikűí s tank engem... 


film bejátszás kez¬ 
detét vette, még 
örültem. Azthit- 
tem,ezakis 
mozi zárja lea 
játék első részét. 
Tévedtem, ez már 
a Normandy 
végét jelentő 
stáblista volt. 
Ugyan a leg¬ 
könnyebb szin¬ 
ten, de a játékot 
írd és mondd egy 
és háromnegyed 


óra alatt sikerüli 
kivégeznem, 
pedig a külde¬ 
tések alatii men¬ 
tés lehetőségével 
nem is éltem és 
csak puskát 
(illetve a tankok 
ellen páncélöklöt) 
használtam. A jáiékidő nehezebb 
fokozatokon Is csak pár órávat 
hosszabbodik meg. Ez nagyon kevés. 

A Valusofi valósághű sérüléseket 
ígér. Ezt a kijelentést a legnagyobb 
jóindulattal is csak füllentésnek tudom 
lilulálni. Teljesen mindegy, hol céloz¬ 


zuk meg ellenfelünkeL A tisztre a pus¬ 
kával akkor is négyszer kell ráloni, ha 
a bokájára célzunk, és akkor Is. ha a 
tarkójára. 

Komolyan, mint ’93-ban. 

Talán a lentiekből is kiderül, hogy 
a jelenlegi király, a No One Lives 
Forever trónja nem ingott meg a 
W W11: M 0 rm an d y p iac ra dobásako r. 
Az igazat megvallva minden hiányzik 
belőle, ami egy játékot naggyá lesz: 
szinte semmi hangulata nincs, és nem 
ülteti te az embert újra és újra a 
képernyő elé, A Valusofi honlapján 
talált információ szerint a játék 

ára az USA-ban 
20 dollár, vagyis 
nagyjából 5,000 
forint körül fog 
mozogni. Mem 
tudom ebből 
mennyi lesz, mire 
ideér, de az 
őszintéi meg¬ 
mondva én ennél 
kevesebbet is saf 
nálnék rá. Nagyságrendekkel jobb 
le é rtékelt jété ke kát leh et m ár kapni, 
válasszuk inkább azokat vagy várjuk 
meg a Commandos, illetve a H & D 
második részét. 


Bazska 


#120.2001 márcins) 

































Vigyázz, robban! (De nem a kőztudatba...) 





* Egy Pacmanas páiy^. Szerintem parginihg.r. 


az kérefn ál lát a szitán. Az igényes 
interpretációkat^ felújitáeokat érde¬ 
mes lehet a lehető legnagyobb 
foká nyitottsággal fogadni, ám az 
Exptoman inkább idézi a német 
illető $é g ű, kis I e mézzé kke t s p éke It 
^havilapokban” fel-feltünö ^sérver" 
fém látom ások megkapd báját, 
mely kőrölményt aligha 
feiedtetheli, hogy a megal¬ 
kotott— elvárható módon 
3D'S — grafikus motornak 
köszönhetően a látvány eísö 
körben — de csak első körben 
—■ tetszetősnek mutatkozik. 

Aztán az ember figyelmes 
tesz a sápadásra késztető 
élekre, melyek a hasá¬ 
bokból építkező pályákat 
határolják a tér minden irá¬ 
nyában, $ elszontyolodá. Majd 
tovább pillant, s levágja: a model¬ 
lek sem hozzák azt a nívót, 
mely napjainkban üdvözlendő 
lehelne — léteznek ugyan, csak 
minek: van itt kérem pöleteg- 
gomba, meg 
teknős- 
béka, 
aztán 

később jön az 
Agresszív Pöfeteg* 
gomba, mely márdurrogiatis 
ezerrel, s aztán ílt vannak 
a főhősök is. Készítettek 
jóp á r d ara b oi be lő lű k, h ogy 
a család minden lagja 
fáielhessen ked¬ 
ven ekéjére, szóval 
lehet szortíroznia 
főhős-modeiiek 
közül. A grafika 
kétséges szín¬ 
vonala a rendel¬ 
kezésre állé 
miliők röhejes 
számában 
mulatkozik 
Eeginkább. 

Hogya- 
szongya négy 
léié. Mindez még 
nem is lenne elegendő 
érv a progEnyüstölésélőlvalő kérlel¬ 
hetetlen elzárkózásunkhoz, ám senki 
so örüljön: a 
játékélmény 
erősen béka 
s'gge alalt szl- 
luáciö:afíúk 
érzésem sze¬ 
rinte 

Dynablaster 
legfőbb erényét 
csapták agyon, 


szinten próbálnak brillírozni pálya- 
építkezés címén , mely szint nem 
igazán lesz jót a játszhatóságnak. 
Gyakorlatilag minden pillanatban az 
utunkat eltorlaszotó sziklákkal szem¬ 
besülünk, melyek ugye az ihlető 
műben ís kérlelhetetlen sta¬ 
bilitással hirdették roppant 
tömegüket, ám oíHur- 
mányos módon mégsem 
támadtak kfausztrofóblkus 
képzetek az emberben, 
hacsak nem ez volt az 
alkotók konkrét célja. Itt 
kérem úgy zajlik a törté¬ 


net, hogy az első öt 


lévén olyan 


UUd, L/UlllUd 

amodajo1ly,spu ...a 
francba, meg int be le sza¬ 
ladtam . A helyzet továbbá 
az . h ogy a Dyn ab la ster ^ 

fílingnek egyáltalán nem 
válik hasznára, ha nem látja be a 
pléjer az egész terepei. A hagyomá¬ 
nyoknak megfelelően akkor vagyunk 
pk, ha mindenkit fefrobbantoltunk, 
akkor nyílik ugye a kijárat Hát csuda 
jó hecc ám vakon lerobbanigatni egy 
bázikus méretű pálya minden tor¬ 
laszát, csak mert a még mindig 
bezárt ajtó egyértelműsíti a Gono¬ 
szok még aktuális jefenlétét Pedig 


egy nyamvadt, felüfnézeti térképpel 


( #120,200lllléiylBS57j&üfli^^ 


K ezdetben vala UBI Sóit, mely 
megalkotá a Dynablastert 
Akiknek nem volt gyerekszo¬ 
bájuk, most néznek: „He? r Persze 
értük ís vagyunk, nekik ís vagyunk, 
így felelevenítjük az említett klasszi¬ 
kussal kapcsolatos legfőbb ludniva- 
lókat. Szóval volt az a kis degenerált, 
toiásfejű emberke, ki az általa cipeli, 
töményielen mennyiségüu (gy, k, 
végleien számú) bombáról, illetve 
menetelés! kényszeréről volt neve¬ 
zetes. Hogy utóbbi hobbijának a 
lehető legnagyobb hatásfokon hódol¬ 
hasson, persze számolnia kellett a 
Gonoszokkal, akik az egyes pályá¬ 
kon egyre magasabb létszámban, s 
egyre agresszívebb kivitelben kép- 
vísellették magukat. Mamosta mi 
derék Dynablasterünk harcmodora 
a következőképpen alakult, s alakul 
máig is: lerakja a bombái, elszalad 
a bombától, megvárja, míg lelrebban 
a bomba, s optimáNs esetben örven¬ 
dezik — a detonáció időtartama alatt 
valami kis szemétláda is a robbanás 
hatósugarában volt, mely lény inlor- 
matikai karrierje így nyitván rövid 
úton be is fejeződött. Ha pedig 
Mr, Tojásfej benézte volna a szitu¬ 
ációt, akkor sem kellett elkeseredni 
— hiszen bomba aztán volt, van, 


^ Sok voíí az ettiii, mi, Kartársr..? 


s lesz nála mindig. Alapkiosziás 
szerint akko^r nyitott lehetőségünk 
kisasszézni egy pályáröf, ha az 
összes Gonoszt cafatokra szaggat¬ 
tuk. Ilyenkor ugyanis felnyílt a több¬ 
nyire sunyi módon efrejtett kijárat. 

Volt rengeteg Világ, ex trade bit zene, 
s temérdek pálya... M r. Tojásfej csak¬ 
hamar ráébredt, hegy más platformo¬ 
kon is jövője le h e i lé nyked é sé n ek. 

Az originális Amiga verziót ennek 
megfeíelöen interpretálták minden 
létező géptípusra: beleértve a Jé 
Öregei, (Ufonauta Olvasóink kedvé¬ 
ért: C64) majd a PC — kel, s végűt 
az azon idő tájt virágkorát élő Super 
Nintendót, sőt meg nem erősített 
híresztelések szerint, a rivális kon¬ 
zolok is kaptak egy-egy konverziót. 
Konzolos pályafutása során hősünk 
átlényegült Bomermanné, aztán volt 
ő Super, meg Atomio Bombarman, 
(ha az egy másik játék, akkor 
atomsorry,..) míg végül mindenki az 
arcába kaphatta a Dynablaster élet¬ 
érzést. Akárhogy is, az alapmű rr^a 
már minden oldies válogatás egyik 
legalapvetőbb komponense, s meg¬ 
figyeléseim azt mutatják, hogy még 
ma is bombatűjogaláson kaphatja 
magát az egyszeri júzer, ha még 
öt perc van vissza a lő vő kávéból, 
s éppen nirres 
semmíbizníszea 
kom pjú te révei. 
Aztán jön valami 
német 

fejlesztőcsapat, 
akik kis híján egy 
évtized távlatábóí 
kísérletet tesznek 
Mr. Tojásfej 
trónfosztására, 
Hahaha. Erős 
lesz az nektek, 
KlausI 


Ez nem is 
íay volt, 
nem is fgv 
volt! 

Ha valaki azt kép¬ 
zeli, hogymosl 
befolyásolni aka¬ 
rom a közízlést, 

































































•ikúszöbölhették volna a probíéinát, 
3e neaeem. Azt hitték, jé lesz ez így, 
íö lesz, jó lesz. Kérdés mire, hehe, 
íésöbbi pályákon akadnak nyilván 
ixtrachspynek szánt újítások pálya- 
ípitkezés tekintetében. Émelkedék, 
■leg teleportok, síb. síb. Aki azonban 
atta a legújabb Paomani, az azt is 
aihatta, mi mindent bír el ez a műfaj, 
í ár jelzem, a kétprogiösszeha- 
sonlitása kb. afféle párhuza- 
moí mutat, mim mikor egy 
^ nívós nöanyagot állítunk 
lapukkant IransZ' 
vesztita mellé. Hát lehet 
válogatni,.. 

K 


Zene!! Csinálj... 

^i|É Zenévelnem 

fárasztoííák mago^ 


katManfrédék.ám 
ettől függetlenül 
igen figyelmesen 
kódoltak nekünk egy 
Exptornán CO tejátszót, 
hogy mindenki olyan zenét 
hallgathasson, melyet a 
legmegfelelőbbnek tart 
a robbanlgatáshoz szol¬ 
ga ló aláfestés gyanánt. Ez már 
a r-i, mi? Óh, a hangok szinte 
fi': rö m kön n ye két c s alta k o re ám ra: 
' ■:miféle túlzások nélkül elmond' 
pc nogy ami itt effektek szintjén 
: az —hát mondjuk azt, szO' 

, Azegy dolog, hogy egyetlen 
ér- -:! sem szűrtek meg, így a fel- 
?r T "9z használt 900 forintos mik- 
: * :íszkrét alapzaja legalább 


^ Eiapáfysnem szépedé csúnya 

akkora intenzitással örvendezteti 
köreinket, mint maguk az effektek, 
melyek meglehetős 

kövei kezetlen* 
# * séggeftolmá- 
\ cső Iják felénk 

a „tukk!", 
.ájjáj!^ 
Mmr 
eszmeiség 
büverejét- 

Végszükség esetén: 
HultipTaver 

HavaFamim lati,akkoratöbbjáté kos 
m ód m íatt lehelé rdem es 
időnként eJő-elő kapni. 
Mármintaprogit, Noha 
máraDynablasíer is 
rendelkezett 
multiplayer 
leheiöséggoi. ezen a 
fronlon legalább 
megerőltetíók 
magukat az 

spró* 
háltak új 
izékéi csempészni 
a fiiingbe. Nyomhatjuk 
a többjátékos módot 
mind helyi, mind a világhálón, s ter¬ 
mészetesen egy gépen is: adott ugye¬ 
bár a klasszikus deatchmaloh, majd 
ennek csapaljáték formája is. Aztán 
jön a KJFI the King, mely egy valóban 
zseniális ötleten alapszik: adott a tér¬ 
képen egy korona. A résztvevők célja 
ezen korona megszerzése, majd fejre 
történő applikálása. Aki a fején tud halja 
ezen ékességet, az örülhet: minden 
e Ité It m ásó d pe re ö röm éré nőve kedne k 
a pontjai, ám képtelenné válik bombát 
tojni. A többiek sejthető módon azon¬ 
nali levadászására indulnak, hogy a 
koronát a saját fejükbe húzzák, ily 
módon gyarapítva saját pontjaik szá¬ 
mát. Az győz, aki — jéééé — az 
időkeret végéig a legtöbb időt töltötte 


* Ez pedig egy rejie íi pá!y $. Bibisiiísk 7 


koronával a fején. 

Az em fítetl felölné- 
zetitérkép hiánya 
márcsakazérlis 
frusztráló az egy 
játékos módban, 
mivel a multiplayer 
az álláthatóság 
végett a 
klasszikusra 
emlékeztető, full 
belátható megje¬ 
len ílést használja. 

Szóval úgy tűnik, 
meg tudták csi¬ 
nálni— hogy 
miért nemalkat- 
mazlák a feiülnézel! térkép bekérésé¬ 
nek lehetőségét s ing le player módban, 
ennek ismeretében szinte már érthe¬ 
tetlen. Ezt a Kinges szituációt is ken- 
hetj ü k Gsa patjáté k f orm ába n, s a kad 
itt még egy mód, a Hero of the Day: 
ezt legalább három játékos játszhatja, 
kipróbáEásáí pedig a Kedves Olvasóra 
bízzuk. 


Csak ha muszáj... 

Elég szomorú, hogy pont ennek a 
brigádnak jutón eszébe a kor köve¬ 
te lm ény szintjére emelni Mr. Tojásfej 
mítoszát. A kép egy szinten csalóka 
lehet, hiszen mint említettem, a grafi- 


— sűcsi, tuzsd? 
b^sidfiteg! 

kus megvalósítás tetszetősnek tűnik, 
a motor pedig vígan pörög még igen 
szigorú beállítások mellett is. A hang¬ 
súly azonban sajna továbbra is a 
„tűnik" szócskán marad, hiszen az 
ezen műfajiság tekintetében értel¬ 
mezett konkurencia — gondoijunk 
csak a máremlitett Pacmanre, vagy 
Kaora — porig gyalázza ezeket 
a szegény robbantó kai, akiknek 
bizony meglehetősen kevés sa nsz u k 
lesz évek távlatából kitörni a CD 
gyűjtemények Jeges legmélyéről. De 
ha engem kérdeztek: jók is ők ott, 


by GyZ 


RiigMte 2001. március) 





































Kié ez a motorbicikri?L 





üzem- 




V annak ezek a motorbiciklik; 

(nem chopper, hanem molor- 
biciklií} optimális esetben 
kétkerekű, száguldásra valamint 
jass Zitáéra alkalmas szak beren¬ 
dezések ^ ugyebár. Noha eddigi 
legjeEenldsebb, velük kapcsolatos 
lesi köze I Ha p a sztaláso m rö 11 e g ín kább 
Kasinevű cimborám kismotorjai 
gárdonyi nyaralójuk kerítése mesél¬ 
hetne,— nem 
is beszélve 
csorbult férfiúi 
bösikesé gémről, 
lévén aszom' 
széd nőanyagok 
is végignézték, 
ahogy szakszerű 
módon le szere' 
lem magam a 
kérdéses objek' 
lumokról — ez még nem akadályozott 
meg abban, hogy komoly spiritiiálís 
felkészülést követően a 
„Shebhesshég Dhémonhává" lénye- 
güljek ál, aki elvárható módon 
lő kötetesen vágja a molorozás 
esszenciáját. Háta Shebhesshég 
Ohómonhajelenti:önem tüdja,mi 
van a fejlesztőkkel így a téli szezon¬ 
ban, de öt nem erre szerződtelték, 


Ez one 

Talán senkit sem lepnek meg külö¬ 
nösebben a főmenü komponensei 
— legalábbis első körben. A dolog 
onnantól válik aggasztóvá, mikor 
tüzetesebben Is átvizsgáljuk a kíná¬ 
latot: lehet kérem szimpla futamokat 
futni, meg szimpla futamokat futni. 
Inspiráció? Az is akad: a mintegy 
hét darab bél álló pálya- 
a kezdetekkor 
csupán az első 
szakasz hozzá¬ 
férhető, így 
feladatunk 
értelem¬ 
szerűen min¬ 
den pályán 
elsőként célba 
érnUly módon 
szerezvejogo- 
a 

következő 
pályán történő 
vad szá- 

guidözásra. Manapság 
azért már 
kötelező 

egy 

bajnokság, 
de leg¬ 
alábbis 
Time 


^ Aki eztsscreefíshototüíánam csináíía, az csati 


lom: azért, mert 
r^incs. A diszkrét 
minímalizmus 
szinte márkikris- 
lályosodni látszik 
a pilóta 

megváiasztásá- 
r>ál: itt próbálták 
viccesre vennia 
figurát, enriek 
megfelelően pár 
full azonos struk¬ 
túrájú, s 

lényegében hótt egyforma modell 
közüt szelektálhatunk, akik leginkább 
dresszük színeiben, neveikben, s 
az általuk felvett idióta pózokban 
térnek el egymástól. Hál álmodja 
meg magénak mindenki a neki 
legszimpibb arcot [szerintem Elvis 
a legtökösebb csóka...), majd 
opciónál írja be a nevét, s tehénked- 
jena,Goi"feliratra. 

„Síimuláááánsüt!" 

Hallóit már valaki a Freestyle BMX 
nevű PSX rém látó másról? Félreértés 
ne essék: nem óhajtom azon lelki 
szegények sorait tovább gyengíteni, 
akik unalmas óráikban az aktuális 
ellentábor zászlóvivőit anyázzák, 
lévén látott már az ember briliáns s 
ré m is ztö f óf fe n ete két m ind két olda¬ 
lon. Ám a jó érzésű PSX s PC 
nördök egyaránt m esszire menekül¬ 
nek nevezett program láttán. (Meri 
bezony készült PC konverzió is 
belőle.) Namármost azért nevezünk 
valamit szimulátornak, meri a szi¬ 
mulátor elhiteti velünk, hogy az 
van a fenekünk alatt, amit a 
kérdéses szimulátor szimulál, mint¬ 
egy. A Freestyle BMX s jelen 
üdvöskénk szoros rokoni kap¬ 
csolatnak örvend azon körülmény 


,Pólpozísünrúlzforevá’r Ugye adott 
a gépjármű, és a pálya, A köztük 
lévő kapcsolat itt kérem puszta 
illúzió, tünékeny ábránd csupán, 
hogynefnondjam: sz*r. 

Ez leginkább a motor „alig-létezé¬ 
sére” vezethető vissza: drága kis 
motorbiciklink képességei gyakorlaíi- 
lag annak a dilettáns kódnak való 
engedelmeskedésben merülnek ki, 
mely kérlelhetetlenül bemagyarázta 
neki: „llt egy bukkanó van, úgyhogy 
így csinálsz: HUPP! Itt meg 00 
feleli mentél a fának, úgyhogy ledo¬ 
bod a haladról 
a Gézát, az Ián 
elszánsz húsz¬ 
ezerrel, vüi?!” Ez 
a fajta megközeli- 
tés persze aligha 
teheti verseny- 
képessé üdvös¬ 
kénket a mai 
mezőnyben, mely 
mezőny 
résztvevői 
manapság elvár¬ 
ható, s öl akár 
szinvonaias s 
üdvözlendő kidol¬ 
gozottságnak 


^ MármeginiHOLa ftezeíf 7! 


mód beiktatása, ám senki se 
keseredjen el: a molorpark még íny- 
csiklandozóbb képet mutat, kemény 
eirt (!) stühhe választható gép áll 
a júzer rendelkezésére, de legalább 
ízlés szerint íehet felmatrícázni azt. 
HáhhálMiniegybrahibőtkészítettek 
egy Bike Setup linket is. melynek 
mulatóit kedvünk szerint huzigálhat¬ 
juk a nekünk legkedvesebb irányba, 
majd elmélked¬ 
hetünk, vajh’ 
miért nem érzünk 
érdemi különbsé¬ 
get a „bifor-ef tör" 
összefüggés 
oltárán. Eláru- 


okán, hogy még 
az arcade stílhez 
is nélkülözhe- 
tetlen,„alattam- 
van-a-dög" érzet 
teljes hiányával 
csap pofán min¬ 
ket. Szomorú, de 
azt keH 

mondanom; amit 
itt tapasz la iur^k, 
az a jó öreg 
C04 alapvetések 
diszkrét báját 
varázsolja 
monitorunkra. 
Óhhh, 


^ A baj n em űz, h ű^y így vagy - hane m, h ogy fo iy tűn 1 


ö rve ndhetnek szim u lác ló szín íjé n. 
Helyesebben: szimuláció szintjén IS. 
Mert elég csak a képekre 
kocsányűtní: vizsgáljátok a pilótát? 
Hehe; ez már szinte jő. Mintha egy 
hullát ragasztottak volna a motor- 
bbkkhoz, (mert ülni sosem úl, 
inkább olyan pozíciónak örvend mind¬ 
végig , m eiyn ek fe Ivéfelé re, jő é rzé sű 
embert csak a Tóitól konszern 
létesítményeinek kényszerű hasz¬ 
nálata forszírozhat.,.) mely ennek 
megfelelően tökéletes mozduiatian- 
séggals kérEelhetetlenséggel kapasz¬ 
kodik a kormányba. Azaz, még azt se: 
az egyik fotón megfigyelhető, hogy 
ezek az űrmarhák még arra sem 
vették a fáradtságot, hogy ősszefor- 
rasszák azt a kél rtyamvadt poiygont 
a moíorbtcikli kormánya, meg a G éza 
keze között. Szóval ne tessék azzal 
jönni, hogy: „hehe, a GyZ bal lábbal 
kelt ...'*. M ért e g yéb ként ig en: e zéri 
kóstolom be ezerrel a grafikus motor 
alkotóit Is. No és azért is, mert— 
komolyra fordítva — ezzel a cuccal 
van képük előállni manapság: miféle 
házak, miféle fák, miféle agyrémek 
ezek itt? Az ullragáz megvalósílás, 
amit már4 ben Is cikiztünk, 
miszerint ugye „Vééégy egy falat 
majd kenj rá falextúúüúrát Fiam!" 
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Így: '10%, (És akkor még finom is 
vagyok...) 

zenei Továbbképzés ITT! 

Húúú, ez a tegjobb! A szint az, 
hogy valami éjítralelkas brigád 
nyomja a zenei atáteslést, amolyan 
káv é d ará lé g iiá r, m in im áld ob, 
ta dalad a basszus leiállásban, miköz¬ 
ben hátul valami lickó buzgón harag- 
szik a Világra, Moha a magukat 
igényés zeneszereiöknak valló egyé¬ 
nek valószínűleg messzire mene¬ 
külnek majd, azt kell mondiam: jól 
kenik a fiúk, jőllóhet a Sex Pistois 
s az Explelted már ezelőtt hosszú 
évtizedokkei megosinália ugyanezt a 
zenét. Ezzel egy üli érzik az urak, 
m Íré I szól ez a n m eg köze I ítés, bár 
az érdekes ürge fele akkora állat 
sín OS, míntamékkora szeretne lenni, 
s ebbél adódóan szegényke inkább 
válik nevetségessé, mint komollyá, 
hehehe. Akadnak ugyanakkor inslru- 
menlális darabok is, ezek azonban 
nem m ulatnak túl az adoü pálya érze- 
lemvílág át hozó ru ti n kom póz ícióko n, 
s mint ilyen, nem gyakorolnak érdemi 
hatást a zeneszerető júzerre (Sem.) 

Csak ha muszáj... 

A Kawasaki Faníasy Motocrosst 
elnézve összességében meg kell 
állapítanunk hogy jobb lelt volna, 
ha ezen project valóban csak az alko¬ 
tók lantáziájában marad meg. Men^ 
tudom elképzelni, hogyan adhatta 
nevét ehhez a produktumhoz a 
Japán liléié ség ü, hírneves motorgyár, 
elvégre ott aztán javában dúl a szó¬ 
rakoztató informatika. Hát nem vette 
I e se n ki a termé kfe lügye letn é I, hogy 
mire is mondanak áment? Hál, ma 
már ilyen is van. Végézéiül annyit 
még: igazán sajnálom, hogy nem 
énekelhettem mag nektekazújévez- 
red e d d ig í I e g á leth ü bb ez lm u lációját. 
Talán majd máskor. 

byGyZ 


Hát ha má' így alakult, 
nyomjad neki...! 

Egyetle n, s lég fö bb von ze rejét a 
proginak abban látom, hogy nem 
könnyű: méghozzá a szánalmasan 
gagyi — khm — fizikai modellezés, s a 
már tárgyalt kód révén nem az. Ennek 
ma gfelel óén minden pillanatban ész¬ 
nél kell lennünk, ha sikerrel óhajlunk 
szerepelni. Aki csak húzaija neki ezer¬ 
rel, az itt menthetetlenül elszáll, aki 
pedig biztonsági játékot nyom, azt 
rövid úton kielőzi a komplett mezőny, 
így sajátos módon éppen a lég¬ 
ion losab bél van jelen valamennyi — 
értsd, a versengés öröme — mely 
valamilyen szinten enyhíti üdvöskénk 
alapvetően Igencsak rémIsztö tulaj- 






■ Erről B fotóról hiányzik vslámi' vsgy nsni...? 


^ Oeisiyöj óátyiltíijgzss jóss ksjma? 

jobbak, hanem hogy mi voltunk 
azok, akik a legszorosabb gyepién 
tudták tartani a gépet, A kettő 
pedig nem ugyanaz. Érdekesség, 
hogy üdvöskénk a tulajdonosa az 
új évezred eddigi legkapitállsabb 
búgjának: van ott az a mutató 
jobb szélen. Nos, 5 lenne a turbó. 

A billentyűuzetkioszlásnál még csak 
emiitésl sem tesznek róla az alkotók, 
ettől függetlenül a „b^'-vel aktiválható. 
Hol itta búg? Hát lessék örülni: 
ott, hogy a turbó már a rajt előtt is 
felhasználható. G ratula. M íg a narrá¬ 
tor beszámol, s a többiek birkaméd 
várják a startol, 
mi csak lenye- 
retjünk szépen a 
turbóra, s elmél¬ 
kedjünk: vajon 
m iért szoktak a 
bölcs fejleszlök 
leszlerekst alkal¬ 
mazni? A merte¬ 
lek végén kapunk 
visszajáiszásokat, 
melyekben aztán 
mindent bedob¬ 
lak, amit be lehet: 
operálgatnaka 
kamerák létező 
összes perilériá- 


donságait.Ám 
továbbra se feled¬ 
jük ezen öröm 
is meglehetősen 
törékeny, elvég re 
forrása a 
harmatgyenge 
fizikai modelle¬ 
zés, nem pedig 
a szimuláció 
(mimulácié???) 
magas szín- 
vor^ala. Ennek 
megfelelően nem 
annak fogunk 
örvendeni hogy 
mivoítunk a leg¬ 


jával, s teszik ezi olyan szinten, mely 
már nem Is feltétlenül szolgál a látvány 
javára — ilyen pl, mikor az ún. field 
of view-t (sokoldalú vagyok, mini a 
„jellópédzsüsz"] piszkálgatják, aztán 
oda lyukadnak ki, hogy szegény moto¬ 
runk első kereke kétszer akkora lesz, 
mint a hálsó. Hát minek ez. gyerekek? 
Hja. kamerák: az eddig lek után nem 
meglepő, hogy mindösszesen egy 
nézet áll rendelkezésünkre a játékhoz. 
Meg van a Dinamikus Kamera, amire 
a készítők állatira büszkék, viszont 
a világon semmire sem jö. Aki nem 
hiszi, járjon utána! 


The Érdekfe»ítíi.neesfvie 
Uiemmod 

Merthogy van 
ilyen is: minden 
szakaszhoz tarto¬ 
zik egy, az adott 
pálya képlvllá- 
gának s 
jellemzőinek 
megfelelő nyílt, 
nagyobb terület, 
melyen a rendel¬ 
kezésünkre ál lő 
idő ke rét aJati min¬ 
denféle akrobati¬ 
kus mutatványok 
demonstrálásával 
szórakoztathatjuk 
magunkat. Ma most ne tessék annyira 
lelkesedni: viszonylag rövid időn belúi 
elunható a foglalatosság, lévén össze¬ 
sen kéliigurát lúd produkálni a pilóta, 
itletve hármat — utóbbi a leglátvá¬ 
nyosabb mind közül, s ügy hívják: 
„tukk — ele síéi?'' Ha a két figura 
buzgó kombinálgatásának visszané- 
zése nagy örömöket sejtetne vaiaki 
s zárná ra, őt saj na k i ke II áb rá nd í- 
tanom — erősen nonszensz, amit 
mondok,de háteza szint: avégre¬ 
hajtott trükköket a gép eifeleiti, s piló¬ 
tánk nem mulatja be azokat a replay 
alkalmával. Kíváncsi lennék, ezt hogy 
magyarázná ki a fejlesztőcsapat. Én 


^ Spiiier vagy, vaz2eg...monót3mrhogy kicsit laza a vília...l 


a Kawasaki Famasy Molocrossnak 
készónhélőén újra eljötl.s mirtden 
eddiginél nagyobb Intenzitással rontja 
a közízlésl. Ezen perifériák lúkrében 
elmondható, hogy üdvöskénk való¬ 
jában a klasszikus „premier-budget” 
kategóriás játékok közé KELLENE 
hogy tartozzon, mert ugyan — mint 
az hamarosan kiderül — el lehel vele 
szórakozni, ám oly volumenű nevek 
melleit, minta Motocross Madness 
sorozat, az ég egy adta világon 
semmikeresnivalójaninosen. 
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Bologna?! Mártás, napfény, DucatíL 






1 926 derekán egy bolognai lesb 
vérpár elhatározta, hogy egy 
kisebb, elektronikai kellékekkel 
s lartoíékokkallöglalkozé kereskedő 
boltoihoznak létre. Mintegy húsz év 
elteltével aztán felvetődött bennük a 
gondolat: mi lenne, ha a lobbára 
kerékpárral közlekedő honfitársak éte¬ 
lét m ágkén nyítenék valami igazári 
elmés lalálmánnyaL Fogtak egy bícik- 
livázal, majd beleapplikáltak egy 48 
köbcentis benzinmotori. Elnevezték 
kreálm ány u kát C ucc io lo n ak — m e ly 
magyarul kb. annyit tesz: kiskutya — 
majd döbbenten konstatállak, hogy 
az elkövetkező évtizedben csaknem 
félmillió példány talált gazdára. Az 
ötvenes évek elején ennek örömére 
megalkottak egy 98 köbcentis 
motorral szereti verziét, meíy a Mari¬ 
anna nevet kapia, s mely modell 
népszerűsége tovább emelte a cég 
ázsióját. Ez idő szerint csatlakozik 
hozzájuk Fabio Taglioni — foglalko¬ 
zására nézve mérnökember — aki 
a későbbi modellek elmaradhalattan 
lartozékáért, a deszmoíromikus sze¬ 
lepekért (úgy legyeni) is felelős, mely 
találmány jelentősen növelte a konst¬ 
rukciók teljes ítmény ét, igya testvérek 
már verseny modellekkel képvisel tel¬ 
ték magukai az ’58-as Világbajnok¬ 
ságon. 72- ben aztán volt nagy 
csodálkozás, mikor az akkori csúcs¬ 
modell, a 750 W-Tiwin nevű madárka 
úgy gyűrte lel az aszfaltot, hogy az 
audiencia szájában megállta pai- 
togatoü kukorica, a derék opponen¬ 
sek pedig jobbnak látták kisorolni 
a szélre, mikora visszapillantóban 
feltűnt a dög, hogy újabb kört verjen 
a mezőnyre. Szóval az üzlet nemcsak 
hogy beindult, a testvérek nevével 
lém jelzett modellek mára mára 
motorok esszenciális krémjének szá¬ 
mítanak, kezelve a békebeli 


követő lázálom 
után pedig 
kiemelten igaz 
lehel ez. [Ahol 
ugye egy motor 
volt, de még az is 
alig...) A megvá¬ 
sárolható motor¬ 
kerékpárok kél 
nagyobb, s 
ezeken belül is 
kisebb csopor¬ 
tokra tagolódnak. 
Vannak előszóra 
Vintage- 
kategéfiásold 
scheol gépek. Ide 
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ritkaságoktól az olyan kétkerekű fene¬ 
vadakig, melyek nyugalmi állapotból 
szá m ítolt szá zra tó rté n ö gyo rs u lásá- 
nak időtartama azonnali sápadásra 
készteti a li b ake rg ető - rajo n gókat. 

H 0 g y m it is jelent az a szó ezen 
medellek testén? A kérdéses szó a 
testvérpár neve lenne, mely nevel sut¬ 
togja mindenki mély áh Hattal: Ducatl. 
Ahhh! 


Dutati Life 

A főmenüből hozz átérhető két játék¬ 
mód közül a Ducatl Lite pont rejti a 
hosszú lávú nyüstölés ígéretét. Ez 
afféle karriermód, végtelenített for¬ 
mában, ahol kezdeti 10000 dolláros 
tőkénkből lógjuk 
finanszírozni első 
motorunkat, hogy 
aztán az egyes 
verseny szám ok¬ 
ban s kategó¬ 
riákban nyújtott 
— remélhetően 
kiemelkedő — 
performanszunk 
révén újabb 
gépekhez, s 
újabb 

lehetős ágekh ez 
juthassunk. 

Meglepő módon 
a Bíkes kilétei 
szolgál a Ducatí piac aktuális kíná¬ 
latának feltérképezésére, Előljáréban 
annyit, hogy a hozzáférhető modell- 
park gyakorlatilag a teljes Ducati 
repertoárt magában rejti, ennek 
megfelelően több mint 40 (!)féle gép 
vár arra, hogy megszelídítsük. Hál 
kb. ez készteti széles mosolyra a 

júzert így 2001 első hónap¬ 
jaiban, 
egy Kawa¬ 
saki Fantasy 
Motocrossl 


tartoznak az ötvenestől-nyolcvanas 
évekig keltezett modellek, ám a korai 
konstrukciók kis motorteljesítménye 
csak a legnaivabb elmékben keltik 
azt a képzelet, hogy ofcsö vételt 
üthetnek nyélbe: ezek ugyanis napja¬ 
inkban már igazi kuriózumoknak szá- 
mitanak, s vételáruk is nyilván ennek 
megfelelően alakul, A Modern Bikes 
menü sejlhetö módon a — na, mit 
gondoltok? — modern darabokat refll, 
kezdve a szélesebb közönség szá¬ 
mára gyártott motoroktól a csúcs- 
kategóriás száguldó démonokig. A 
Dealership opció ugye a „nem¬ 
igazán-legális", 
megegyezés 
szerinti ad ok-ve¬ 
szek lehetőségét 
kínálja: így itt 
előfordulhat, hogy 
valaki csillagá¬ 
szati összegeket 
kinél valamely 
gépünkért, mely 
azon idő szerint 
hiánycikknek 
minősül, s 
ugyanez 
visszafelé is 
igaz: tlpp-iop- 
pos motorke- 


* Affene...sz ísmsífé 


* A £ eí$ő p edálm entesmode .. ./a , vagy mégs em 7 


fékpárokat lehet itt találni meglepően 
kedvező áron, melyektől nyilván némi 
azon n aíi pénzsze rzési kényszer haté- j 
Sára őhajlanak megszabadulni a 
tulajdonosok. így érderr^es gyakorta 
kiszag oln i, mi Is a s zinl az „u ccán", j 

ugye. A D ucati m aga zin elsösorb an 
az aktuális csúcsmodel le két kínálja 
minden kategóriában, míg a 
Classiíieds menü a magánkézben 
lévő, fullra lunningoll s kihegyezett 
Ducatik kínálati piacába nyújt bepil¬ 
lantást, vatam int az aktiv részvétel 
lehetőségét is, A funkcionalitás jegyé¬ 
ben most átugrunk pár sort a 
hely i f ö m e n ü ben, s f e Ité rké pez zük 
a luningolási lehetőségeket— 
upgrades pont. Az igazi műértők is 
elégedettek lesznek — csak a motor 
halszinlű bövíiési íehetöségei kínál: 
az első három lázisban léerő növe¬ 
kedés s folyamatos súlycsökkenés 
eredményezhető, a lüvábbi három 
pont pedig még tovább növeli a gép 
teljesítményét, A kipufogó rendszer 
három szinten tun in go Iható, szintén 
jelentős lóerő növekedést ígérő mőka, 
úgyhogy hajrá! Hasontó módon szigo¬ 
ríthatjuk meg a fékrendszert, s csak 
eztán következnek az igazán sikkes 
trükkök: ilyen a motortest karbon kivi¬ 
telben, mely jelentős súlycsökkenést 
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N esztek, Ducali! 


'Mindhárotri jogot 
végig keli nézni 


^ Menjetek előre, én fedezekí 

eredményez, $ a még hatékonyabban 
s finomabban gyorsuló felnik. Ezen 
upgracfe esszenciája a Fly Wheet, 
m a ly i m p rassz ív m érték be n növeli a 
gyorsulást s a fékek hatékonyságát 
is. Van itt még kérem kuplung- 
upgrade, s persze a jobb tapadási 
szolgáló keréktípusok, országúti s 
kifejezerren verseny kivitelben is. A 
íunning lehetőségek tehát m inden 
szinten adottak, csak győzze a júj 
lóvévá J, (Csak zárójelben jegyz 
meg — mintáz látható — hogy 
Ducati World természetese 
lyan veszi a tunn ing okát, 
múltkori üdvöskénkkel, akitől csak 
n á m i ka m ha biszti re te Heti.) 

Hogyan is lehet pénzhez jutni? 

Nos, az egyes versenysorozatok 
résztvevői nyílván az adott verserjy- 
szám összdíjazásának jelentősebb 
részé ért állnak rajthoz, mely verseny¬ 
számok kategóriánként, avagy típu¬ 
sonként oszlanak meg. Ezeken belül 
számos rendezvény vága hogy 
belazitsunk motorkerékpár-tudásra, Egy 
az ezen rendezvényeken történő 
sikeres szereplése proszperálás 
legkézenfekvőbb s fegegyértefm űbb 
m ód ja. Á m azo k, a ki k igaza n tökös 
legénynek képzelik magukat— mint 
én — bátran elveszíthetik utolsó motor- 


bkíklíjüket is, ha 
hozzám hasonló 
módon bevállal¬ 
nak egy Street 
Rod féle Fink 
Slip-et egy helyi 
veterán ellenében. 
Ez tenne a 
Challenge mód: 
ilyen kor vagy az 
elleniéi motorja^ 
vagy valami 
jelentősebb 
összeg a tét, s ami 
az egészet széppé 
teszi: azzal állunk 
oda. amivel aka¬ 


^ Jaaa, hogy az egy 75ű-es?í Egyezzünk kftionteífenben, hm? 

runk. Aztán vagy beváltaIja a gép, 
vagy készséggel bevállalja a gép. Adot¬ 
tak továbbá a speciális rendezvények, 
melyek általános jellemzője valami iga¬ 
zán sikkes csavar— mint pl 95 kört 
kell teljesíteni az adott pályán — s 
melyek rendszerint csillagásza! i össze¬ 
gekért folynak. Szóval igen stílusos, 
remek móka. itt van még a One 
Day Race. a hol az általunk kiválasztott 
pályán bizonyíthatjuk rátermettségűn- 
■ két pár I gazá n S pille r C sé ka elle n, 
s melyhez mindenkinek kívánok sok 
sikert, mertezek a fickók viszonylag rit¬ 
kán hibáznak. 

Alighanem fölös¬ 
leges külön rávi¬ 
lágítanom, hogy a 
I 

számokban csak 
a követelmény 
nekmegíelelő 
motoíiokkal Indul¬ 
hatunk, ám a 
legtöbb rendezvé¬ 
nyen csak bizo¬ 
nyos osztályú 
iogosítvány — 

Eicense —birtoká¬ 
ban van 


zseniális húzás: létezik basic, basíc 
2, advanced. s íuií kategóriás jogsi 
is, melyek megszerzéséhez az adott 
liszenszhez tartozó feladatokat sikerrel 
kellíeljesítenünk.ígyészrevétlenúl 
fejlődik molorozásí kuttü ránk, valamint 
jóval felkészültebben állunk rajthoz. 

S zőval ezé rt a z ötleté rt m in d en képpen 
gratuJa a fejlesztőknek. Adott továb bá 
a már megnyílt pályákon történő 
QuickRace alapú, 

„magunk-örömére- 
való" versengés, s 
a Time Trial üzem¬ 
mód is. Ja, és 
lehet kelten is nyo¬ 
mulni. 


Konfigurál¬ 
junk! 

Mert ellenkező 
eseiben 
problémáink 
lehetnek. Az alap- 
kloszlás valami 
elképesztően 
gáz, jgy azon 
lógunk csodál¬ 
kozni, hogy nincs 
fék a motoron. 

Van fék, rögtön 
kettő Is: csak tessék bekérni valami 
épelméjű kiosztást. A következő 
konflgot java Horn: a motor navigálása 
még mindig a kurzorgombokkal lehet 
a legcélszerűbb, space-re osszuk le 
az első, controllra a hátsó féket C 
kamerát vált — három nézet van — 
más pedig nem is keli, amennyiben 
automataváltón nyomjuk. [Mert ugye 
szimulátoroknál az ilyesmi főbenjáró 
bűn, de Itt elég lesz arra figyelni, 
nehogy elszánjunk...) Mindenképpen 
javasolt a játékhoz persze valami ana¬ 
lóg irányítópad — ezt jelzi, hogy a 
Ducali World Oreamcasten s PS2-n is 
brlllírozik — ám amennyiben az nincs 


kéznél, ügy az 
opciók között min¬ 
denképp tessék 
mmimumra csök¬ 
kenteni a steering 
sensitivityi— 
máskülönben a 
billentyűzettel 
történő irányítás 
igen körülményes 
lesz 

Ducati Rules 

A grafika kultúráltnak mondható. Nem 
h Éva I kod i k u gya rv m in de nlé le sp e c iáiis 
eflektel, sőt az elmaradhatatlan lens 
flare Is hiányzik (hiányzik?), ám ami 
miatt picsult a szám a múlt hónapban 
“ a híres „alattam-van-a-dög” tétet 
— az itt Istennek s a készitőknek 
hála teljes valójában jelen van. A 
pilóta pedig igen meggyőzően keni 
a klasszikus mozdulatsorokat, melye¬ 
ket az adott szituáció megkíván: 
mélykanyarban szolidan visszasú¬ 
lyoz a szélre, valami extratáp dögön 
lovagolva gázfröccsnél megemeli az 
orrot, s a bukások Is hihetőek, noha 
érezhetően előre letároltak — de 
ne tessék elfelejteni: ez egy arcade 
játék. Ám az igazán laza karriermód, 
a böviihetőségi lehetőségek s a 
piszok gyors gratikus motor révén 
elmondható: a Ducati World nem 
csak egy igen jól nevelt arcade szá¬ 
guldás, hanem az utóbbi™ hanem 
minden idők — egyik legjobbarv sike¬ 
rült száguldása. 

byOyZ 


lehetőségünk 

Ez a szitu semmijét nem ígér. Legaíátéi$ a pftétának... Ez egi 
































ABEU'S 4X4 _ . 

. Off-Road 

Adventure 


Sírni tudnék.. 





A 2 ^tiirrgkbari igencsak 
szűkölködő év eíején min¬ 
denre fel voltam készülve, de 
arra még gondolni sem merlem, 
hogy aScreamer4x4 megjelenése 
uián ilyen rövid idővel valaki egy 
újabb 4x4-es programmal rukkűl|on 
elő. 

A program kézhezvétele uián gyors 
telepítés, és erős hányinger követke¬ 
zett. A belet mozgató paraméterek 
mibenlétére a későbbiekben kitérek, 
A Soreamer 4x4 és az Insane meg¬ 
jelenése után {Hogy csak a top kaié- 
göriátemliteem,) 
egy vidám csa¬ 
pata Fun Labs 
vette a bátor¬ 
ságot és kiállt 
az általuk Ofí- 
Road adventure- 
nek e teevezett 
,,micsodávar Az 
Installáclö utáni 
setup képernyő, 
bármelyik fantasztikus filmben meg¬ 
állná a helyét. Mindenütt különféle 
kapcsolók, paraméterek stb, Az első, 
ami megfogott a programban (Leg¬ 
alábbis addig még maga a játék el 
nem kezdődőit,) a T&L támogatás, 
(Hű ez biztosan nagyon killer grafika 
lesz, ha már hard veres gyorsítást 
h as zná L — S ond olla m.) Továb bt 
érdekes paraméter az anizotropicül- 
tar, amelyet igencsak kevés kártya 
basznál és mellesleg igen lassú 
is, megtalálhatjuk azonban a három 
legsűrűbben használt típust is: 
Trilinear, Bilinearés Point-ot. 

A színmélységet külön RGB-re 
elosztva bitenként Is beálliihaljuk, 
így legalább sokan elsajátíthatják a 
bitekből összeálló kép összes szí¬ 
nének szám ílását. R (8611), G í8Bit), 
B (8811), Bbits 255 


árnyalat/255*255^255=’l65B1375 
azaz 16mi1lió szín. Választhatunk 16 
és 32 bites rander közül. 

Ha a terepet túl pixelesne'r: találjuk, 
bekapcsolhatjuk a talaj interpoláció¬ 
ját, am ellyel a pixelek némileg össze- 
moshatók. Ha gépünk elég „bika^ 
akkor kipipálhaljuk a hardveres kőd 
ésa széleffekiustis. 

Minderitösszevetve, a játék setup 
menüjében több gralikai paraméteri 
kapcsolhatunk be, mint az eredetileg 
tesztelésére szánt 30 Mark-ban, 

Aki számára túlságosan megterhelő 
ez a sok paramé¬ 
ter, az nyűgöd tart 
válassza a Hí/ 


másodpercben 
kapaszkodjanak 
a space gombba. 
A menürendszer 
alatl hallható 
jungle stílusú, 
prodigy szagú 
zene igen jól 
Illeszkedik magá¬ 
hoz a környe¬ 
zethez. Nagyon 
ötletesek és szé¬ 
pek az előcsúszö 
menük. 

Ha az első 
néhány percben 
nem szeretnénk 


G/$fe Ány3,ké$z a csáfa 


Loquality fülecs- 
két, amely hasz¬ 
nálatával a 
program automa¬ 
tikusan beállítja a 
gépünkhöz leg¬ 
jobban illő konfi¬ 
gurációt. 

Ha elvégeztük a 
grafika beállítását, akkor vegyük elő 
a Maléves zacskó kánkat és Indlieuk 
el az évezred szimuláciéjál. 

M ár az intro is önmagáért beszél, 
hiszen a minden fantáziát mellőző 
animációban még a pre-rendereit 
autónak sem sikerült élethű mozgást 
kölcsönözniük. Ahogy a jól bevált 
mondás tartja (ha egy játék nem jó, 
akkor legalább az intro legyen szép), 
A gyengébb idegzelűek az igen 
megviselő vizuális halások miatt, 
már az első tized- 


agyvárzést kapni, akkora programot 
8üQx&C0-as felbontásnál nagyobban 
ne Indítsuk el. A multiplayer mód 
kimaradta játékból, de az ultra rea¬ 
lisztikus szimuláció mindenért kárpó¬ 
tolni tog minket. 

A választható kihívások a 
következők: Skíll (egy jókora terepen 
csak az utat kelt követnünk a térképet 
követve, és begyűjteni az összes 
waypoinl-ot). Navigalicn (ebben a 
módban csak az Iránytűnkre hagyal- 
kűzhatunk, az egyes célpontok 
megtalálásában). Explore {egyjö 
feiledezűhöz híven, az iránytű segít¬ 
ségével kell megtalál¬ 
nunk az egyes célokai, 
ahol további útmutatást 
kapunk, eza ver¬ 
senymód szinte meg¬ 
egyezik az elözővei,de 
itt sokkal nagyobb terepei 
kell bejárnunk, és a hen- 
zíneskannát se felejlsök 
otthon), Discovery (itt tel* 
jes a káosz, se térkép, 
se iránytű. Csak a kijárt 
ösvényt kövessük,és minél 
gyorsabban érjük el a 
célunkat, a gépjármű épsé¬ 
gének megőrzése melletl). 
Endurance (csak az előző 


■ Ei 3 Cílfistine tenne, merr nem Játom a vazetót... 

négy játékmód végigjátszása után 
aktiválható be), Freedom (a top foko¬ 
zat, csak az endurance mód secret 
leveliének teljesítése után nyomhat¬ 
juk végig.) 

Ha kiválasztottunk kedvenc játék¬ 
módunkat, akkor nincs más hátra 
irány a garázs, ahol igen sokféle 
kocsi közül válogathatunk. 
Természetesen ehhez a nívós prog¬ 
ramhoz egyetlert gyártó sem adta a 
nevét. A járművek két fő kategóriára 
oszthaték:V6,V8 a program eme 
kétmodeííi variálja^ megtalálhatjuk a 
piros lángokkal díszített, a teher és az 
extra fértyszérákkal felszerelt egye- 
deket is. (Nem mintha a menettel¬ 
jesítményt nagyban befolyásolná a 
lángok felfestése.) Az említett igen 
változatos lipusok mellett laIálhaté 
egy 0 Id Timer és egy katonai terep¬ 
járó is. A kiválasztott járgányokat ^ 
áiíesíhetjük és tuningolhaljuk Is.Álta- 
íában három fokozatban állíthatjuk az 
autó különféle paramétereit, pl,: első 
és hátsó guminyomás, lengéscsilla¬ 
pítók keménysége, a sebességváltó 
fokozatai. A műhelyben a bal felső 
ablakban megfigyelhetjük az autónk 
egyes elemeinek sérülési szintjét. 

A motor finomhangolása és az autó 
egyéb páram étereinek változtatása 
állal kiváltott hatást sajnos nem sike¬ 
rült észlelnem a vezetés során, mivel 
az összes autó irányít hatatlan. A 
választható pályák magával á vál¬ 
tozatosság gyönyörével kecsegtet¬ 
nek, nem egészen négy, mert három 
pálya választható, amelyek: Baja, 
kiszáradt folyómeder és a miért 
éppen Alaszka. 

A további három pálya maradjon 
meglepetés, mivel így legalább lesz 
kihívás az egyes szintek teljesítése 
közben. Esetlegesen, ha kedvünk 
tarja, kedvesünkről, vagy éppen a 
macskánkról is eteevezhetjük az 
elkészült jármű vet. 

Ha minden kész, irány a versenypá- 
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rtiw ítm Hírű ate smwfas^ z iHt-^m uie 

■ $zép pnöbáJkorás , i&zomy tatő irányítás 

■ a ránylag sok bekapcsot- V ^ bel$| m ozgató g tarka 

batóéxtraüLinkGíió ^ -a szímufácíö teljes 
kellemes zene hiánva 


kői Valószínűleg a fák és a 
bokrok d öntő g elésére alkalmaíoíl 
{szél emulátor) algorilmus ennészti 
fel ezt a temérdek processzoridöi 
(Amire igen büszkék a készítők), 

A háttérben elhelyezett textúra 
annyira pixeles, hogy szúrja az 
ember szemét, pedig mosta lehető 
legnagyobb kidőlgozoHsággal 
rendelkező szintről beszélek. A 
nézőpontok pocsékak, egyeilen 
olyan nézet 
sincs, amelyből 
a játék élvezhető 
lenne. Te rmé' 
szelesen hiány¬ 
zik a belső nézet 
(2001!). A gra¬ 
fika annyira 
lassú, hogy köze¬ 
pes kidolgo- 
zoltságban 
1024*768-ban GTSa-ön, 128Mega 
ram-on, és IGHz-es Procin a legjobb 
frame érték a TiZ! volt. Minimális 
kidogozottség meltelt már sikerült 
elérnern a 20fps-i amely igencsak 
nagy teljesítmény. A program alap¬ 
koncepciója nem is lett volna rossz, 
csak éppen az eddig elkészíteti leg¬ 
lassúbb grafikai moíoralkalmazásá- 
rof kellett volna letennie a fiúknak. 
Természetesen a Fan Labs-os 
fejlesztők efötl is van rnég jövő, csak 
éppen néma játék husin ess-ben, 
hanem az adaibázis programozás¬ 
ban, mivel ott nem kell grafikai motort 
írni. Eme kiválóságot Visual C+ V5.0- 
ban íriák, de szerintem a skaook a 
DephM nyomták igen sokáig. 
Érthetetlen, hogy az AotivEsion 
hogyan tudta eme gyémántot pénz¬ 
zel pumpálni. 

ACabela's4x4 0ff-Road 
Adventure-el megkaptuk az ez évi 
első megrázködlatást, amely sorozat 
reméfem^ hogy nem folytatódik a 
jövőben. 




Most végei vefek az éMemneK, merf magesáfrZsiíszfjn 


RemeTam ma nem /önnek e/tí a vérfarkasek 


ya. Az autók elindítását sem bízták a 
•eletlenre, itt valóban öninditóznunk 
teli, e nélkül ugyanis nem indula 
vas. Szinte hihetetlen, de a terepjá- 
^k indexelni f$ ludnak, és tolatólám- 
pávai is fel vannak szerelve. További, 
a való életből származó extra larto- 
zekok; kűri, head lighi, ködfényszóró, 
natogén lámpa, csörJö. Ki és bekap¬ 
csolhatjuk a diíferenciálzárat és a 2/4 
terékhajtást. 

A terepjárók egy tőt egyik szű¬ 
re rmodéi lek, ami azt jelenti, hogy 
eme csoda gépjárművek számára 
nincs leküzdhetetlen terep. Minden¬ 
fele leluliadás és egyéb probléma 
"-elkül felmásznak a 70-80 fokos 
emelkedőn, A leggyakoribb sérülés 
i hűlő kilyukadása, amely hatására 
- jcsiny gépjármüvünk motorja szé- 
:en megfő. A másik igen gyakrarv 
■eifépö probléma a íéltengely sém- 
ese, ami a robO'gónk végét jelenti. 

A terepjárók, mint már említettem 
^em hétköznapi autók, vidáman 
-tyet hánynak a gravitációnak, így 
gondnáfkülautókázhatunka hegy 
c-^alán mindenféle borulás veszélye 
nélküí. A bigh reá I is lic szimuláció 
“észe, az üzemanyag szintjének 
csökkenése, tehát vezelés közben a 
'jnk mutatóját is figyelnünk kell. Az 


elhasznált fosszi¬ 
lis hajlóanyagot 
akár pótolhatjuk 
is, de csakis 
akkor, ha elölte 
a tarlalék tankol 
bepakoltuk. 

Sajnosába egy 
aotól kivégzünk, 
akkorazabban a 
íerobbant állapot¬ 
ban marad, és ha 
a következőleg 
ugyanazíaz autót 
választjuk, akkor 
ottállunk a felfor¬ 
ró it hűtővíztől taj¬ 


gyenletes, hiába 
a cicomás menü 
ésaT&L-eivaló 
vfl lantás, a 3D 
megjelenítés 
undorító. Sehol 
egy tükröződő 
felület, minden 
tompa és 
egyszínű. 

A terepet egy 
voxelspaoe szerű 
pacához tudnám hasonlítani, amely 
minden máshoz hasonlít csak éppen 
nem egy sivalag fial ajhoz. A 
szerencsétlen rendera maga 32 bit¬ 
jével képes és negyed képernyős 
foltokat pakol ki 
elénk, amely 
hatására a gépük 
fogja magát és 
dob egy hátast. 
Amely hatás oly¬ 
annyira észtén- 
kus, mintha 16 
színben és csök¬ 
kenteti módban 
futtatnánk a játé- 


lapító, ameiy a játék teljes időtartama 
alatt meg sem mozdul. Az autó 
futóműve annyira merev, mintha köz¬ 
vetlenül a kocsiszekrényhez lenne 
csavarozva. A kormányzás szinte 
lebetel len, ez adódik a max. 5-i0fps 
értékből, de tény kedésünket nem¬ 
csak a grafika lassúsága, hanem 
a gépjármüvek abszolút kormanyoz- 
hatatlansága is jellemzi. Komolyan 
mondom,egy betonon elgurílott 
matchbox sokkal 
jobban viselke¬ 
dik, mint ezek az 
autók. 


A grafika szé- 


Az Albániából 
beszállított 
vezérmötengely, 
amely nem min¬ 
denhol egyenle¬ 
tes és egy-egy 
dugót jobban 
kiemel, ami kilövi 
a helyéből a 
gyújtógyertyát, 
[Ez persze csak 
vicc.) Oldalról 
mindegyik 
járműnél Iái ható 
a vidám sárga 
színű fengéscsil- 


^ Viőám bükfenc 3 szerpentinen 


tékzó lerapjáréval a rajinál. (Ennél 
nem sok idegesítőbb dolog van.) Az 
autók szimulációja még az arcade 
szintet sem éri el, ennyire eltolt irá¬ 
nyítású játékkal még nem taláfkoz- 
lam. A gép még 
álló helyzetben is 
toporog (Forog¬ 
nak a kerekei, 
és haalánázűnk, 
akkor egy kicsit 
ugrális.)de 
mitől? 

Egyik lehet¬ 
séges variáció: 


li\ Activisíon/Fitn Labs i 

I PiV 1 .& G Hz (P166). 256 M B RAM (64 M B RAM), D3D, G Hde i 
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Nascar 

Racing 

Paryrus, ki 
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M ái a 90’'&s évek elején Is cso^ 
dálaüal figyeltem egy ameri¬ 
kai szoftvercég ténykedését, 
amely a Papyrus nevet viselte. 
Azokban a szép időkben mindenki 
által ismert volt az Indy 500 nevezetű 
kiváló program, amellyel szinte meg- 
unhalallanul 
réllukaz egyre 
jobb és jobb 
köröket, Sze* 
nntem valahol 
ennéla program¬ 
nál kezdődött el 
a számltdgépes 
autó szimuláció, 
mondom ezt 
azért, mert az 
Indyt megelőző programokban egy¬ 
általán nem volt lehető eég űrvk arra, 
hogy a versenyautó paramétereit 
úgy beállítsuk, hogy az a verseny 
végső kimenetelére is hatással 
legyen. Ebben a programban a 
tuningolás már egyet jelentett a 
spoilerek dölésszögének beállításá¬ 
val, a sebességváltó fokozatainak 
variálásával, a tankolt üzemanyag 
mennyiségének limitálásával és a 
le n gésc slllap ílé k s zab á lyoz ásáva!. 
Később a cég áttért az Amerikában 
igen népszerű autós szenzációra a 
Nascar-ra, Természetesen csak Indy 
és Nascar játékok programozásából 
nem igazán lehel megélni, legalábbis 
nem olyart szinten, hogy a cég saját 
termékét publikáirti tudja. A kis hatat 
bekapja a nagy, ez az eset történt a 
Papyrus céggel is. 

A nagy múltú Slerraoég váll a prog¬ 
ramjaik kiadójává, ameiy egy elég 
radikális, saját házon belüli átalaku¬ 
láson ment át, miután szinte csak a 
szoftvertermékek menedzselése és 
publikálása vált a fő profiljává. A 
Nascar 4-et készítő cégnek csak 
egyetlen riválisa maradt csak talpon, 
az pedig az EA,amely a Sierrához 
hasonló terjeszkedő stratégiát követ. 




f-j- 


A negyedik rész láttán az EA-nak 
bedoigczé csapatnak igencsak fel 
kell kötnie az alsönemút, ha ezen a 
színvonalon túl akar tenni. 

A program egy átlagosnak mondható 
digitalizált animációval nyit, amely 
sem túljó, sem 
tói rossz. Talán 
egy SG movie 
sokkal jobb ban- 
gulalot varázsolt 
volna a program 
indításához. A 
főmenü ugyan¬ 
annyira egyszerű 
ésdesigC'Os, 


minta többi 
Papryrus termék¬ 
ben. Sehol egy 
fölösleges mozgó 
izé, minden ponf 
a helyén van. 

A zene viszont 
nagyon hiányzik 
alőmenüalól, 

Így muzsika nél¬ 
kül olyan mintha 
egy agyon rippelt 
játékkal, vagy 
éppen, egy demo 
verzióval nyo¬ 
mulna az ember. 


meg előliünk, 
választhatunk a 
jól bevált 
nullmodem és a 
belső hálózati/ 
Internetes 
TCP/IPössze- 
köiietés között. 
Természetesen a 
TCP/EP-s játékot 
többen Össze¬ 
kapcsolódva, 
szervezettformá- 
bar^a 

W^w.sierra.cojs„ 

szerverén 
keresztül is jáisz- 


^ Mintegyszív^ttyúházbati 




^ Honnan Jöhet ez a keHeinetfen gumtszág? 


A Nascar 4 gralikai setup-ja 
példaértékű lehet minden egyes 
program számára, ugyanis teljes 
mértékben támogatja a DirectSD és 
az OpenGL szabványokat. A render 
kiválasztása után sem mi extra beál- 
lílás,vagy pepecselés. A program 
betesztell a grafikus kártyánk és 
processzorunk lehetőségeit, és a 
kapott értékek alapján optimálisra 
beállítja paramétereket. Amely beál¬ 
lítások alkalmazása igencsak alkal¬ 
ma zkodóvá varázsolja a program 
gralikai motorját. 

Most nézzük a főmenüt! Négy 

játékméd közül 
választhatunk; 
Testing Sess ion, 

SIngle Player, 
Championshipés 
Multiplayer. 
Tesztelési üzem- 
mödban minden 
csapat autóját 
kipróbálhatjuk, az 
összes Nascar 
pályán Atlantátöí 
Watkins Glen-ig. 
A többjátékos 
üzemmód válasz¬ 


hatjuk. 

A program selup menüje igen rész¬ 
letes, de természetesen ílt Is akad¬ 
nak még hibák, A Nascar 4 fámogatja 
a Perce Feedback-el, és nem is 
akárhogy, a feji esz tök a DirectX 
driver mellett egy saját lun Ing 
drlveriis készítetlek ezen eszközök 
támog alá Sára, amellyel egyes FF 
vezérlők még jobban kihasználhatók. 
A kontroller finomhangolását, a 
program beállítások menüjében 
végezhetjük el. A válaszihaló para¬ 
méterek (Természetesen csak FF 
eszköz használata esetén .) erő. 
kiemelés, holtjá¬ 
ték és linearitás. 

Sajnos a 
billentyűzet 
kiosztás erősen 
tukrőzíaz ame¬ 
rikai gondolko¬ 
dást, A 
mosolygós 
programozók 
kiteilék az irá¬ 
nyítást a nume¬ 
rikus keypad-ra. 

A gyorsítást és a 
lassítást a 8/2-es 


mányzást a 4/6-o$ billentyűk 
nyomogatásával érhetjük el. A 
sebességváltó (Persze csak ha szek¬ 
venciális.) a + és — gombokkal 
kezelhető. A szépsége a dolognak 
az, hogy az irányítási funkciókat nor* 
málls helyre, pl. kurzor lehetetlen 
átkonllgurálni. Nem nehéz belegon¬ 
dolni abba, hogy milyen szörnyű 
egyszerre Irányítani az autót és 
váltogatni ugyanarról a keypad-röi. 
Nagy valószínűséggel a készítők 
ne m b 11 le n ly ű zetes ja !é kra, ha n e m 
kormánnyal való Irányításra optima¬ 
lizálták a programot, Amerikában 
garantáltan tartozék minden egyes 
számítógép mellé a Force 
Feedback-es kormány, aztán arról 
nem szőta fáma, hogy akinek nin¬ 
csen kormánya, az nem tudja irá- 
nyíianiaz autói hiszen az alap 
numerikus kiépítésben még fékezni 
is kész szenvedés. 

A menüben háromféle sebesség- 
váltó közül választhatunk: Sequentíal 
(Ebben az esetben csak két gombot 
kezelve -f - egyszerűen váltogatha¬ 
tunk,) Direct Selection [lu minden 
egyes sebességi fokozathoz külön 
billentyű van hozzárendelve, termé¬ 
szetesen ez Is a keypad-erv.) H 
pattern (Ezt a funkciót csak akkor 


tásakorigenszé- 

^ Srácnft semmi iiodteég. Csak egy üdítő'erejéig áütam meg paletta nyílik 


gombbal végez¬ 
hetjük el. A kor¬ 


ma ícer/rés nem érdemes nap 0 zi>} 




















































. -kormány ofieníáH 
‘néhány gyenge hang 
‘ ninc$ zene 


szuper szimuláció 
kiváló és nagyon 
részletes grafika 


éleihübbé varázsolja a látványt. 

A gépkocsi sérülése igen realisz¬ 
tikus. mára legkisebb külsérelmí 
nyoíTiot is meghallani nagyobb sebes¬ 
ségeken. 

A gumihoz, vagy egyéb mozgó 
alkatrészhez súrlódó alkatrészek 
hangja igen jól eltalált. Még a külső 
zajok, az on-line párbeszéd hangja 
kiváló, ellentétben a motorok hangjá¬ 
val, amely eléggé monoton. 

(A legtöbb autós program esetében 
így is van helyén, hiszen élethű, a 
motor karakterisztikáját hűen követő 
hangokat igen nehéz előállítani.) 

A m oio r ^ h ú z ás ál" vé gr e már 
a kocsiszekrényen is érezni, Így 
a versenyző sokkal jobban össz¬ 
hangba tud kerülni a gépjárművel. 
Sajnos a sebességérzet nem mind¬ 
egyik nézőpontból érezhető át iga¬ 
zán, amelyet talán az útlesllöl való 
távolodás okoz. 

Nagy úiítás a Pii-ben szorgoskodó 
szerelők animációja. {Kifért az új 
m oto rbó i.) Viszo n l a m este rség es 
intelligenciájukon még van némi 
csiszolni való. Néha össze-vissz a 
rohangálnak, hol az auló előtt, hol az 
autó mögött. 

A replay editor természetesen hozta 
a Papyrus állal eddig is nyúllott kiváló 
szintet, amely élvezetéta néhány uj 
kamera nézet tovább íokoz. 
Összességében a Nascar4 az 
eddigi legjobb és legszebb Nascar 
szimulátor, a program egyenlőre 
megérdemli az etalonjetzól. 


autó kidolgozottsága a legjobb, amit 
eddig láttam . (Persze hozzá kelt ten¬ 
nem, hogy az efféle programoknál 
nincs igazán sok tereptárgy, így 
inkább a páEya és az autók maidmálís 
kidolgozoiisága a cél. Az autók 
gyönyörűen csillognak, a betonon 
látni az apró repedéseket és az illesz¬ 
tési hibákat, 

A belső nézetnem tútságosan hasz¬ 
nálhatóba sok bukócsö rniatl, de a 
külső és az alsó-lökhárító nézetek 
arcnál jobban. 

A pályán minden cselekedetnek 
nyoma marad, elég ha nekinyomjuk 
az autónkat a palánknak. A szik ráeső 
mellett, amelyet a kaszníés a palánk 
súrlódása okoz, 
a következő kör¬ 
ben már látható 
nyoma marad a 
palánk ellen elkö¬ 
vetett merénylet¬ 
nek. A pálya 
szélén lévő 
magas drótkerí¬ 
tés az útiestre 
vetített árnyéka 
igen egyedi lái- 
ványt nyújt, ilyen 
kidolgozottság¬ 
gal ritkán talál¬ 
kozik az ember. 
Körülbeliil ugyan 


ezt mondhatom elazegyesa 
ve rs e nye ktő I ü vég ta II al o Ike ríta ti 
lerep látványáról. 

Az últestés a patánk is mind Bump- 
Map eitektel ellátott, amely alkal¬ 
mazása még természetesebbé, és 


* Később ílBin, siÓSEörmafdmegíorduíok 


meg. 

A pálya és az 


Realistic, 
Moderato, Nőne. 

Az időjárás 
automatikájál 
kikapcsolva, 
beleszólhatunk 
az időjárás ala¬ 
kulásába, szabá¬ 
lyozhatjuk a szál 
irány át és sebes¬ 
ségét, ezen kívül 
a levágó 
hőmérsékletét 
Fahrenheit-ben. 
A pálya és az 
időjárás kiválasz¬ 
tása után nincs 


^ CsittsgizóTÓ hiányában 

más dolgunk, mirvt felkészíténi az 
autónkat az aktuális versenyre. 

A garázsban mára jól megszokott 
N a sca r-o s be állítások fo g ad n ak m i n - 
két. Mind a négy kerékhez és 
a négy futóműhöz külön paramé¬ 
tereket re ndSihetünk.Beállithaljuk 
gumikban lévő nyomást, a iégtelesz- 
köpök kompresszióját, az első és 
hátsó kerekek együttfutását, a gép¬ 
kocsi nyom távját, a kerekek térpesz- 
tését, és az alutkormányozottsági 
szintet. 

A D rive trail/Aero menüben, az első 
és a hátsó légterelők szögét tudjuk 
állítani, amellyel 
jobb kanyar stabi¬ 
litástérhetünk el. 
némimenettelfe- 
sítmény vesztés 
mellett. Ugyanitt 
szabályozhatjuk 
sebességváltó 
egyes fokozatai¬ 
nak hosszát. A 
WeightBias 
menüben a gép¬ 
kocsi első és 
hátsó súlyélosz- 
lását szabhatjuk 


^ ■gjr íré rűíh e fílí/) k ieggyors ab bán a perifériáfs 


1 E jszuk, ha H elrendezésű sebes- 
; ^ átlóval felszerelt kormányunk 
Négyféle vezetési könnyítést 
r^akiiválhatunk, ezek: Automa- 
: ílő, Stabilitás kontrol. Biok- 
^gállé. Automatikus fékezés, 
r^aték kontrol. 

- i:é kon be íű li, g ráfi ka i m en ü be n 
: ^ oonlás megválasztására már 

■ IS lehetőségünk, de a meg- 

■ --:íés részletességét befolyásoló 
-' «ezök beállítására annál inkább. 

- = ■ s p teljes kid oigozottsá g á n ak 

; ‘'jét egy húzókával növelhetjük, 
optimális sebesség érdekében, 
iz eióre megrajzolandó és a lükör- 

■ T - látható távolság is külön 
E-iThéterezheló-A program ugyan- 

•a megoldást használja az 
®c--Ttünk és a mögöttünk kirajzolt 
. számának csökkentéséhez, III. 

- ♦ekéséhez. A futamokon kétféle 
:r^.a autóval kelhetünk versenyre 
Dodge és a Ford Taunus, 
te^észetesen minden egyes autó 
z-:yedj festést kap az aktuális csapat- 
‘^ggöen. Két vezetési mód közölt 
E oszthatunk: Arcade és Simulation. 
-*■ :-“pjármű sérülése természetesen 

- i'melyik módban bekapcsolható, 
■H “.a már beaktivál luk, akkor 

í-T három lépcsőben áílÉthatjuk: 


,: Sferra/ Papyrus 
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Indul a versenyt 





B ára karácsonifi|árékdömpingeí 
már jócskán magunk mögött 
tudhatjuk^ a Disney Interactive 
rriísem veszítve lendűteiéböl még min¬ 
dig képes előrukkolni újabb és újabb 
megiepetésekkel. A 200t)/2öül-es év% 
évszázad, évezredforduió utolsó hónap¬ 
jai bizony jócskán kimerítették a Disney 
pfogramozöinak tartalékait, Ha |ólszá- 
molom, csak PC-re megielentettek vagy 
öt játékot, nem is beszélve a kOtönbözö 
konzűigé pekre készü II ko nve rziókról. 
Ezek közt akadta k jobbak {Emperor’s 
New G roove, Tigger's H oney H u ni) 
és kevésbé jobbak (Aladdin: Nasira's 
Revenge), söl, volt olyan, ameb" igazi 
szinfoitol|etentett a kanácsonyilálék-ka- 
vaikád kornyékén (Dinosaur). 

A cég igazán kitett magáért, és sikerű It 
az ilyen jeltegíí iátékok egyre kisebb, de 
annál lelkesebb táborának jónéhány kel¬ 
lemes percei/órát szereznie — ezúton 
is köszönöm Forró „Snake"Ádámnak 
a lelkes támogatást,.amelyről levelében 
biztosított, misze rintö , bár nem rajong 
a platform-játékokért, kipróbálta és nagy 
élvezettel végignyomta a Tigger's H oney 
Huntot. Remétern, nem o az egyetlen. 
Mindezek után meg voltam győződve 
arról, hogy egy darabig, de legalábbis 
a késő téli/kora tavaszi uborkaszezon 
végéig nem fogunk hallani a Disney 
Interactive-rét. 

Hogy mekkorái tévedtem, azt misem 
bizonyítja jobban, minta sokatmondó 
(és meglepően hosszú) nevű 
új Disney game, a Watt 
Disney'eWorld Quest 
Magica! RacingTours 

SztOfi (sitDrít!) 

AWDWQMRT nem 
igazán emelkedik 
kalandjátéki 
magasságokba. 


történetetilteli; a Disney hősök lakhetyéúl 
szolgáló parkban a két 
„m indenlébenkanár mókus, Chip és 
Dalé merő vé letlenség bSl Eelrobbanliák 
a park századelejét idéző tűzollökocsiját. 
Ezen probléma komolyságát mi sem 
példázza jobban, minthogy a járgány 
nélkül nem íehettűzvédelmileg biztosí¬ 
tani a park lakóinak minden esti szórako¬ 
zását jelentó tűzijátékot — azaz ha nincs 
tíizoltökocsi, nincs tűzijáték sémi, e hely¬ 
zet pedig egyenesen tűrhetetlen, 

A probléma megoldása azonban szó 
szerinte közelben hever: nincs más fel¬ 
adatunk ugyanis, minta parkterületén 
szétszóródott tűzoltó kocsi- 
maradvá nyo kai összegyíijten i. 

Tűzijáték (és ily 
módon szórakozás) 
nélkül maradt hőseink 
viszont úgy gondolják, 
az alkalom éppen 
megfelelő arra, hogy 
a be gyűjtést közös 
erólesiitéssel— egy¬ 
mást eképpen ösz¬ 
tönözve a minél 
lelkesebb keresésre — 
egy nagyszabású ver¬ 
seny keretében bonyo¬ 
lítsák le. És a 
varázslatos esemény 
kezdetét veszi,,, 

A keidetek 

Miután végignéziJÜkaz előzményeket 
bemutató művit (mely egyébként 
gyönyörű, ám fantázia terén igen nagy 
hiányosságokat mutató) ^ egy menübe 
kerülünk, ahol le hetöségönk rryilifk 
kiválasztani az általunk leginkább 
preferált karaktert, akivel nyomutei 
szándékozunk. A választási 
tehetőség igen széles: itt van 
a g aPba két okozója, C hip és 
Dalé. a Kacsamesékböl megis¬ 
mert gonosz kacsavarázslónő, 
egy Amanda Sparkle nevezetű 
bűbájos holgyíke, Karlott 
báró, aki áttéte kacsavámpír, 
PollyRoger.adögös 
kalózkisasszony, Olivér 
Chickty (számszerinta 
harmadik). 


kutató. Olló 
Plugnaut, a 
sebességörüfteb, 
Moe Wbiplash.a 
nagydarab CoVb.., 
izé,, cowboy, végül, 
de nem utolsósor¬ 
ban Bnj no Biggs, 
Miki egér mániákus 
rajongója. 

Az itt felsoroltakon 
kívül még három 
rejlett karakter is 
van, akiket a játék 
előrehaladtával 
tudunk majd 
előhívni—ehhez 


^ A iétszótegnag/abb szívás,,, 


mindig egy adottb^nokság-típus meg¬ 
nyerése szükségettetik.de erről majd égy 
kicsit később. 

Miután kiválasztottuk hősünket — amely 
cselekedetnek amúgy az égvilágon 
semmi értelme nincs, m Int azt ham árosán 

el is magyarázom — ^ be Írjuk 
hárombetűus azonosítónkat. Ez a 
késöbbtekben menteit állásaink felisme¬ 
résére szolgál majd (melyek meresleg 
amolyan konzolos jó szokás sze ríni 4 db 
,slor-ba történnek). É s már kezdődhet is 

A verseny 

Minden menet elölt egy nagy tervrajzot 
tekinthetünk meg, melyen a tűzoltékocsí 
alkatrészeinek vázlata, és későbbi díjaink 
helye látható, valamint azt, hogy hány szá¬ 
zalékosra teljesítettük ezidáig a játékot— 
meglepő módon a kezdetek kezdetén ez 
a szám nulla, ám ez ügyességünk függvé¬ 
nyében remélhetőleg hamarosan változni 
fog. 

Miután kellőképp kigyörvyörkjödtíik 
magunkat a begyűjtött alkatrészek látvá¬ 
nyában , nyomju nk egy entert, és vessünk 
egy pillantási a park térképére. Itt látható 
az összes bejárható helyszín. Kezdet¬ 
ben csak egy pályán indulhatunk, ám 
ha azon sikerült nyerni megnyílik az 
út a kűveikezö helyszín re, és ez így 
megy, amíg az összes helyért nem 
nyertünk.Természetesen ate|e- 
sítési rátánkezáttalfolyamato- 


san a 100% felé közelít. 

Mint azt már emlitettem, a karakter- 
választásnak semmiielentösége nincs 
a verseny szem poíi^ából, ugyanis a 
vemenyzök minden helyszínen azonos 
járművel indulnak—ezáltal a i^yerésiesé¬ 
lyek teljesen egyenlöek, s így ténylegesen 
csak a manőverezési kópességetokre és 
ügyességünkre alapozhatjuk sicerünket. 
Illetve még egy tényezőre, amelyet nevez- 
zürvkcsak egyszerűen eKlráknak, 

la extrák 

Ezek a cuccok igen sűrűn előfordulnak 
a pályán: M iki égé r lejéhez hasonlatos 
taika lufik rejtik őket. A lufik felvétel esetén 
hamar újrate rmeiöd nek, és m irvdig ugyan¬ 
azon a helyen találhatók, így bizton lehet 
számítani rájuk - azonban az ejrtrák 
véletlenszerűen jelennek meg bennük így 
nem döntheljűk el előre, hogy mit vegyünk 
fel, kapunk, amit kapunk. 

És hogy mi a választék? Lássuk sorjá¬ 
ban: 

A csésze:igazán keltemeflen doteg tud 
lenni, am ikor leííes szágu Idozásu nk köze¬ 
pette egy beláthatatlan kanyar kellős 
közepén belefutunk ebbe a csemegébe. 

I tyen kor járm űvOnk egy teáscsészévé vál¬ 
tozik, amelyet igen nehéz irányHani, lévén 
jobbra-balra csúszkál, ráadásul igen lassú 
is. Amennyiben mipotlyantjuka hátunk 
mögé, igyekezzün k a következő köiten 
nem beleszaladni. Rövid idő elteltevei 
a csésze szétlő rik, és szágu Id hatunk 
tovább. 

Békák: egy igen hatásos módszer a nagy 
lemaradás behozására — amikor elsüt¬ 
jük, a többi versenyző békává változik, ami 
nem éppen gyors módja a közlekedés¬ 
nek. Ha víszcnimi kapjuk, akkor igencsak 
tehet anyázni... 

Turbó: ennek a hatására beturbósítunk 
egy rövid időre — a végeredmény 
ugyanaz, imirvtaz utakon találhatóturbö- 
padkánál. 

Csillám OS Izé: haeztfetszedjük, sejtel¬ 
mes varázscsillám lás ragyog fel köröttünk 
— ha ilyenkor fizikai kontaktusba kerülünk 
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a motorra 

ráírnának egy valós 
autókkal, valós helyszíne' 
ken játszódó gamét, az már csak a 
kezelhetősége míaltis jó esélyekkel 
írtdulrta az amade^varsenyek népes 
táborában. 

És ami kevésbé 

Először Is nagyon ■ aagyon rövid — am i- 
kor komolyan nekHeködtem, egy délulán 
atett 8 4%-ig tornáztam lel magam. Saj* 
nos a 13 pálya te kevés, de legalább 
azok nagyon változatosak. Nem érleltem 
a gépigényt sem: mint azt alul lálhaljátok, 
a D3D támogalás kötelező. Mondjuk 
ehhez képest, amikor feltettem a fel- 
borítást 1600x1024-re, bár igaz, hogy 
nagyon szép volt, de szerintem kb. ilyen¬ 
nek kellett volna lerínie 1024x768-ban, 
vagyakár80f)x600-ban. Eleinte nagyon 
fuszíráltaz is, hogy az ellenfelek, ripsz- 
ropsz elém kerültek,anélkül hogy láttam 
volna, ahogy megelőznek” aztán rájöt¬ 
tem, hogy hol varinak az útrövidítések© 
Sajríos a Dreameast verzióban lévő osz¬ 
tóit képernyős miuH^fayermód egy az 
egyben kimaradt.., 

A végére 

hagytam a legszivhezszélébb poént, 
am il vafaha csak szám ítógépes jálé kban 
láttam — és amely az egyetlen jele 
annak, hogy a játékot eísösoitan gyere¬ 
kek számára készfteiték (vagy azok szá¬ 
mára.akik nem tudnak veszteni©): 
ha nem az első három hely egyikén 
futunk be a célba, ugyanúgy a dobogón 
találjuk magunkat— igaz ezúttal egye¬ 
dül, é$ a közönség rivalgása nélkül — de 
maliiéra boldogan. 

Hiszen az akkor is a dobogó! 

VargsB. 


^ A msgn/erés (hehs) 

a többi versenyző valamelyikével, az tel¬ 
esen kipörög, majd megáll. Mi meg elhú¬ 
zunk. Vagyö-Ezperszeosakannaka 
"űggvénye, hogy a csillogás melyikolda- 

* Én vagyunk© 

Rakéta: Ez egy távirányítós lövedék, 
imelyetíekjlnézetfaol vezethetünk az 
rlenteiek járművébe. Nagy előnye, hogy 
I irányííuk, hátiánya, hogy egy idő uián 
igától felrobban [ha addig nem talál 
' céfca), és bár am íg m i a rakéta kányitásá- 
*al vagyu nk elfoglalva, a gép engedelme - 
sen etvezei'jármű vünkéi helyetKink, de 
ezt nem a legprofibban teszi. 

Makkok: ez egy jó kiscuoo, úgyis mond- 
natnám, m ultifunkoiós. Egy-, és három - 
“akkos változata létezik. Elsődleges 
üzemmódjaként a hozzánk legközelebb 
ferő riváí'isunkatoéiozhatjuk meg vele, 
akár hátrafelé is. Másodsorbarí hasonlóan 
ámkciofíáí, minta Csillámos ízé. Harmad¬ 
sorban páncélkéntviselkedik, ha ugyanis 
'.aíaki más küld ránk egy makkot, ez 
'hárítja, viszont ilyenkor eggyel kevesebb 
"arad. Ugyanez igaz a csészével vató 
^iálkozásra is. 

Ezeken kívül még egy pár cuccot össze¬ 
szedhetünk a pályán, úgymint: 
i^agy Kék Karikák: ilyenből három van 
egy pályán, ha egy körön belül mindet 
ökspluk, akkor egy ideig kicsit gyorsab¬ 
ban haladun k 

i ZűJd Varázs Bigyók: Ezekből nyolc van 
egy pályán összesen, ha mindet össze¬ 
szedjük, akkor a térképen a helyszínek 
'Étettieradménykijelzön a szimbóluma 
Crfiágít, és ismét közelebb kerültíi nk a 
'ííO%-os teljesítéshez. 

Nireriünh! 

Eisökörben mind a kíenc helyszínen 
’^emüríkkel, így összegyiíjthetjük a 
lüoltókocsi aHíatrészeit. Van menei köz¬ 
ben három olyan jellegű pálya is, ahol 
az eMenfelönk az óra lesz: eze ken m sg- 
•slározoit idő alatt [négy perc) össze kell 
szed ni a harminc pérízérmét, amik szana¬ 
szét hevernek. Ily módon kaphatjuk meg 
i kerekei, a rn entöövet, valam ini a liteies 


hetjükaz egészet: minden pályán végig 
kell menni újra, és persze megnyerni azo¬ 
kat. Ekkora kékvázteton láthatózásztökat 
nyerhető k el. H a ezzel is megvagyu nk, 
még egyszer nekifuthatunk az egésznek: 
ezúttal csak az idő az ellenfelünk—a 
pályán található nyolc kupái kell össze¬ 
szedni négy perc alatt. Ha ezzel is 
megvagyunk, végeztünk — megvan a 
száz százalék. Ha kedvűnk tartja,ezek 
után a főmenüből a Time Thai nevezetű 
üzemmódban ríyomha^uk, ahol egyed ül 
vagyunkp*púlyán, és a cél mindössze a 
lehelő legjobb idő elérése. 

Amiií 

Efsősorbanajjáiékhanguteia.Azviszorít 
valami elképesztő: nagyon soka! nevet¬ 
tem, sokszor meg te izzadtam, mire nyer¬ 
tem egy-egy pályán, és íöieg nagyon 
sokat anyázlam, amikor éppen én 
ugráltam nyamvadt békaként a mellet¬ 
tem elsuhanó járgány nyomában... De 
éppen ezérta WDWQMRTszámomra 
nagyon élvezetes volt, hiszen nagyon 
szélsőséges hangulatokat is ki tudott 
hozni belőlem. 

A hanghatásokra nem lehet panaszunk, 
nem túl kiemelkedőek, de nem is 
rosszak, inkább az állag kategóriába 
sorolnám őket. A grafika viszont újleni 
lenyűgöző: a karakterek teljesen 
féfismerhelőek, a textúrák szépek, bár 
nem túl változatosak, A helyszínek totá¬ 


lisan eltérnek 
egymástól: nincs olyan 
tereptárgy, amely két 
pályán ugyanaz lenne — 
egyszerűek, mégis szépek 
és jellegzetesek, és legfőképp 
nagyon hangulatosak. Sőt, néha még 
alélegzetem is elakadt, mint amikor a 
kalózos pályán felhajtottam egy melfék- 
útra, ami egy varázsul volt, csillám ló, 
és átlátszó, mintha valami hajszálvékony 
krislályúton mentem volna. 

Nagyon leiszett, hogy minden hely¬ 
színen másféte járgánnyal nyomulunk, 
ez nagyban színesítette a játékot. Az 
útrővidííések szintén nagyot dobiak a 
hangulaton, nagyon jó ötletnek tartom, 
és rengeteget hasz¬ 
náltam őket — külön 
poén, hogy az Útrövi¬ 
dítések néha nem is 
rövidebbek, mini a ren¬ 
des út: ilyenkor mire 
észbe kapunk, már rég 
az utolsó helyről figyel¬ 
jük a versenyt. 

Érdekes módon 
ennél a játéknál sokkal 
jobban megvan a 
sebesség érzete, mint 
sok más „komoly" 
autóversenynél. 


Ugyanígy vagyok az irányítással is: 
Nagyon jól kezeSietö, m égte épp eléggé 
reális: a nagyobb kanyarokat nem tudjuk 
bevenrii a lassítás-gáz technika hasz¬ 
nálata nélkül, többségében azonban 
könnyű, hogy úgy mondjam,termé¬ 
szetes módon könnyű az úton tartani 
a járgányt. Valószfnúieg, ha ugyanerre 


berkekben használt 

nCsapöt", 

Ha ezzel megva¬ 
gyunk, megkapjuk 
az első rejtett karak¬ 
tert, a kis szöcskét 
a Pinokkióból, vala- 
mintmegnyiitfía 
szám szerint 13. 
helyszín, ahol a 
szimpla megnyeré¬ 
sen kívül csupán az 
összes Zöld Varázs 
Bigyót kel össze¬ 
szedni. 

Ha ezzel megva¬ 
gyunk, elölről kezd- 
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D ávid Síern az Amerikai Kosár- 
labda-szöveíség elnöke idén 
is rábéliníűlt az NBALive 
sorozat akEuális rászánok a kiadá- 
sára^ hiszen igy a monilorokon 
kérésziül is fokozni lehela sportág 
né ps ze rüség ét [ a n éz e llsé g l ad ato k 
alapján erre nagy szüksége is van}, 
ennek következtében a kosárrajon¬ 
gók nagy örömére most már min¬ 
denki a kezében tudhatja a játékoL 
M indenek előtt ugyanaz a kérdés 
zakatolhat minden kosárrajongé fejé' 
ben, hogy mennyivel sikerült jobban, 
minlaz NBALive2ŰŰ0? 

E rre p rób álok m e g vá I a szt a d ni az 
elkövetkezendő két oldaton. 

Megkésve, bár... 

...de vajon lu d - e e zárt a z egyá Italán 
nem elhanyagolható szempontért kár¬ 
pótolni minket eme produktum? Az 
tény, hogy mire végre megjelent a 
program — a kéz deli novemberi 
dátumhoz képest februárban — több 
mini a mérkőzések felén túl varinak a 
csapatok és jé pár tranzakció is lezaj¬ 
lottmára játékos piacon. 

Ehhez képest a cserék november 
végi lezárása a játékban egy kicsit fel' 
bosszantott. Semmiből nem állt volna, 
ha a kiadás etóii még megcsinálják az 
aktuális csere-heréket a készítők. 


KornéíbohőcotcsmáíaChic^go véd$fmébél 


A bevezető közben azt hittem, 
hogy összecserélték a programozók 
az április elsejére készített videói 
a játék b a tervezett kő p iával, am iko r 
viszont megjelent a főmenü, már tyd- 
lam, hogy ennek a fele sem tréfa. Az 
introban alig villantanak lel pár jelene¬ 
tet, aminek köze van a kosárlabdához 
és ezek is csak magából a játékból tet¬ 
tek kiszedve. Még megcsodálhatjuk, 
hogyan rögzitelték a jól bevált mottón 
caplured technikával Kevin Garnett 
mozdulatait és ezzel le is ludhaijuk az 
előmelegítést. 

Úgy gondolom , hogy az N B A éppen 
elég szép jelenetet termel ahhoz, hogy 
ne ezt a harmatgyenge bevezetői kelh 
jen néznünk, ami alatt ráadásul még 
MontelJordar> Is nyávog egy sori. 
Szerencsére a lejátszott meccsek 
utáni hangulatom orvosolni tudta kéz- 
d éti p rob lé m áim alap rog ram mai. 

lássuk a medvét! 

A játék legrtagyobb újdonságát idén 
is a 95 óta kitaposott ösvényen 
haladé g ralikai lejlesztések nyú|lják. 
Gyönyörűen vannak kidolgozva a 
figurák, látszik az izomzatúk, mozog 
a szájuk, nagy részükre rá is 
lehet ismerni. Persze vannak kisebb 
eltérések, a kiegészítő emberekre 
már nem fordStoltak olyan nagy figyel¬ 
met a grafikusok, 
Dávid Kornél pél¬ 
dául kiszökő II, 
nem is tudtam, 
hogy Torontóban 
ennyire Síita nap. 
A sportjáiékok 
készítőit általában 
a közönség meg- 
tormálása állítja 
az egyik 
legkellemetle- 
rtebb feladatok 
elé. Idén még ok 
is egész pofásán 
festenek. Igaz, 

tak 2 dimenziós 


szurkolóknak, de legalább részlete¬ 
sebbek lettek, igaz az egypetéjű ikrek 
előfordulása a nézőtéren jóval a sta¬ 
tisztikai átlag felett mozog. A megíete- 
nííés mellett a másik nagy pozitívuma 
az NBA-nek a játékosok mozgása. 
Egy-két kivételtől eltekintve egész 
élethüék lettek a mozdulatok. Nekem 
jó pár évnyi kos arazás után a dobás 
kicsit furának lűnik, elugráskor hát¬ 
rafelé kalimpál a dobójátékos egyik 
lába és a dobómozdulatnál kilóg 
a könyöke, de azért így Is elég 
emészthető re sikerült. 

Viszont a gyűrű alatti mozdu¬ 
latokról csak elismerően tudok 
nyilatkozni, az új horgokkal és zic¬ 
cerekkel sokkal kézenfekvőbb lett a 
centerjáték 1$. A látvány kapcsán most 
jön a fekete leves, a játék gépigénye 
ugyanis elég nagy. A FIFA 2001-hez 
képest, ami túli extrás 800‘600-as fel¬ 
bontásra állílva kellemesen futott egy 
GeForce 2‘essel megerősített 6&7-es 
Celeron-on,az NBA olyan képfrissí¬ 
tést p ro d uká it né h a, m i nt a m iko r köz¬ 
vetítési hiba van egy focimeccsen és 
csak minden második kép érkezik el 
hozzánk. 

Meg kellett nyirbálnom a rendelke¬ 
zésre álló objektumok és textúrák 
részletességét ahhoz, hogy élvezhető 
legyen a game, A Felbontást kitot- 
haljukegész I920*1440-ig,de talán 
a NASA-nál kéne kopogtatnunk, ha 
Ilyen részletesség melleit szeretnénk 
élvezhetőén játszani. 

Az N BA meccsek ma már mind egy 
óriási shoiw részéi képezik és ebből a 
lé gkö rbö I a 2 001 is m eg p róbá I valam It 
kiosempészni. Habár a meccs előtti 
játékos felvezetések és az egymás 
közötti pacsik már a tavalyi verzióban 
is helyet kaptak, mégis fontosnak tar¬ 
tom, hogy megemlítsem, mert az llyert 
kis pluszok nagyban hozzájárulnak a 
játék hangulatának az emeléséhez, A 
spor tolók mímikáifelüdűlésként hat¬ 
hatnak a játékban egy-egy kemé¬ 
nyebb meccs közben ngazgatják a 
szerelésüket, biztatják egymást,, néha 


Clark Ksnl is akúlóha fendüitr.. 


toporzékolnak, ha nem értenek egyet 
a bíró döntésével és a büntető előtt, 
gyakorolják a dobást 
A kommentátorok és a csarnokok 
hangfalai is a tőlük megszokott magas 
minőségben szólalnak meg. A labda, 
a parkett és a cipők hangjai szintén 
nagyon a helyükön vannak, 

A meccsek alaití cserékről és sza¬ 
bálytalanságokról tájékoztató fényúj¬ 
ság is a közvetítések fé gkö rét idézi. 
Négy nehézségi szinten vághatunk 
neki a küzdelmeknek, de a leg¬ 


nehezeb¬ 
bet csak 
mazochis¬ 
táknak ajánla¬ 
nám, itt már pofátlanul 
csal a gép: gyanúsan sok dobásunk 
téveszt célt és az ellenfeleink szemte¬ 
lenül gyors an m ozogna k, 

Az NBA 29 csapata mellett játszha¬ 
tunk a keleliés nyugati válogatottal 
és 5 képzelelbeliosapatEal, amelyek 
az elmúlt 5 évtized legjobb tízenkettőít 
ölelik tel. Kezdhetünk egy barátságos 
mérkőzéssel vagy nekiugórhatunk a 
bajnokságnak, de a rájátszásnak is. 

A bajnokság és a rájátszás esetén 
be lehet állítani, hogy hány meccsre 
szóljanak ezek a kihívások és legye¬ 
nek-e játékos cserék vagy sérülések 
egy szezon alatt. A játékos börzén is 
érdekeltek leszünk Jttvéletlenszerűen 
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és e d zö ké n M$ m i tévéké nyked h etün k 
a c sapatok n á L játékos okát vá sáro íha' 
tünk vagy adhatunk ek és a meccse' 
ken megvállüziathatjuk a taktikánkat 
vagy a csapat összeállítását. 

Ha esetleg nem Eennénk kellően 
m eg e lé g edve a játá kosa I n k telje s ít' 
ményévek újakat is tervezhelünk, 
vagy akár magunkat is betehetjük 
valamelyik csapathoz. 

A legalapvetőbb jellemzők mellet, 
hogy pl. milyen magas és súlyos 
tegyen a sztárunk, meghatározhatjuk 
a haját, a szemét, és az fzomzatát is, 

A csapallehetőségek mellett egy az 
egy elleni játékot is játszhatunk, erre 
ki nt a „té ren” ke rü I h el sor- n appal vág y 
akár éjszaka-, de itt nem az utca 
törvényeiéinek, hanem ugyanazok a 
szabályok érvényesülnek, amik a sta¬ 
dionokban. Játszhatunk az interneten 
egy az egy elleni és csapatok 
közti összecsapásokat is. Sajnos idén 
nincs se hárompontos dobé bajnok- 


tyűzetkíosztást elmenthetjük és így 
bármikor előhívhatjuk, nem kell újra 
beálJjtani, j 

A legtontosa b b b íl lenty ű k a 0 
támadásban a turbé, dobás és » 
a passzo Iá s me llett a különb özö ™ 
cselek előhozására alkalmasak. 
Külön osztható ki az altey-oop fel- 
adásához, azaz zsákoláshoz löbbelt 
passz billentyűje ís. A védekezésben 
a blokkolás és az emberváliás mellet 
el lehet topni a labdát az ellenféltől 
vagy feNs lehel lökni, ha nekünk így 
tetszik. 


szórja szét az újoncokat a program. 
Az alapszakaszban vásárolhatunk és 
:seréihetünk játékosokat, de persze 
ezek az aktuális csapatunk pénzlár- 
lajának a vastagság átöl is függnek. 
Elkezdhetünk egy franchise jellegű 
sorozatot is, itta megfelelő párámé- 
'isrek beállítása után több szezont is 
^iátszhatur^k. 

Wégsajátos 


is kedvünkre ^ 

szabhatjuk mind¬ 
egyiknél. 

Érdekes, hogy tavalyhoz képest a 
fellelhető kamerák száma ís csökkent 
egyel, de nem a használhatatlan 
felső nézetei vették el, hanem azt az 
Izometrikus közeli kamerát, ami min¬ 
dig a labdát követte, pedig szerintem 
ez még használható ís volt az egy-egy 
ellenijátékban. 

Ellenben a jálék proli kidolgozása 
mind ezek hiányáért kárpótol, a 
játékélmény teljesen magával tudja 
ragadni a játékost és az olyan NBA 
fanatikusoknak, mint én. Külön öröm 
aiellelheiő statíszIlkák sora. Ide kap¬ 
csolódik még egy kisebb kellemetlen¬ 
ség, az újoncokról t^incsenek képek a 
játékban. 

Végül is 

Az eihangzolt hibák melietl az NBA 
Live2ŰŰ1 mégisegy nagyon jé játék 
és ennek elsősorban a profi, részletes 
kidolgozás és ajátékélmény az oka. 
Emellett az se elhanyagolható, hogy 
tudottfejJődr^ia200Ű-hez képest, 
mind megjelenítésben, mind a mozgá¬ 
sok terén. 

Remélem jövőre visszakerülnek a 
kihagyott játékmódok vagy pótolják 
őket, erre lehetne akár lehetőség a 
zsákolóbajnckság, esetleg a streetball 
beiktatása. Talán még az újonc váló* 
gatottak is érdeklődésre tarthatnának 
számol. Visszatérve a jelenbe, az 
NBA üve 2001 minden kosárrajongó 
számára kötelező darab és rajtuk kívül 
aki csak egy kis affinitást is mutat a 
sport irányába, az valószínűleg nem 
fog csalódni ebben a játékban. 


A labda eleresztése a dobás gomb 
elengedésének az időzítésével sza- 
bályozhatő, 

A kameranézetek közül biztosan min¬ 
denki megtalálja a neki legszímpa- 
tíkusabbat, van három oldalról, egy 
hátulról (nekem személy szerint ez 
a kedvencem), egy lelülről és a 
95 óta jél megszokott klasszikus 
megdöntött 3 D-s nézet. A zoomolás 


Ság, se egyedüli 
gyakorlás, tulaj¬ 
donképpen nem 
tudom miért volt 
jó klem élni ezeket 
a módokat a 
játékból, de ha 
már így tellek, 
nem értem miért 
nem pótolták őket 
új játék pontokkal. 
Az irányítás a 
jőI bevált sémát 
követi, sok gomb 
szükséges hozzá. 


/ hangu- 
/ latot köl- 
^ csönóz a 
játékr^ak, hogy menedzserként 


de ugyanazok a 
lehetőségek oszt¬ 
hatok ki 

billentyűkre, mint 
a tavalyi verzi¬ 
óban. Gamepad- 
dal csak akkor 
érdemes játszani, 
ha minimum hat 
vagy hét gombos, 
mert legalább 
enr^yikella 
legfontosabb 
mozdulatok 
kih aszná lás á-hoz, 
A bilié n- 


EzazAg0gf0f$k nem is nyúmja rosszai^ 


Electronic Aris/EA Bporte 
Pll 450 (P200). 125 MB RAM {32 MB RAM), 030 


•új mozdulatok -gépigény 

kellemes megielenilés X -kevesebb jálékmőd 
jómezgás 
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A kkor kezdjük a World 

Chamionship Sr^ookerérté ke¬ 
lését egy ténnyel; ne számít¬ 
satok arra, hogy a szánnítógépei 
valaha is megveritek normális fcko^ 
zaton. Egyszerűen lehetetlen és ez 
a lény most is legalább 160/12ü-on 
lartja a 

vérnyomásomat, 
mert a ti zen akár¬ 
ha ny ad ik próbál¬ 
kozáson vagyok 
épp túl és minden 
rosszindulat nél¬ 
kül mondhatom, 
hogy lassan már 
lehetetlen vállai¬ 
koz ás riak tűnik! 

Persze az írás megfeleld részében 
erre is jobban ki logok térni, addig 
Viszórrt kezdjük a tradiclor^álls irás- 
menetteL 

Ami számomra eddig a legnagyobb 
hiba volt mindenféle biliárd, snooker 
vagy tökéletes célzási igényelő 
sportjátékokban, hogy egyszerűen 
nem volt sem m i, ami mutatta volna 
a pontos gurulási irányi, vagy ha volt 
az aligha segített, inkább megzavart. 
Ulébbibölvolt kevesebb, leginkább 
semmisem volta programokban, 
amivel meg tudtuk volna cenlimé- 
terre pontosan határozni a golyó, 
labda vagy bármi becsapódásának 
a helyét. Ez az el$d kitétel, amiben 
a World Champ, Snooker tökélete¬ 
sen átviszi a lécet. Végre sikerűit 
egy olyan célzó rendszert kialakítani, 
amivel pontosan meghatároz hatjuk a 
golyó irányát, ütésünk erejét, az már 
egy másik kérdés, hogy a végső 
győzelmekhez még ez sem lesz elég 
az esetek 95 százaléká¬ 
ban. 


A játék menürendszerében a jól 
megszokott dolgokat látjuk, az opci¬ 
óktól a játékosok" le rém te sé lg” 
mindent. Több helyen játszhatunk, 
több szabállyal, mindenféle 
ellenfelekkel. Van sok értékes 
és legfőképp hasznos pontja a játék¬ 
nak. Példáultet¬ 
szik az egyszerű 
menürendszer, a 
könnyű 
kezelhetőség, 
aholnéha a navi¬ 
gálásnál elég az 
egeret nyom¬ 
kodni, még moz¬ 
gatni sem kell, 

Sokdofgot tanul¬ 
hatunk a 
Masterclass- 
menö pontban, 
ahol a játék 
történelmétől 
egészen a ver¬ 
seny közben dúló 
lélektani hadvi¬ 
selésig szinte 
mindenről olvas¬ 
hatunk, Talán 
fontos lehet, hogy 
egy pár szóban 
én is leírjam a 
játék szabályait, 
bár hozzátenném, hogy nem fogok 
profi játékos módjára fogalmazni és 
lehel, hogy apró részleteket nem 
említek meg,ezt nézzétek elnekem, 
mivel én biliárdozni szoktam és utol¬ 
jára sn00kér-dákót 9 hónapja vettem 
a kezembe (még szerencse, hogy 
nem lett senki terhes I). 

A Snooker a biliárd etii-verzlójának 
var^ tiiulálva a világon, mivel amíg az 
angolok minder^hol a csíkos és teli 
golyókat kergették, pár előkelő úri¬ 
ember, miután megszerezte a profi 
bilíárdtudási, valami izgalmasabbra 
vágyóit. Fogiák hát, és megnöveHák 
az asztal méreteit. Ez kevésnek 
bizonyult, mert bizony még így 
is mindenhova betaláltak. 
Hosszas gondol¬ 
kodás után 


a lyukakat is kis- 
sebre vették, de 
így a golyók nem 
fértek be. szóval 
a végére minden 
kicsit összement, 
kivéve persze az 
asztalt, A dákók 
Is vékonyabbak 
lettekés innen 
már csak egy 
lépés volt a 
golyók más szí¬ 
nezete és az új 
szabályzat kiala¬ 
kulása, A játék¬ 
ban, az asztalon 


Hűgy ide miérí keti a "'hossza bb/ío"?? 

15 vörös golyó van és 6 egyéb 
színű, nem beszámítva természele- 
sen a fehéret. A fehér golyón keresz¬ 
tül kommunikálunk a többi kuglival! 

A vörös golyók 1-eí érnek, majd eze¬ 
kelkövetik a színes golyók színtől 
függöen.AsárgaS.azöld 3, a barna 
4, a kék 5 a rózsaszín 6 pontot ér. Aki 
esetleg nem tudná kitalálni, hogy az 
utolsó, fekete golyó hány pontot ér, 
az innentől kezdve ne olvassa tovább 
a cikket! Úgysem fogja érteni a foly¬ 
tatást. 

A játékban felváltva kell efrakni a 
vörös és a színes golyókat.. Egy 
vörös, utána egy 
színes. Termé¬ 
szetesen aponl- 
számok a golyók 
értékével nőnek, 
melye két sikerült 
elraknunk a 
megfelelő lyukba. 

Amíg vannak 
vörös 
goEyók, 
addig 
színe¬ 
seket 


^ Áfa, a gép tfí, mehefek ofvísní vagy tévét nézaf 

Lechlerkmézetű fickó, mindig vissza¬ 
rakja az asztalra, ha már elfogynak 
a ‘"vörösök", a színeseket kell érték 
szerinti sorrendben felfelé haladva 
elrakosgatnL Aki a legtöbb pontot 
szerzi a játék során, evidens módon 
azr>yer. 

yost, hogy tudjátok a játék lényegét, 
kicsit térjünk rá magára az irányíl- 
haiőSágra. Miután megtapsoltak min¬ 
ket a rendkívül kedves és erőteljesen 
szurkoló (igazi hidegvérű tengeri roz¬ 
már hangulatához hasonló) szim¬ 
patizánsaink, nekikezdhetünk a 
játéknak. Am ikor ránk kerül a sor, két 
kameraállásböl nézhetjük az asztalt. 
Az egyik a saját szemszögünk. Innen 
érdemes a célzást megkezdeni. Ha a 
fehér golyóval megcélzunk valamEt, a 
gép sárga nyilakkal mulatja nekünk 
a célgoiyó ütközés utáni útvonalát 
és fehérrel a fehér golyónk várható 
g uru lásí irá rryát. A saját sze m - 
szögünkben kicsit mozoghatunk az 
egérrel és közeli lökéseknél jól hasz¬ 
nálhatjuk, ám ha kicsit messzebbről 
készülünk lökni, akkor érdemes a 
felső kameraállásra váltani, ami pon¬ 
tosan 90 fokkal az aszta! fölött 
helyezkedik el(SPACE). Innen töké¬ 
letesen látni, hogy a golyó mennyire 
van lyukon, és menyi esély vari 
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gyöielem, akkor seakioom menne 
bafnokságokra és világversenyekre. 
Ez itt is tökéletesen érvényes, min- 
den jó hang, könnyi] kezelés, han¬ 
gulatos nézek és szép gralika 
nem ér semmit, ha a játék tizedik per¬ 
cénél legszívesebben Craíg Üavid- 
médjára bemásznánk a képernyőre 
és agyonütrrénk az ellenfelei, aki 
nem képes hibázni, csak krétázgat. 
majd beüti a gólyákat. 

Szóval, mindent összegezve jé kis 
jáiék lett ez a World Gham iponship 
Snooker, csak arra ügyejjetek, hogy 
barátokkal próbáljátok ki, vagy men¬ 
jetek lel a nelre és keressetek ellen¬ 
feleket, mert a programban minden 
van, csak megfelelő ellenfél nincs és 
ennek a hiányában sajnos viszony- 
Eag rövid Időn belül unalmassá válik, 
minden pozitívum ellenére. Ha másra 
nem , egy dologra mindenképp jb: 
lassan de biztosan profik lesztek a 
játék szabályalbál és éjjel kettőkor, 
amikora tévében csak unalmas 
S no őke r m eccs e két látn í, ad re n alin 
fröcosök százait élitek majd meg... 
vagy nem. 

■Aőam- 


nyomja a játékot a gép. Nézzük a 
g ráfi kai m ego id ásó kát IJ ók... n agyo n 
jók. Persze lény, hogy egy ilyen játék 
nem igényel komoly engine-t, hiszen 
alig mozog valami a képben, mégis 
azt mondanám, hogy amennyire 
egy ilyen programban átjöhet a 
‘hangulat", itt 
átjön. Nagyon 
tetszik például a 
csend közben 
szöszmötotÖ 
nézők hanga,de 
ha vizuálisan 
nézzük a dolgoi, 
a játékosok 
selyem mellénye 
tökéletesen lejön 
a monitorról, bár 
mondjuk az 
asztaifeiúietről 
ugyanezt nem 
mondhatjuk el. 
yásik apró vizu¬ 
ális búg, az ütések ponttalansága 
Persze nem tartalmilag, hanem vizu¬ 
álisan! Alkalmanként a jálékosok úgy 
ütik meg a golyókat, hogy a dákó 
nem is éra golyóhoz. Apró hiba,de 
néhány kamera állásból bizony igen 
jól látni. 

Egészben nézve ajátékoi, nem 
tudok igazán rosszat mondani róla, 
persze ez nem is célom egyik tesz¬ 
telésnél sem, Hangulatosan és min¬ 
denképp élvezhetőén mutatja be a 
játékot és viszonylag még látszható 
is lenne, ám az a fránya ellenfél 
mindent tönkretesz. Ha igaz lenne, 
hogy a játéka fontos és nem a 


^ Az átiátszó asztaihátránya: hasznáthatsttan 


engedélyez egy 
hibát sem a 
program. Ha 
sikerült kihagy¬ 
nunk egy komoly 
lehetőséget, csak 
imádkozni 
tudunk, hogy a 
gép elrontsa az 
egyiket. Azt ugye 
tudjátok, hogy 
egy számítógép 
hányszor ront? 
Egy ilyen játék- 


^ Veszed le a kezed 3 goí/c?mríí;j' 


a sikeres lökésre. Ajánlanám, akár¬ 
mennyire vicces is, hogy egy kis 
vonalzóval nézzétek meg a leg¬ 
hosszabb lökések útvonalát, sokat 
segít, mondjuk, ha az asztal jobb alsó 
sarkából akarjuk a bal felsőbe ütni a 
golyót. A gép csak az irányt és az 
útvonal alsó felél mulatja, így jó, ha 
biztosak vagytok a sikerben. Célozni 
a nyilakkal lehet, míg a finom-célzást 
az egér mozgatásával lehelitek meg . 
Amikor már biztosak vagytok, a jó 
célzásban, a bal gombbal lökhettek, 
persze csakakkor, ha megadtátok az 
erősséget. 

Ez itt egy gyenge pontja a játéknak, 
mivel nem arányos a kijelző. Valahol 
az erő-skála közepénél kicsit megbo¬ 
londul a gép, és nagyon visszavesz. 
Magyarul ezt úgy mondanám: a 
teljes erőből elköveteii ütés ugye leg- 
feEül vanamércén,ám a felénél 
nem fél erővel ütjük meg a golyót. 

Ez elég keilemellen, mert amikor 
rmomkűdni a kariam, beállítottam egy 
gyengécske Ütésre és az lett a 
vége, hogy a fehér golyóm alig ván- 
szorgott három centit. És akkorjöll 
az ellenfél... Na, mostakkor írnék 
a játék legnagyobb problémájáról, 
azokról a bizonyos ellenfelekről. 

Azí kell mondanom, hogy nem 


^ A célzókí szerint főbb talsőtyuk tuti. (Néni Vűitaz...} 


szoktam, hogy én lökök kettőt, majd 
jön a gép, és 15 percig pakolgatja a 
g olyó kát m in de nf elé. R á adásu I m ég 
azí sem lehet, hogy átléptetem eze¬ 
ket a magalázó perceket. Végig kell 
néznem, ahogy minden golyót töké¬ 
letes pontossággal elrak a kívánt 
helyre, persze olykor-olykor annyira 
valószínűtlen állásból, hogy a háza¬ 
mat rátenrtém, hogy lehetetlen, majd 
jón a számítógép, és 5 falas ütésével 
elrakja a golyót és még ráadásnak 
egy másikat is. ha már pontúiban 
van. 

Na, ez az a pont, ahol picit idegesek 
lesztek, ahogy én 
Is az lettem. 
Lehet, hogy van 
olyan ponlja a 
játéknak, ahol 
megfogható a 
számítógép, de itt 
isosakazttudom 
mondani, minta 
bowlingrrál.hogy 
inkább élvezhető 
a program egy 
baráttal, hiszen 
rellentően lelom¬ 
bozó, amikor lát¬ 
hatóan irreális 
pontossággal 


' Codemasters/Rockét Media 
PII400(P1661,64MB RAM (32 MBRAM). 030! 
WWW cod ama sters .com 


llrílllT libSZHArtSáG SlMUrUSSlfi Sp^MUIG 

y - átjön a feeling - piszok nehéz 

yf -szépek a textúrák ^ -sokat kell várni a 
- jó az irányítás gépre 


#120. zojM, iiiáreiBs,) 































PBA Tour 



Bowling 




Ez így (NEM) gőmbőlyíL 


N a, kéremszépen! A hetyzet a 
köveikezö: sok játékkal jái- 
szottam már, de valahogy a 
bowling kimaradt úgy, ahogy van, 
illetve 120 évvel ezelőtt még egy 
Disney-féle bowling megfordulta 
gépemen, de azt sem nevezhettem 
Igazán étetrevalónak, mivel egy 
kecskével kellett allaMlni a bábukaL 
S zőval, m 0 n dhalo m, ho g y viszo ny- 
lag még PC-bowIIng szűz vagyok, 
így az ismeretlenség izgalma is 
buzogott bennem, amikornekiálltam 
ielrakni a programot a gépemre. A 
játék tartalmi ismerő te ivei kapcsolat¬ 
ban nincs igazán problémám, sőt. 
Cimboráimmal kéthetente szoktunk 
áldoznia bowling oltárán, így vala¬ 
mennyire benne vagyok a szabályok¬ 
ban és minden ehhez kapcsolédé 
látvány és tartalmi dologban. 
Egyébként, három hete pont egy 
bowling-pályánál kötött belém egy 
140 centiméteres figura, majd amikor 
elindultam felé, hogy lecsapoljam a 
sok vizet az agyából, hál füttyén tett 
egyet és a semmiből előállt 6 darab 


kopasz, meíegítős, fogatlan „vállal¬ 
kozó", úgyhogy az est hátralévő 
részébon az étterem testőrei védtek, 
attól tartva, hogy egy ővailart pillanat- 
bart ezek a tág púp i I Iájú, észj álé ko¬ 
sok állenditik egyik baseballütőjüket 
a gerincoszlopomon. Izgivotl,.. 

Na, térjünk vissza a játékhoz. Sze¬ 
rencsés módon sikerült a kezeim 
közé kapnom a játék hivatalos saj¬ 
tóanyagát, és kíváncsian böngész¬ 
tem, hogy miket ígért a Bethesda 
Soflworks a programhoz. A játék 
kivihető a nagyvilágra is LAN és 
TCP-IP támogatással, így ha már tel¬ 
jese eluntátok a számítógép elleni 
folyamatos vereséget, hál kipröhál¬ 
hatjátok magatokat élő emberek ellen 
is. Na, most jön az izgalmas rész: a 
program állítólag „szexuálisabb gra¬ 
fikát hasznár. Mit? Hát nemtom, 
talán nők írták a sajtóanyagot, mert 
én csak ronda, keszeg-forrTtájú férfi 
lenekeket láttam eddig, így szá¬ 
momra részben átverésnek tűnik 
eme ígéret. Tény, hegy még nem pró¬ 
báltam női játé¬ 
kossal kuglizni, 
úgyhogy lehet, 
hogy ők majd 
combfixben és 
ostorral kezelik a 
golyókat, ez lm ár 
a ti dolgotok lesz 
kipré hálni. 
Tartalmi szem¬ 
pontból megvizs¬ 
gálva a játékot 
igazából nincs 
semmi baj. min¬ 
den lényeges 
pont megta¬ 
lálható benne. 



^ Hoityvfood-ban nagy a forgalom, minőén pálya foglalt 



^ A tökéletes testheíyzet. Psbentetá'és egészséges 




Hejí Kövér, jamaikai tesémf Szép színű a sébesztíeltílő 


ami egy bowling 
mérkőzéshez 
kelL Kifejezetten 
letszeii, hogy a 
játékosok szemé¬ 
lyiségét olyan 
szinten meg¬ 
adhatjuk, hogy 
még a szem¬ 
üvegük formáját 
is ml állítjuk be. 

Persze valahol ki 
kell használnia 
hely el a lemezen, 
mert akár ki akár- 
mitmorsd,sajnos 
ez a sport nem 
annyira tartalmas, hogy kitöllsön egy 
CO't És ezléreznlis fogjátok, mert 
viszonylag hamarunalmassá válik 
majd a gurlgálás. A program leg¬ 
gyengébb pontja vitathatatlanul az a 
pillanat, amikor meg próbáljuk eldobni 
a golyói. Már vagy 5 napja próbálok 
minden logikai tudási ennek a célnak 
szentelni, de még mindig nem tud¬ 
tam rájönni, hogy tökéletesen hogy a 
fenébe kéne nyomkodni a gombokat, 
hogy minden erő, irány és pergés- 
komponensjó legyen, 

A játékban a guritásokataz ismert 
„elindul egy pöcök és mímegállit|ifk 
felfelé egyszer, majd lefelé egyszer" 

■ módszerrel kell kivitelezni, ami 
kicsit zavaros nekem. Ettől, függetle¬ 
nül megosztom veletek, amire eddig 
sikerült rádöbbenem: a kerek kijelzőn 
először ez ERŐ-mutató indul le, 
ezt minél magasabban kell megál¬ 
lítani, majd visszafelé jövet, már a 
PONTOSSÁG-otjelenti. Aha... itt 
akadtam el először. Mert az oké, 
hogy minél szebb zöld tartomány¬ 
ban, minél feljebb állítjuk meg a nyi¬ 
lat, annál erősebb lesz a guritás,de 
a pontosságot mi jelöli? Milyen szín? 
Akkor pontos a dobásom, amikor 
hupibarna a nyíl vagy, akkoramikor 
vörös??? Megoldhatatlan. Ráadásul 


tapasztalt sport játékosként, azonnal 
nekiálltam megkeresni a TUTORIAL- 
pontot, ahol megtanít a játékra a gép. 
Na, ez nem volt. így visszakulloglam 
a bowling pályára és nekiálltam újra 
lökdösnl, csak úgy ialálomra. És még 
nem is beszéltem nektek a harmadik 
„kijelzőről", ami a golyó pérdületét 
segít beállítanL Nem is beszélek 
róla, mert egyszerűen nem tudom, 
hogy miként üzemel, így jobb, ha 
ti is próbálkoztok és reménykedtek 
valami pozitív eredményben. 

E lő ío rd u 11, h og y d i rekt kelsz e r egy¬ 
más után ugyanazokkal az értékek¬ 
kel gurítottam I és mégis két leljesen 
más eredmény született. Egyszerűen 
kaotikus az írányílás a játékban. Eme 
pár sor lehet, hogy kicsit zavaros, de 
aki megnézi a játékot, azonnal tudni 
fogja, hogy miről próbáltam irogatni 
ebben a részben 
És a problémák csak jönnek. Pél¬ 
dául ha a számítógép ellen játszunk, 
mindenképp végig kell várnunk a gép 
guríiásátis. Ha esetleg 5 ellenfelünk 
van, akkor SX2 guríiást kell végig¬ 
néznünk a géptől, függetlenül attól, 
hogy tulajdonképpen csak mi ölünk 
a gép elölt. Apró hiba, de unalmas 
és zavaró. Aki ez kicsit is járt 
bowlingozni, az tudja, hogy a golyók 
szí ne mit jelent. 

A súlyosságát 
szokták jelölni a 
színekkel. Minél 
sötéteb b, annál 
nehezebb. 
Namármost, 
ugye minél nehe¬ 
zebb a golyó, 
annál jobban terít 
a bábuk között. 
Na, ezt sem 
éreznie játékban. 
Én ugyanazzal 
az erővel dobtam 
el a rózsaszín 
(általam Barbí- 


Szegény Illa golyós! Nem sejt, hogy halról főn az öreg Hannibai 
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vájiyoSi de ettől 
ellekintve szinte 
minden roH' 
dácska. 8óceá¬ 
nét, nem is ez e 
jó szó^ hogy ron¬ 
dán eke, inkább 
híteltolon. Mérni 
leittiirát láíníe 
pályákon, de a 
hátterek szí n le 
homogének. 
Például ha kinéz- 
tekaz ajtókon, 
egyszerűen be 
lelt szúrva egy 
1énykép,ami 


egy kis mozgás 
lenne. Valaki 
igyon, egyen, 
verekedjen,., 
bármit, esek 
erezném a han¬ 
gúiét egy árva 
szikráját is! 

Azt, hogy eset¬ 
leg a szom¬ 
szédos pályákon 
más is 

játszhatna, már 
te) sem merem 
vetni, mert szinte 
természetes, 
hogy lehetetlen. 
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labdának hívott) golyút, minta feketét 
és mindkettő ugyanúgy pusztítóit, 
sőt, ugyanolyan erővel és sebes¬ 
séggel gurult. Ebh? Ebből egye¬ 
nesen következtél hetünk arra, hogy 
egyszerűen a labdák ás pályák 
különbségei mindössze grafikailag 
értendőek, érzésre, tartalomra, moz¬ 
gásra minden ugyanaz az egész 
játékban. 

És ittha ezeket értékelném a 
„közepes”-szónál jobb nem nagyon 
kívánkozna a számra. Ha már emlí- 
tetlem pár sorral feljebb az ellen- 
leleket, elmondanám, hogy tudásuk 
szempontlábéi úgy érezheti magát az 
ember, hogy mindössze azért vannak 
ellenfelek, hogy megfelelően lealáz¬ 
zák. A gépi játékosok olyan profikat 
csavarnak, pörgelnek, löknek, 
húznak, tolnak, mindent csinálnak, 
hogy azt sem tudjuk hova szé¬ 
gyenkezzünk, mi meg bután próbál¬ 
juk megfeleld időben megnyomni 
háromszor a SPACE-t. csak azért, 
hogy egyszer eljusson a golyó addig 
a fránya bábu kőié gig. 

És akkor most nézzük a graiikai 
színvo na I at. M it? S zinvo n alat? 
Hááál... nem tudom.Talán a pályák 
kidolgozása jó lenne és a bábuk 
mögöü lévő kamera képe is lát- 


S cof f öaráf un fr épp meUel veszi fe a goiyói 




' Kevésbé bOszkárt egy gyenge gurítás után 


viszont ügy néz ki, mintha a bowling- 
szaton ajtajára kívülről rá ragasztot¬ 
tak volna egy plakátot. 

A helyszínek közöli szinte teljesen 
felesleges járkálni, meri mindegyik 
pálya teljesen ugyanaz, még a körí¬ 
tés tekintetében is. És akkor ezek 
után van pofája megkérdezi a játék¬ 
nak tőlem, hogy milyen bábuk legye¬ 
nek felállítva a pályára, fekete profi 
bábuk, vagy fehér amatőrök... nem 
tök mindegy, ha még gurítani sem 
tudok?!? 

Sokszor éreztem azt a program 

alatt, hogy egy 
temetésen ját¬ 
szom éppen,és 
ha megfordulok, 
láthatom arava- 
taltés a néma 
fekete ruhás 
embereket is. Ez 
nem vicc! Oly¬ 
annyira inaktív 
minden szemlélő, 
hogy olykor azon 
gondolkodtam, 
hogy hozzájuk 
vágnám a golyót, 
hátha erre teléb- 
rednek. Legalább 


Pedig igenis 
unalmas, hogy 
minden helyszí¬ 
nen csak én 
játszom a 40 
pályán. Ha az 
egész játékot 
kéne néznem, 
akkor az la fura 
értékelést tud¬ 
nám mondani, 
hogy a jé 
próbálkozás elle¬ 
nére minden 
hanguíati elem 
csődöt mond, és 
az egyetlen 


mentőövet, az irányíthatóságot sem 
sikerült jól megoldani, így a program 
sokkal inkább kihívás, mini szórako¬ 
zás. 

És akkor a „kihívás’'-szóval még én 
próbáltam jóindulatú lenni, mert ez 
alapján egyesek még megveszik a 
programot, pedig írhattam volna a 
„rossz"-szót is és akkor máris nem 
ennyire engedékeny a teszt. 

Talán vannak olyanok közietek, 
akik rájönnek a játék lényegére, és 
komoly órákat tudnak eltölteni a gép 
előtt, pusztán azzal, hogy dobálják 
a golyót a célok felé. de nekem ez 
sajnos nem sikerült, pedig a játékot 


eredetiben szeretem nagyon. Vala¬ 
hogy a nehézkes dobások, a silány 
grafika és a háttérben levő moz¬ 
dulatlan robotok [akik azért néha 
összecsapják a tenyerüket, de akkor 
is inkább hasoníitanak a Dáriőós 
dróttal mozgatott közönségre, mint 
bowlingozö Hátatokra} nem segÍtél¬ 
ték elő a bennem megjelenő bowling 
érzés kiteljesedését. 

A zenei Na, ott nem voltam 
teljesen meglőve. Az olyan bov^llng- 
hangulattalbírés még használható is 
volta játék közben. 

Tudom, hogy ez édeskevés, mint 
pozitívum , de legalább a zenék tet¬ 
szettek nekem a programban, és ha 
valaki megkérdezné, hogy mivolt az 
egyetlen pozitívum, akkor csak ezt 
tudnám megnevezni. 

Sajnos a Multiplayertnem tudtam 
kipróbálni, de Őszintén remélem, 
hogy az lesz a komponens, ami 
eladja a programot. Talán, ha nem 
egy szám ííó g épes tö kó ty- elfe nlé I le I 
kelfküzdenünk, aki mindegyik guri- 
tásával terít, hanem egyik részeg 
haverral, aki ugyanúgy nem találja 
el a pályát, mint mi, akkor talán 
élvezhetőbb az egész. Próbáljátok ki, 
hátha. 

■Adam- 
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K étségle len és lagad hatatlan lény, 
hogy mint minden műfajnak, a 
rajzfilmnek is vannak császárai. 
Az emberek nagy többsége, ha lelten- 
nénk n aki a ké rdést, m iszerini melyik is 
len ne em e aikoló brigád, íerm észetese n 
rögtön rávágna, hogy a Disney. Jóval 
kisebb százalékuk valószínűleg a moS' 
tanában a rajzfifmek terén is egyre lob¬ 
ban feltörekvő Dreamvrűrks csapatára 
voksolna. 

Szinte érthetetíen mödcit az emberek 
télnyomó löbbsége a rajzfilméi azono- 
síija az ún. egész estét betöltő rajzfilmmel 
— ezek közöti valóban a lentebb emliteíl 
két nagy név víazia pálmát, azonban ha 
globálisan tekintjü k a kérdést , akkor rá 
kell (önnön k, hogy a műfaj nem merül ki 
ennyiben. 

A múlt század első felében egy Walt 
Disney nevezelű fickó — amúgy n-api- 
lapok hátsó oldalán található folytatásos 
kép regények alulf izetetl rajzofójaként— 
Agondoitegynagyolésa 
^fejéböt frissiben kipat- 
, ^lantflgurafösze' 
repfésével 


messze állnak egymásloL mintegy 
Shakespeare darab egy Bruce Willis Ilim¬ 
től. És igen, való igaz, hegy az egész 
estes, monum entális rajzlilmek közöti a 
Disney és a Dreamwerks a király, de az 
emberek hétköznapjaiban, az otthonuk¬ 
ban mégsem ok viszik a pálmát. 

A Warner bratyók razfilmjeit azóta imá¬ 
dom, amióta először láttam őket. Hőseik 
legalább olyan ismertek és népszerűek, 
min;t bármely Disney figura — hiszen 
nincs olyan ember, aki ne tudná, ki az 
a Tapsi Hapsi, vagy a Ken gyelíutö Gya¬ 
logkakukk. Múltjuk patinás, gegjeikörök 
érvényűek, és mindenki számára érthe¬ 
tőek — az ötévest ugyanúgy megnevel¬ 
tetik, mint a negyvenévest. 

A nagy öregek, mintDodó kacsa. Szil¬ 
veszter, vagy Csőrike bizony nem ma 
kezdték a szakmát, valahogy mégsem 
porosodtak be. Hívhatjuk show-jukaí 
akár M e rry M e lodies-nak, akár Looney 
Tunes-nak,akár Bolondos Oal- 
tárnoknak, a lényegen nem 
változtat. 

Persze Warneréksem sze- 

i ÍD 


is követ. 

Hát persze, hogy 
aBugs Bunnya 
Taz,:TimeBusters 
is konzolos fejlesz¬ 
tés—bárnem 
tudom biztosan, 
melyik verzió jeleni 
meg előbb, a játék 
oly módon magán 
hordja a konzol-já- 
tékák minden jelét, 
hogy egy percig 
sem lehel kétsé¬ 
ges: a PC verzió 
készülte konzolos ^ TszskcíábÉti 
alapján, és nem 
fordítva. 

Warnerék nem igazán lítkottszándéka 
az volt, hogy hidat verve múlt és jelen 
között, össze hozzák két^éncsak sike¬ 
res figurájukat — így kerülhetett össze 
az irónikus Tapsi Hapsi az egyszerűen 
^ csak tök h ülye Tazzal, hogy egymás¬ 
sal karöltve legyőzzék életük mindez¬ 
idáig legnagyobb kihívását Ja, hogy 


módon a hajtóvadászat közepette 
tyára zúzta a Nagyi éráját, mely az 
idősíkokat hivatott kordában tartani. A 
halaim as szerkezet alkatrészei szerte¬ 
szét szóródtak a vi'lágban és az idősíkok 
összekeveredtek. 

Itt lépűnkmia képbe— Taz 
. és Tapsi Hapsi bőrébe bújva,léi¬ 
ben és időbére vándorolva 
kell összegyűjtenünk az 
és 



elkészÉtette első mozgó képes alkotását. 
A filmkockákon fekete-fehérben egy 
lapátíülű, lérdnadrágos, hézentrögeres, 
fehérkesztyűs egér bohóckodott egy 
gőzhajón. A Chap!ínihumor,és a pár per¬ 
ces időtartam ellenére (vagy épp ezért) 
a mű hatalm-as sikert aratott — a figura, 
akit szerényen csak Miki egérnek hívlak, 
nemzeti jelképpé vált, és diadalmenete a 
mai napig tart. 

És hogy mi köze ennek a milörténetönk- 
höz? Csupán annyi, hogy neki, és persze 
alkotójának köszönhet|ük a rajzfilm műlaj 
áttörését. 

Az évek során a mii fajon belül újabb 
műfajok, irányzatok szüléitek, amelyek 
bizony sokszor 
legalább 
olyan 


rétik a seggüketzsibbasztanla babé¬ 
rokon, újra és újra eíö|ön nek valami 
bődületes nagy marhasággal (persze 
jó értelemben véve),amelyek mindig 
beválik a hozzájuk fűzött reményeket 
[látnátok például GyZ Tazos sapkáját— 
közveszélyes!). Legújabban a „Warner 
tesök" elnevezésű, három lős majom- 
csapat riogat minket a képernyőről, 
valamint a Bolondos Daöamck sztárjai, 
fiatalítötl kiad ásban — m ind csupa érté¬ 
kes darab, azonban számomé mérnem 
azt az élményt nyújtják, mint a jól meg¬ 
szokott Wa me r figy rák. 

Az ismert és roppant népszerű hösök 
ennek ellenére a PC-s játékpiacon igen¬ 
csak ritkán fordulnak elő - míg a 
Disney Interactive évente öt-hat, vagy 
akár még több címmel te jelenlkezik, a 
Warner Bros. csendben a háttérbe 
húzódva marad, és ezt az óvatos 
elzárkőzásl csak nagy ritkán törik 
meg egy-egy konzolos megjele¬ 
néssel, amelyet néha egy PC verzió 


miiéle kihívásrótvanitlszó?! 

Na mondom: 

Hiny ai óra. Vekker úr! 

Történt egyszer pediglen, hogy Nagyi 
greemwich-i házában [tudjátok, ö az az 
idős hölgyike, aki Csőrike gazdájaként 
hiresűltel) egy egérke szabadultéi, aki 
nem áialtcit szegény anyóka kis biro¬ 
dalmában szabadon garázdálkodni. A 
Nagyi persze ki is hívta a helyi 
rágcsáló'irtót, ám arra 
ö sem számíioti, hogy 
eme becses tisztséget 
a mindenre tökéletesen 
alkalmatlan, örök vesz¬ 
tes Dodó kacsatófti be. 

Persze jó rágcsáló-irtő- 
hoz illően Dodó rögvest 
ki te szállta házhoz, hogy 
leszámoljon a rettegett 
dúvaddal. 

Történ eteserr azonban 
a csetlő-botié szárrryas 
némileg kétbaliábas 


az időlö résben elkeveredett manusokat. 

Párosán szép az élet 

Az „és”kötőszó bizony nem képzavar— 
nincs vá lasztási lehetőségünk, a két keie- 
kóiya fickót egyaránt navigá lnunk kell. 

E rre m ár csak azért te szükség van, m erí 
mindketten eltérő képességekketrendel- 
Keznek, ami által hasznosan kiegészítik 
egymást. Taz az e rő, aki szétveri a szik¬ 
lákat, lyukat ás a lóid be, és a spirális 
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^ Ég/ Táp Sí Haps i féíe csuka fejes 

szim bőfurr m a I ^lláMI eszközöket is csak 
ő képes aktiválni. Tapsi Hapsi sokkal 
inkább az ügyesség megiesiesítöjé— 
tud úszni, betebújnia lóidba ásoti lyu¬ 
kakba, topakcdni, a füle segilségével 
hosszabb ró-videbb ideig repülni, láadá- 
sül kicsivel nagyabbat tud ugrani, 
iTi int Taz, sőt, még az ö fejét is 
képes dobbantóként has- 2 - 
nálni. Tulajdonképpen ö az 


— mivel nagyon 
egyszerű, és tel¬ 
jességgel funkcio¬ 
nális, ezért erre 
nem is veszteget¬ 
nék több szél. 

Magaa játék, mint 
az mára képekből 
is kiderülheiett, 
alfele ügyességi 
mászka platform- 
game, lermésze- 
tesen a kor 
követelményeinek 
megfelelően fu II $D 
kőniősbe bújtatva, 
A cél a terepen minél több fogaskerekei 
ösazegyüjienr, valamint a pályánként 
adott szám ú „idöhajótöFÖttet" hazajut- 
látni. Azt, hogy éppen hogyan is állunk, a 
játék közbeni menü Invenlory pontjában 
tudhaifuk meg — ítl pontos képet kapha¬ 
tunk rcia, miből mennyit kell még begyűj¬ 
teni. Szóval ez eddig líszia sor. 

M ivei a bejártiaté terű letek m inden 
pályán igen nagyok, ez a fajta jálékmenei 


igazi főszereplő, minden komolyabb 
interakciót vele tudunk elvégezni: tárgya- 
kai használni, fára mászni.célba dobni, 
stb- 

Mivel kettőjükéi egyszerre kicsit bajos 
lenne irányítani, ezért egyszerre csak 
egyikükkel navigálhatunk—azonban 
egybillenlyű ler^yomására magunk mellé 
rendelheljük komán kai, iiletőleg bármikor 
átváiialunka másik IrányEtására. Hogy 
az irányítás pontosan hogyan is zajlik, 
arról kielégítő képetkaphatunka Nagyi 
és Csőnké által levezényelt Tutorialban 


kétszer Is 
végigcsi¬ 
nálni, ugyanis 
ilyenkor újra kapur>k 
jutóimat, példáulegy 
plusz életei—harmad¬ 
szorra azonban sajnos már nem. 

KülJöségek 

Na itl egy kicsit gondban vagyok. A 
Bugs & Taz ugyanis hibeteilen üljél néz 
ki. No nem minlha olyan nagyszerű 
grafikai megoldásokat alka lm aznának 
benne, hanem inkább azért, mert az álta¬ 
lam annyira kedvelt rajzfilmek hangulata 
köszön vissza benne. És ez jé. 

A m i viszont már kevésbé jó, az a kcsebb- 
nagyűbb grafikai búgok tömke lege. A z 
egyik legszembetűnőbb az a gyomorfor¬ 
gató he^zet, amikor Taz száján keresztül 
lelátunk egészen a földig {na most ha ez 
nem grafikai búg, akkor neki van a legna¬ 
gyobb ánusze, ami valaha csak lélezett], 
vagy említhetném a karakterek belefo- 
lyásál a faiakba, am i m é r-m ár tipikusnak 
mondható az összecsapott 3 D-sjáté- 
koknál- 


kosok szem pontjából nem túl krüzetödö, 
ezért a rafinált fejlesztők szó szerint 
telespékelték a játékot a legkülönbözőbb 
ügyességi és logikai aljátékokkal. 

Ezt körül-belül úgy kell elképzelni, hogy 
lépte n-nyom őrt belebotlunk valami kihí¬ 
vásba, ami az alap mászka játékmenettől 
teljesen eltér. M ondju k. bem együ nk egy 
házba, ahol egy tiokú dobolását kell leutá¬ 
nozni— persze némi jutalom fejében. 

Ezé két a feladatokat a szükséges cuccok 
begyűjtése végett amúgy is muszáj 
elvégezni, de egyébként is szörakozta- 
tóak.A legkülönbözőbb lóg lkai és 
ügyességi feladatokat kell m eg- 
oldani— van itl az általam 
is nagyra becsük Playstation-ös 
Crash Bandicootban látott lovag- 
lásf szám, ezúttal sárkányh átón, 
de van toFogatós logikai feladvány 
is. Szó szerintkétpercenként 
bofeboifunkegy-egy ilyen felad¬ 
ványba, amik jócskán megdobják 
a játék hangulatál. Csak egy jó 
tanács: érdem es a feladatokat 


ráadásula teKtúrák is elég csúnyácskák 
és túlságosan olmosódottak. Ennek elle¬ 
nére még mindig szebb, mint jó néhány 
game.amit mosianában láttam© 

A hangokra egy rossz szavun k sem 
lehel. Tapsi Hapsi és Taz beszólásai 
{máramennyire Taz beszúlásaít azok¬ 
nak lehet nevezni©) gyakran mosolyt 
csaltak az arcomra, viszont a pályákon 


hallható zenék igen 
unalmasak és jelleg¬ 
telenek. 


Mindeni össze¬ 
vetve a B ugs Bunny 4 Taz: Tim e B uslers 
nagyon jó kis ügyességi játék. A benne 
lalálható loggiái és ügyességi részek 
Eőbbség ükben nem túl nehezek a kiseb¬ 
bek számára, de kellemesek szórako¬ 
zási jelenthetnek a nagyobbaknak is 
(személyes kedvencem az azték kosár/ 
rögbi, ahol Taz felejlh etetle nt alakít— 
ennél a résznél igen sokai és igen harsá¬ 
nyan ludíam röhögni). Mivel kétjátékos 
mód ts van, ezért akár egy baráltal váll¬ 
vetve is el lehet ütni pár órácskát vele 
— bár ez a möd egy kicsit kezelheletlen, 
mivel nincs osztoti képernyő, így aki 
lemarad, annak általában annyi... 

Elég szomorú lény, hogy a játék 
minden változatossága ellenére is 
igen hamar megunható — de még 
így is ez az egyik legjobban sikerült kon- 
^ zol átirat a 3D’S 
' platform játékok 
terén. Szóval a 
műfaj rajongói 

i 


ik legjobt 
jdi ' 

f f 


minden¬ 
képpen próbálják ki, 
még ha nem is ^ 

ez lesz életük 
legfelejtheletle- ^ - 
nebb játéka— 
azért jól fognak szórakozni. 


VargsB. 
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A híd túl messze vani 






is verbuválhatunk. 
Logikus, hogyaz 
orvos gyógyít, a 
tüzér i6l ló például 
aknavetővel stb... 
NebezíiíadolgoL 
hogy a küldetéseket 
sikeresen teljesítő/ 
túlélő katonák 
fejlődnek, így leg^ 
ir>kább ők vesznek 
részta következő 
küldetésben is Baj 
csak érdemtelen 


^ Ejnye Hens, mondtam már, hogy vegyen erőt azon a nagy iermészeténr.. 


elhalálozásukkor 
következik be, ami¬ 
kor az utánpótlást 
a mezei munkások 
szintjén található 
tartalék bél kell 
megoldanunk, A 
bőséges kínálatból 
legirvkább találomra 
kiválasztott egyé¬ 
nek felfegyverzése 
után máris a csata- 
téren találjukmagun- 
kaL 

Minthogy embere¬ 
ink nem mindenihaléak, ezért egy 
úgynevezett Action Pont (AP) 
határozza meg, mit is csinálhat 

az adott kör¬ 
ben. Minden 
mozgásnak, és 
általában min¬ 
den tevé¬ 
kenységnek 
megvan az 
adott A P 
értéke (ára], 
ami a katona 
tulajdonsága¬ 
itól függő sze¬ 
mélyes AP maiíimumbélvonódik le, 
amikor valamely tevékenység elvég¬ 
zésére utasítjuk. Ha elfogy, akkor 
már csak a következő körben adható 
ki új parancs. Ha az egységet 
meglőtték, akkor a következő körben 
nulla AP-tal indul, mert fáj neki. 
Nekem is. Az talán említést sem 
érdemel, hogy nagyon át kell gon¬ 
dolni mit, és mikor teszünk, mert az 
ellenfél kegyetlenül lemészárolja az 
AP-hiányában nyílt terepen rekedt 
egységeinket. Lehetőséget biztosit 
(megfelelő AP-ért) az úgynevezeil 
„opporluníly fire"-re, ami nem jeleni 
mást, mintáz ellenséges tűz, nem 
saját körünkben történő viszonzásáL 
Ez gyakorlatilag a lesipuskás szerep¬ 
kör, mely akkor lép életbe, ha kato¬ 
náink meglát egy ellenséget. Ilyenkor 
a m i kezű n k b e ke rü I a z irány ítás, 


- Haris! HansiOiia fa mögötti 

- Nem látom! 

-Dobj oda egy gránátot! 

-Márnincs időm! AnyámI 
AGRHHHH... 

E bájos kis párbeszéd is elhangoz¬ 
hatna, sót el is hangzik a Microprose 
szárnyai alá vett fejlesztőcsapat, 
a R andom Games „új” játékában, 

A mostariiSág reneszánszát élő és 
klasszikusnak nevezhető körökre 
osztott stratégia — kategóriában 
induló ^tünemény" alkotói semmit 
sem bízlak a véleilenre. A második 
világháborús feeling, amit szintúgy 
divatnak nevezhetünk már önma¬ 
gában garancia lehetne a sikerre. 

A szakasz szintű megvalósítás 5 
ember és esetlegesen egy harci 
jármű irányítására ad lehetőségét. 

Az öttet nem új, hiszen már C64-is 
létezett ilyen jellegű játék, név szerint 
a Laser Sguad. Az alkotók bizonyára 
igen sokat játszhattak vele akkori¬ 
ban, hiszen szinte mindent átvet¬ 
lek/elloptak, amit az öreg tudott. Ez 
bizonyos mértékig nem ler^ne baj, 
csak hál sajnos semmi Igazán erede¬ 


tit nem sikerüli összehozni vele. De 
nézzük, hogy is alakult mindez,.. 

A történet nem okozhat komoly gon¬ 
dot mindazoknak, akik jártak általá¬ 
nos iskolába. A második világháború 
igen változatos csatatereire látogat¬ 
hatunk el egynéhány barátunk tár¬ 
saság áb an. M eg I e petésként érhet 
mindenkit, hogy a három hadban álló 
nagyhatalomlelkes, vagy lelketlen 
katonáit vezethetjük tíz plusz négy 
küldetésen ke resztül a győzelem 
felé. Hogy kik Is legyenek a 
szerencsések, azt az indulás előtt 
válogathatjuk össze. Különböző 
tulajdonságok által jellemzett egyé¬ 
nek megfelelő kiválogatása Igen 
embert prőbálö feladat. N em könnyű 
40 remek 
képességek¬ 
kel rendelkező 
manusz közül 
megtalálnia 
nekünk 
megfelelőket. 

Választhatunk 
már meg alko¬ 
tott szakaszt, 
de mi magunk 


Ilik a megfelelő 
retorziók alkalmazására. Különösen 
ebben az esetben fontos, hogy merre 
néz a drága, mert ha hátulról lepik 
meg, ami különben elég kínos, akkor 
ne is reméljük, hogy visszalö. (Logi¬ 
kus.) Méh a lehetőséget kapunk, hogy 
műszaki eszközök (teherautók, tan¬ 
kok) irányítását is mi gyakorolhassuk. 
Ezeknek elég speciális ieladaiokat 
szánlak, így nem árt csínján bánni 
velük. Az ellenfelet egyébként nem 
éri felkészületlenül a dolog. 


Álialábari a juss el A-bó! B-be külde- 
lések dominálnak, amítaz ellenség 
megpróbál mindenáron megakadá¬ 
lyozni. Több küldetésben ís észre- 
vettem, hogy csak egy megoldás 
vagy útvonal létezik. Fontos szerepet 
kapnak a tereptárgyak, amik igen¬ 
csak megnehezíthetik a dolgunkat. 
Nagyon fontos, hogy az első pil¬ 
lanatra dekorációnak tűnő tárgyak 
komoly hatással vannak a játék 
menetére. Remek fedezéketlehet 
találni a fák, avagy 
kövek között, 
viszont elég nagy 
kihívást jelent kato¬ 
náinknak átmászni 
egy kőhalmon (ergo 
sokkal több AP-ba 
kerül). A dombor¬ 
zattal is hasonló a 
helyzet. Magasabb¬ 
ról messzebbre 
íöhetünk, és jobban 
be láthatjuk a tere¬ 
pet. Előszeretettel 
használja ki a gép 
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hogy a játék a 
SO 0x6 00'3$ Í3l bon¬ 
tást használja, és 
ennek megváltoz¬ 
tatására nem ad 
lehetős égoL 
Könnyeket csalt az 
orcámra az Insial- 
látáskor látható kép 
áradat, mely a M 
képet három éra 
a fair kategóriájába 
tartozik. A filmbeját¬ 
szásoknak nagyon 
alacsony a felbon¬ 
tása, így roppant szemcsések, A 
játéktér hangulatos, de lehetne 
szebb is. A vcnalzéval szerkesztell 
domborzat, bár jól átlátható, egyes 
helyszíneken nagyon illúzíéromboló 
tud lennL Főleg a téli pályák néznek 
ki nagyon esetlenül. A iereptárgyak 
néha lehetetlen szögben állnak és 
n élk ű lözn ek m in den é letsze r ű ség el. 
Az egységek animálása viszont jó, 
és a fentiek ellenére igen változato¬ 
sak. Bekap OS oiható a pályán meg je¬ 
le nite ti négyzetháló, és a magaslat 
levágás, ami rondábbá, ugyanakkor 
jálszhatóbbá teszi a játékot. 

Tipikus példa ez a játék arra, 
a m iko r e g y re m ek, bár m ár m á shoJ 
elsütött Ötletet puritán megvalósítás¬ 
ban tárnak a nagyérdemű elé. Kivá¬ 
lóan játszható, remek atmoszférával 
rendelkező játék, amely hatást valljuk 
meg őszintén, hazavág a .lányka" 
csúnyácska ábrázaia. 

Ráadásul a gépigény is az átlag hoz 
képest egy kicsit magasnak tűnik 
főleg úgy, hogy semmit nem nyújt 
ezért cserébe. Méhány sprite-ócska 
megjelenítése nem ültethet le egy 
gépel ennyire. Egy azonban biztos, 
a műfaj szerelmesei bizonyára még 
így sem fognak unatkoznia 
közeljövőben. 

p.b. 


modeflezést használja, hanem a 
négyzethálós elrendezési. Ez talán 
elsőre szokatlannak fog tűnni, de épp 
oly jói használható, mínl az előbbi, 
csak a grafikai megvalósítás vált 
ezáltal spártaivá. 


gább) vagy 
összevissza (olcsó) 
lövéseket adjon le, 
valamint lesben is 
állhat. Használhat 
dobó fegyvert, vagy 
a pályán elhelyezett 
egyéb eszközI, 
épílhét fedezéket, 
továbbá kirabol¬ 
hatja az 

elhunytakat. Hátára 
veheti sebesült tár¬ 
sát, vagy gyógyíthat 


rajta, ha tud. 

Hiányoznak 
azonban az 
indirekt paran¬ 
csok {kövesd 
ezt, fedezd 
azt). 

A másik 
alapvető 
szempont az 
Ml. A küldeté¬ 
sek lölöttébb nehezek lettek, ami 
ugyan nem baj, csak elég kíiartás 
és türelem szükség eltelik hozzá. 


A hangok azok, amik igazán fel¬ 
dobják a játékot. Az alátestö zene 
hibátlanul illeszkedik az adott külde¬ 
téshez. Az effektek minden Igényt 
klelégiter^ek. Féldáulha az egység 
hófődte felszínen szalad át, akkor 
hallani lehet a hó ropogását. Továbbá 
kalóriáink néha népies közbeszó- 
lás 0 k kaUm u I attatn ak" m I n kel, a m It 
érdemes meghallgatni. 

Most jön a fekete leves. Nevesítve 
a grafikának nevezett borzalom. 
Mielőtt elkezdenétek fenni a kése¬ 
itekéi, elismerem ez nem az a 

kategória, ahol 
a „térbegörbí- 
tetlSdimen- 
Z}óscsodák"-nak 
tündökölnie 
kell. Mégis azt 
hiszem, a 
sprite-alapü 
megvalósítás 
fölött eljárt már 
az idő. Vagy 
ha nem Is, de 
azért lehelnének nagyobb a felbon¬ 
tás úak. A bajok ott kezdődnek. 


^ A íebútő$égék igen széies tárháza.,. 


ezi a lehetőséget. Bár nincs „Fog of 
war"tehát az egész csatáiéra sze¬ 
münk elé tárul, mi mégis csak azokat 
az ellenséges egységeket pillantjuk 
meg, amelyeke katonáink áltafbelá¬ 
tott területre tépnek. 

Irányítás a stratégiai játékok alapja, 
és itt jól vizsgázott a program. 
Minden utasítás elérhető a játék 
képernyőről és a fontosabbakat 
gyorsgom be kkal is ellátták. Beállít¬ 
ható emberünk mozgási sebessége 
{sétát/fut/kúszik), testhelyzete {áll 
•' guggol / hasat), hogy célzott (drá- 



Az ellenfélnem az 
intelligenciája míalt 
van előnyben, 
hanem mer! jól 
kihasználja a terep 
adta lehetőségeket. 
Érzésem szerinte 
gép néha csal, pél¬ 
dául egyetlen lövés¬ 
sel leterítette az 
egyik elit katonámat 
a pálya másik 
feléről. A játék meg¬ 
valósítása nem a 
bevált haiszögalapú 
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A rendőrség kötelékeibe lartezö 
hölgyek s urak üdvözlendő 
módon hosszas kiképzésen 
vesznek részt, mielőtt munkaadó 
iíítéz m ónyü k rá sz abad fia n á ö ke t a 
civil társadalomra — ahol, végre tel¬ 
jem erő bedobás sál szolgálhatnak s 
védhetnek. Ugye innentől válik a 
dolog Igazán érdekfeszítövé, lévén 
az egyszeri sjö rendőr oplimális 
esetben mindig készen állazakár 
életveszélyes szituáoiőkban való 
aktív részvételre s a törvénytisztelő 
emberkék védelmére. (Ki mondta, 
hogy bilibe lóg a kezem...?) A szol¬ 
gálatban lévő rendőr élete ennek 
okán gyakorta tartogat izgalmakat, 
igy nem meglepő, ha viszonylag 
sokan rákattannak azokra a 
föflenelekre, melyek ha virtuális 
síkon is, de testközeli élményanyag 
ígéretében csábítják a rendőr 
lét megízlelésére a júzerí. Gondol¬ 
junk csak a Swat sorozatra, mely 
ugyan kélségtelenülnem Szabó 
63 közrendőr mindennapjaiba enged 
beplllantási, aki két fánk elfogyasz¬ 
tása közön Igazoltál valami kósza 
lelket, hanem az elit kötelékekbe 
tartozó urak tiszteletet parancsoló 
s érdemlő, valóban életveszélyes 
munkáját mutatja be. Felvetődik a 
kérdés; fair dolog ez szegény Szabó 
63-velszemben?! Hál á Wizard 
Works szerlntsemmikóppen sem az, 
ennek örömére kipréselték magukból 
az idei szezon eddigi legdebilebb 
ötletéi; gyártottak nekünk — 
TADAMW— RendörKIképzŐSzi- 
mulátOíl. Nos, mindenki rebegje el a 
kötelező „hó?'-!, majd ha végre ráéb¬ 
redt hogy élete nem lehet teljes e nél¬ 
kül, jöjjön velem Rendőr Kiképzősdit 
játszani! 

Stukkei- 
kuitúra 

Alig hiszem, 
hogy a 
rendőr- 
lelencek 
kikép¬ 
zését 
csípőből 
azzal kez- 
deíték,hogy 
le zavarják 
őket 


lögyakorlatozni, 
noha ez két¬ 
ségtelenül 
egyike lehet 
ezen lelencek 
érdekesebb 
feladatainak s 
kötelezettsé¬ 
geinek. Ennek 
megfelelően a 
Políce: Taciical 
Training készítői ebben látják a 
rendőrré avarizsálás esszenciáját, 
így tessék tudomásul venni: más 
dolgunk nem igen fog adódni a 
programban, mint mindenféle 
lö gyakorlaté kon bizonyítani ráter¬ 
mettség űnkeh Első körben kikristá¬ 
lyosodni látszik, hogy a rendőrré 
válás rögös útját tonnányi papírmasé 
szegélyezi, moly papírmasék szét- 
amorllzálása, avagy msgkim élése 
révén demonstrálhatjuk fetkészültsé- 
gűnk Igen magas fokát, mintegy. Hát 
nézzük csak: adott jópár scet^arlo, 
melyek valamely fegyvertipus minél 
hatékonyabb használatára tanílanak 
meg minket oly módon, hogy bizo¬ 
nyos számú minimális ponthatárt 
kell elérnünk az aktuálisan megadott 
időkeret alatt, No lessék 
eKtrabonyolult ügyekre számítani: 
van ill kérem a klasszikus Eőtér- 
gyakodat, mikor ugye egy táblára 
píngált em bor-sziluettet kell aláznunk 
az éppen kezünkbe nyomott esz¬ 
közzel, aztán adottak a plusz izgal¬ 
makat ígérő sikálor-projeclek, mikor 
véletlenszerűen leitű nő papírmasék- 
kal sokkűinak minket a készítő 
urak, s mely foglalatosság keretein 
belül azon körülmény okán számít¬ 
hatunk plusz Izgalmakra, hogy akad¬ 
nak közöttük ártatian papírmasék 
is, akik meglóvéso le rmé szelesen 
mínuszokkal jár. Ugyanakkor 
itt vannak a mesterlövész 
gyakorlatok is; ilyenkor egy 
adott pozícióból szkenneljük 
a vidéket,s minden gyanús 
papÉrmasélkíméietlenül 
kilyuggatunk, 
míg az 
ártatlanokat 
nyílván 
mog kim él¬ 
jük. Nos, 
aztkell 
mondanom: 


C #12A.Z00Vnian:iiis jaSEi 


ennyi a szint. 

Nem sok, de 
kevés. Inspiráci¬ 
óként választott 
karakterünk ^ Ádtá volná át a fiáíyét, láikácskéééémi 

History lmk|o 

szolgál, aholelemzésekel kapunk a 
már végrehajtott gyakorlatokban elért 
legjobb eredményeinkről, s melyeket 
akár ki is nyomtathatunk (háhhá) 
hogy aztán a Feri orra alá dugdossuk 
azokat: ubleeee, neked csak ötvenes 
az ekjurészíd nekem meg száááázT 
Az igazsághoz hozzátartozik, hogy a 
gyakorlatok teljesítése nem gyerekjá¬ 
ték — egyszerűen jól súlyozták a íiúk 
az időt, s a papírmasék felbukkaná¬ 
sát, Plusz nehezítés ugye az ártat¬ 
lanok áldásos jelenléte, melyek által 
a gyakorlatok sikeres teljesítése még 
komolyabb figyelmet követel. Szóval, 
ami van, az vitán felül korrekt megva¬ 
lósításnak örvend — eszmei szinten. 

Mert ugye az esztétikum az kérem 
külön fejezet. Ám hiába a jól súlyo- 
zottság , a már említett fö motiváció 
alighanem csak az igazi — már elné¬ 
zést— fegyverb*ziknakfog hosszas 
öröm forrást jelenteni, az egyszeri 
hatandó s az egyszeri taszter ugyan 
teljesíti a gyakorlatokat, de el nem 
tudom képzelni, mily behatás révén 
éreznék késztetést, hogy újra neküe- 
küdjek egy már teljesített teladatnak 
— magasabb pontszám, überkedés 
ide-oda. Lássuk a gyakorlati útbaiga¬ 
zítást: 

Stukkei- 
ismeret 

Az elengedhe¬ 
tetlen pontosság 
utáni legfonto- 
sabb elsajátítarvi 
valónk az újra¬ 
töltés jó 
ütemezésének 
megtanulása, 
helyesebben; 
megérzése lesz, 

A papírmasék 
ugyanis mind¬ 
össze pár másod¬ 
perc erejéig 
aktívak, majt) * 


lahanyatlanak. Ha nincs golyó a vas¬ 
ban, lehet káromkodni: ezt a masát 
elbukiuk, lévén emberünk újralóltés 
örömére nyugalmas, kimért tempó¬ 
ban túlira tőmi az aktuális szer¬ 
számot. Ez pedig időbe telik, sőt: 
szinte már az a képzetünk támad, 
hogy Szabó 63 réteges ruházatának 
legalsó komponensének 
meltényzsebéböl bányássza ki az ins- 
talEátní vágyott golyókal. Az alapvetc 
trükkök a következők: lőtéri gya- 
kodatnái tessék feltérképezni a leg¬ 
több pontot érc sérülési zónát, majd 
lehelőleg abba pumpálni az ólmot E: 
ugye típusonként változó, lévén sok¬ 
kal célszerűbb valakit a Shotgunnál 
mellbe teríteni a szőrt sőrétekkel, mi* ■ 
fejen kapni, hogy ezen sőrétek leg¬ 
nagyobb része elszökjön kétoldalt. 
Ezzel szemben a Sniper Rifle egyet¬ 
len, bivalyerős töltete ugyebár telje- 







































fel pár falra valami viccesnek siánt 
graflitít. 

Külön szomorú, hogy egy máraklSv 
papírmasé mögé kerülve, annak ere¬ 
deti képét láthatjii-k fiálulrél i$. Wevez- 
heínénk ezt akár búgnak is, ám a 
jelenség sokkal inkább a progi össze¬ 
csapott mivolSára vezethető vissza, 

A zene legalább ruFez. Némi 
,.sztá rszkiésháccs" f ílinget esem pész 
a pregiba, ennek megfelelően az 
Iniersiate 76 groove-os nótáira 
emlékeztető háp-háp gityókat, szemte¬ 
len sz a xofonokats flegma rilmusokat 
kapunk az arcunkba- Szóval zene 
szintjén nincs problematika, Ezzel 
együtt üdvöskénk összképe sanszta- 
lan azon szinlú nívó felmutatására, 
mely hosszabb időre a monitor elé sze¬ 
gezné a júzérl, ennék oka pedig éppen 
úgy kereshető — s érzésem szerint fel 
is lelhető — a harmatgyenge moti¬ 
vációban, mint a manapság már 
szemlelenüigagyj grafikus megvaló¬ 
sításban. A legtermészetesebb dolog, 
ha a Wizard Works készlelési érez 
a vadászmezők meghödíiása után 
az FPS más lehetőségeinek fel- 
térképezésére is, jóval célszerűbb 
lenne azonban kiagyalniuk valami 
Érdemi megközelítést, mert ezzel a 
rutinszerűen összehozott bohózattal 
momentán elég rendesen ieégették 
magukat. Minlegy, 

byGyZ 
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sen jó lesz nekünk szem közé. Ne 
lessék szád ízm us sál vád o I n i: ez c sak 
egy játék, ehe... A sikátor-projectek 
íeljesEtéséhez szintén nem árifel¬ 
mérni a legtöbb pontot jelentő találati 
zónákat, az árlatlanokal pedig termé¬ 
szetesen lessék kímélni. Ha mind¬ 
össze egyetlen golyónk maradt hátra, 
azzal a legjobb szépen leoövekelni, 
s még a továbbhaladás megkezdése 
előtt „rilödölni” a drágánkat. Meri 
ugye az elbukott másé k m ín úszókat 
jelentenek, A mesierlövész puska 
használata elvárható módon már 
komolyabb telkészültséget Igényel: 
aiapáiEapoi szerint emberünk buzgón 
'ekiniget bele a távcsőbe, melyet 
a billentyűkkel zoomolhatunk 
kedvünk szerint. Teljes zoom tükré¬ 
ben persze minimálisra redukálódik 
az aktuálisan belátható terület, ilyen¬ 
kor tessék Entert nyomni, ha célponi 
változtatás megejtésére áhítoznánk. 

Az ártallan célpontok lelbukkanása 
révén ölűnkbe hulló időkeretet azon¬ 
mód használjuk fel a puska üjra- 
'öítésére, míg az elegendő muníció 
birlokában feltűnő civileket zavarjuk 
szépen el a Backspace-el, lévén igy 
hamarabb jön a soron következő csú¬ 
nya bácsi, ily módon pedig időt taka- 
Elhatunk meg. 


Stukker- 

tipusok 

Van Itta ^gúdoid' 
9 mm-es, beópi- 
lett lézeres 
rásegítővel. Egy¬ 
szerre fO golyó 
tér a tárba, 
melyek a fegyver 
jellegéből adó¬ 
dóan a közeli 
célponiok elimi¬ 
nálására kvalifi¬ 
kállak. Mintegy. 

A12'esShotgun 
egyszerre öt söré¬ 
let Őrizget a 


Grafika, zene, 
meg minden 


Váaz7ffiítölioiJiQk?! 


^ Egy Ártatlsn Mgaá. Azélődd ki'hahőffjőho 

rosszindulatú papírmasék hatékony 
megrendszatsáiyozására, jellegéből 
adódóan szintén közeli célpontok ellen 
hatásos. Azok ellen viszont nagyon. 

(Mintha nem borulna meg minden 
papírmasé egyetlen lövéstöL..) 

Az M P5-ÖS a Svwat egységeknél is 
rendszeresített gépfegyver, mely szin¬ 
tén 9 mm-es golyókat köpköd magá¬ 
ból, pe rce n ké nti 80 0 da rabos szó rá s 
lükrében, mely már szinte szigorúnak 
mondható. 

A 308-as Sniper Rille személyében 
üdvözölhetjük a több száz méteres 
távolságban leledző gyanús elemek 
eliminálására is 
alkalmasdurra¬ 
nópálcát, mely¬ 
nek nagy 
hatásfokú táv¬ 
csöve mellé 
üdvözlendő 
módon még az 
éjszakai haszná¬ 
latot is lehetővé 
tevő fénykorrek- 
cíös kiegészítés is 
tartozik. Egy¬ 
szerre öt golyói 
kajál meg. ám 
igen nyugodt tem¬ 
póban. 


Nem tudom, hogy az 
amotormuzsikól-e 
üdvöskénk alatt, amely 
a Carnivores 2 grafikus 
megjelenítéséért is 
leleíős — ezt 
valószínűsítheti a 
Wizard Works 
részvétele —de a lát¬ 
vány erősen minimál, 

A mesterlövész puska 
újratöltésének kivételé¬ 
vé Igyakorlalílag minden szinten 
gyengécskének érzem a grafikus kidol¬ 
gozottságot. Az említett cselekmény¬ 
sori is csak az 


é leihü ne k mond¬ 
ható mozdulatok 
mentik meg a 
harmatgyengétől, 
jelzem. A 
fegyverek megva¬ 
lósítása elnagyolt, 
kidolgozatlan., s 
nyoma sincs a ma 
már elvárható kis 
figyelmességek¬ 
nek: teszem fel. 
a modell struk¬ 
túrájára feszített 
reflection tex túrák¬ 
nak,ne adj Isten 
fényhatásoknak — minden lekete, 
mint a jó gonosztevő lelke. A terep 
megvalósítása pedig egyértelműen 
minösilhetetten. Emlékszik még valaki 
a Corridor 7-re úgy '93-ból? Nna. 
Megközelítőleg az a szint. A papírma¬ 
sék képre gényszerü mivoltával próbál¬ 
ják feldobnia minden erőteljessé get 
nélkülöző képi világot, ám ezek kétség¬ 
kívül tetszetős kidolgozottsága még 
nem teszi emészthetővé ezeket a szá¬ 
nalmas megoldásokat: gagyi tégla, 
meg padló textúraamértaniaiak- 
zatokból összeeszkábált térképeken, 
Uggyan kérem! EzI aligha veszi be 
bárki is manapság, hiába plngáltak 
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A ^Da Unlimited AmmoZ" hacker tár¬ 
saság meglepő teJfadeíásre jiftoUn 
mikor 3 havi rnegfeszített munka 
után sikerűit bejutniuk az EM3Z 
Bízlonsági Tanácsának központF 
számílógápábe. Egy olyan — a Szi¬ 
várvány 6'hoz hasonló — speciális 
antiterrorista osztag nyomaira buk¬ 
kanlak, melynek létezését ENSZ, az 
amerikai kormány, sőt még a Cl A 
is tagadja. Sajnos szerkesztőségünk 
és a hacker csapat közölli kapcsolat 
az adatok áiiöllése közben meg¬ 
szakadt. Iníormáciömk alapján a 
haokerek 6 tagját azóta eltűntként 
tartják nyílván. 

Mosi olvasóink elé tárjuk a kapott 
információk egy részét. Lóg fi le rész¬ 
let: 

United Naiions #3464 mainframe 
W i n dow s 3.11 {built 3 2 extrem e 
security) 

Enieryour login r>ame: guest 
Énieryourpassword:. 

Elérési kulcs naplózva, azonosítás 

folyamatban. 

# Elérés biztosítva# 

Szigorúan bizalmas! A ílle csak 
12'es fokozatú jogosultsággal érhető 
el. 


Idő: 13:59 PMT 

Hely: Chile, Portó Muchachos, helyi 
biztonsági erők bázisa 
Helyzet ismertetése: Lázadó erők 
a chilei kormány kát magas rangú 
képviselőjét túszul ejtették. A chilei 
kormány az ENSZ Biztonsági Taná¬ 
csát kérte fel a közvetítéssel. A 
tárgyalások nem vezettek ered¬ 
ménnyel. 

Megoldás: CSSC Special Warfare 
Team 

Feladat: végrehajtva 
Veszteségek: nincsenek 

Jelentés 

A két Bell gépmadár hangosan dübö¬ 
rögve emelkedett fel a kíl utó pálya 
olvadt beion|áról- A fekete testek 
méltóságteljesen emelkedtek, rotor- 
lapátjaikkal porvihart keverve a bázis 
felett. A helikopterek egy elegáns 
kanyarral nyug alfélé fordultak ás pár 
perc múlva már csak apró fekete 
pontokként lálszédtak a távoli hori¬ 
zonton. Ahogy a járművek keltette 
hang elcsendesedett az apró bázi¬ 
son, a trópusi madarak újra 
zajonganí kezdtek és a kistermetű 




majmok is visszamerészkedtek, hogy 
ételt szerezzenek magunknak az 
őrizetlenül hagyott konyhából. 

A délutáni nap szinte elviselhetetlen 
lűzöttj sugarai bőszen ostromolták a 
légi jármű fskete felületéi. A hőséget 
a helikopter nyitott ajtaján bevágó 
forré szél csak tovább fokozta, 

Az első helikopter utasterében üld 
emberek szótlanul tűrték a hőséget, 
bár mindegyikük nyakig félgömb olt 
álcaruhát viselt. Az izzadtság kövér 
cseppekben folyt végig a homloku¬ 
kon, hogy pár másodperc múlva a 
nyakuk koré tekert kendőben tár¬ 
saivá [egyesüljön. Lent a ritkás, 
ligetes erdőt las¬ 
san összefüggő 
lomb szőnyeg vál¬ 
totta fel, melyet 
sok helyen 
folyók, patakok 
szeltek ketté. A 
helikopterek 
végig a hegyeket 
szétválasztö völ¬ 
gyekben repültek 
és olyan közel 
száguldottak 
végig az erdő 
felett, hogy az 
utasok akár kéz¬ 
zel megérintették 
volna a magasabb iák tetejét. A nap 
lassan a távolban elnyúló hegylánc 
pereméhez ért, és a vakító napko¬ 
rong lassan narancsszínűvé váltás a 
hőség valamelyest alábbhagyott, 
yajdnem kétórás repülés után a 
kabint eddig megvilágító piros lámpa 
kialudt és sárga lény árasz tolta el 
az utasterei. A katonák fűiében meg¬ 
reccsent a fülhallgaió. A pilóta hang¬ 
ját a gégemikrofon az érthetőség 
határára torzította, 

— Alpha 1. Bevetési zóna 6 perc 
múlva- 

— Érteitem Sólyoin 11 Alpha, 

Bravó, Charlie, Delta osztagok utolsó 
ellenőrzés. Zőlőre inüuíunkf 


visszahódította ezt a tenyérnyi tiszta 
felűIeteL De hál ki épít repülőteret az 
esőerdő szivében, 200 mérföldre a 
legközelebbi .civilizáír várostól... 

A két „szitakötő” tett még egy kört 
a tisztás felelt, mielőtt a píléták 
é g y é I e s f ord u lóvá I irá nyba álEÉtotlá k 
volna a gépeket, A gépek gyom rá bői 
a hosszú kötelek úgy hullottak a 
főid felé, mintha fekete kígyók lendül¬ 
tek volna támadásba. Pillanatokkal 
később 10 terepmrntás ruhába öltó- 
zótt katona ereszkedett le a rítkás 
tisztásra . Pár perc múlva a távolodó 
helikopterek hangját már elnyelte a 
környező hegyek lánca. 


A kis csapat lassan haladta 
háborítatlan dzsungelben. Az első 
katona egy furcsa eszközzel kezében 
folyamatosan a Sűrű aljnövényzetet 
kémlelte, a többiek hangtempítős 
fegyvereikkel biztosították az 50 
méterhosszán kígyózó menetoszlo¬ 
pot. A pára nehéz lepelként telepe¬ 
dett a katonákra, és a moszkitók Is 
intenzíven ostromolták a harcosok 
fedetlenül hagyott testrészeit. Mire 
a keskeny völgyben elhelyezkedő 
bázishoz értek, a katonák hátán szé¬ 
les izzadtságfoltok jelenlek meg. 


Ez a nyomoruíiptióta majdnem 


tette a gépet* 


A harcosok arca megkeményedell, 
ösztönösen fogást kerestek fegy¬ 
vereiken. A helikopter lövésze 
kibizicsJtotta a géppuskái és feszül¬ 
ten figyelte az egyre közeledő tisz¬ 
tást. A tisztás ugyan természetes 
képződménynek tűnt, de ha a figyel¬ 
mes szemlélő jobban szemügyre 
vette a ritkás ligetet, akkor egy töre¬ 
dezett felszínű kifutópálya nyomaira 
akadhatott. Ezt az elképzelést a 
félig romos bádog - és fáépűletek is 
megerősítették. A tisztás valamikor 
repülőtér leheteti, de a dzsungel 


* A CS'SC fes'm most még csak a 
szúnyogokkal harcot ... De rezzenés tefen 
arccal tűrik a m egpréháltsiást 


A kicsiny bázis mindössze 5-6 apró 
és egy nagyobb épületből állt. Gon¬ 
dos kezek hibába próbálták eltüntetni 
az emberi tevékenység nyomaiba 
sárban található friss keréknyomok 


és a kitapos ott gyalog utak jól mutat¬ 
ták az emberi jelenlétet. Egy óvatla' 
ember talán még be is sétált 
volna a bázisra, hiszert a bódék 
ablakai barátságosan világítottak, de 
a figyelmesebb szemlélő könnyen 
észrevehette a félig erdőbe rejtett 
őrtornyokat. Az egyik toronyban egy 
pillanatra fény villant fel, és bevi- 
lágstóita az eddig mozdulatlan árny 
arcát. Egy 6r ővailanul cigarettára 
gyújtott és hibába próbálta a ciga¬ 
rettaparázs fényét elrejteni, ez a 
könnyelmű mozdulat elárulta őt. 

A speciális osztag katonái egy alig 
érthető parancsszóra több csapatra 
váltak szét és lassan a bázis irá¬ 
nyába Indultak. Egy katona a közefi 
domb tetején foglalta el pozícióját. 



A bázist jét őrzikf 


— tttAipha t. Mindenkihelyezkeőjez 
pozícióbaf A telőerítés műhoidas fe*- * 
vétele szerint a íűszoíf a bázis észak¬ 
nyugati szélén elhelyezkedő nagy 
barakkban vannak. Kb. 10^12 cél- ' 
pontra száfníthatunk Delta 2 mi a 
helyzet? 

— Pozidőban vagyok — recsegett 
bele Delta 2 a fúlhattgatóba. — 

Kiváló a belátásom. Mostéppen 
téged nézlek. Nem boretvátkoztáí? 



^ Olcsó őtiplapéiigés borotva 
érkezett a közeit drogériába 


— Egy kis komolyságot Delta 2 Kor 
cenírátl a fela dalra f La tsz m ozgást 
valahol? 

— Pozitív. Őrök a magaslatokon. 
Automata tegyverekket Nem látom 
valami jói, de úgy hiszem... AK-47. Az 
egyik egy szakadt [HEFj FO RE 
feliratú pólót visel. 

— Cél és tűz Delta 2. Többiek 
parancsra behatolnak. 


( #120.2001 mámíiis SZg j^jB.^ 
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^ Hossz volts névvsfasziás öreg* 
Reméhm végrendeikeztétl 


A dombtetőn elhelyezkedő meeter- 
lövé&z kél gyors lövést adoti le, a 
hangiompítőe PSG-1-böl. 

Az egyik őr hang nélkül fogyoit 
össze, de a másik még íántorgotl 
pártizednnásodpeícig. 

Az élettelen test lendületét nem 
tudta megállítani az Őriorony kor¬ 
hadt koriálja. A zajra az egyik 
barakkból kilépő szakadt trikót és 
khaki-sziníi nadrágot viselő katona 
lépett elő, de nem volt már 
lehetősége rá, hogy riassza a 
bázist, a 3 - lövést ő kapta. 

Egy pillánál tál később 
nagysebességű lövedék leple fel a 
mellkasát, hogy az élő szövetekben 
végzett rombolás után döngve csa- 
pódjon bele a bádogbarakk rozsdás 
oldalába. 



Bang andcfear... Valamelyik gerilla kubai szivart siív 


— fitAlpha r. 

Jeí&ntést kérek i 

— Alpha 2,5 halon, veszteség nin¬ 
csen. 

— iitChaflie í. Shalotl veszteség 
nincsen. 

— Itt Charlie 2. Halottak nincsenek, 
lúszúk hiitosíiva. Veszteség nin¬ 
csen. 

— Deltái. 4 hahtt gerilla, két sebe¬ 
sült. Mi legyen velük ? 


Adatok; 

CS-SC Klán (CounterStrike- 
Sportclub) 

Tagok száma; jelenleg 

[CS-SC]CrON 

[CS-SCjWoíbi 

[CS-SC]hJagyl 

[CS'SC]ViA 

[CS-SC|Totya 

[CS'SCIGhei 



* : Ketíett nskeő annyi sori innod ma este. Ha nem mész * Nem ejtünk foglyokati 
WC-re, 2 perccel tovább élhettél volna 


— Összes csapat behatolás, harc- 
érintkezési 

A sölél árnyként mozgó kétfős 
csapatok egy szemvillanás alatt a 
behatoltak a barakkokba, ahol rög¬ 
tön tűz alá vették a ber^t tartózkodó 
gerillákat, 

A gerillák ugyan képesek voltak 
néhány vaktában leadoli lövésre, 
de a hangíompíiús H&K gépka- 
rabélyok megállás nélkül ontották 
magukból a halált hozó lövedéke¬ 
ket. 

A lüzharc kb. 5 percig tartott. 


— Ili Alpha l. Nem ejtünk fogiyokatl 


Szigorúan bizalmast 
A fiié csak 12-es fokozatú jogosult¬ 
sággal érhelő el. 

Elérési kulcs naplózva, azonosítás 
folyamatban. 


# Elé rés biztosítva# 


|CS-SCjEki 

[CS-SCÍMorpheus 

[CS'SCjDanie 

[CS-SC]LutÍ 

[CS-SCJOneED 

[CS-SC]Telris 

Hadműveleti tevékenység közben 
elhunyt: 6 fő 

[CS-SCJPhrogz KIA 2000.06.20. 
[CS-SCJDave KIA 2000.10.22. 
ÍCS-SCjOverLord MIA 2000.12.04. 
(CS-SCIKODÍAK KIA 2001.0Í.06. 
[CS-SC]Aladdin KIA2001.02.02. 
[CS-SC]Rogan KIA 2001.02.11 


A XS-SC Klán"fedőnevű akciócso¬ 
portot 2000. márciusában aiapította 
meg azon fejlett ország ok csoportja, 
melyek legjobban tartottak a nemzet¬ 
közi nukteáris-, biológiai’ és vallási 
terrorizmus erősödésétől. A csapat 
tagjainak kiválasztásakor merőben új 
irányelvet határoztak meg. Az eddigi 
gyakorlattal elleniéiben a CS-SC ope¬ 
rátorok ném a már működő speciális 
katonai-, liléivé rendőri csoportok 
(QSGO, NavySeals-DEVGRUe, 
SAS) tagjai közöl kerültek ki, 

A leendő CS-SC ha rcosokat több 
hónapig tartó szuper-intenzív felvételi 
eljárással válogatják ki. Jelentkezni 
nem lehet, hiszen a társaság hivata¬ 
losan nem is létezik. A megkeresés 
és előzetes titkosszolgálati megfigye¬ 
lés után az egyéneket a saját otthonuk¬ 
ban képzik kegyetlen, feladat-orientált 
személyekké egy lílkos, telekinetikus- 
hipnózison alapuló eljárással. 

A magas szintű szellemi és fizikai felké¬ 
szülés után a CS-SC operátor marok- 
és sorozatlövö fegyverek tucatjainak 
működését is meri és nagy halékor^y- 
sággal képes kezein [azokat. Ezek 
után megismeri a kötőnbőző robba¬ 
nóanyagok, re p esz- és villa nögránálok 
működési elvét és a fejlett re|tje!ezö- 
és dekódoló eszközök professzionális 
használatát. A tengeri- és ejtőernyős 
kiképzés metlett a biofögiat- és vegyi 
hadviselés is a kiképzési terv része. 

Az akciók közötti felkészülési időszak 
alatt az operátorok folyamatosan kép¬ 
zik magukat. Minden este fejlett szá¬ 
mítógépes szimulációs program (ún. 
Co u nte r- Sfrike) segitsé g ével fejlesztik 
képességeikét jóval az átlag tetetlire. 

A XS-SC Klán" tagjainak polgári neve 
és lakhelye; 

[CS-SG]CrOM 

Beosztás; speciális operátor, osztag- 
parancsnok 

Lakcím: Magyarország, Budapest 
Polgári név: Ju7+%íff 

Az adás ugyan megszakadt, de szer¬ 
kesztőségünk mégis a fő CS-SC szer¬ 
ver nyomára akadt. Saját felelősség re 
olvasóink Is megpróbáíhatják kideríteni 
a rejlétyl. What is the CS-CS? 

Címek; 

CS-SC 1: kheops,tvnel.hu:27[>15 
C S 'S C 11; k heops .tvnet.hu ; 27016 
CS-SC III: erre.van,igeny.hu;27015 

S zü kséges té rm inál- p rog ram; 
HalfLife/Counter-Strike 

'"'"Kérem ne csukja be az újságot! 
Osztagunk elindult a helyszínre**"" 


#Í20l 20BI március ) 
































Beszélgetés az ínsane fejlesztő-csapatávalJ. 


D élelőtt 11 óra Nyugati Pálya¬ 
udvar— Budapest. A MÁV 
menetrendszerinti InterCity 
voriata kigördül a 13-ás vágányról 
és elindul közel 2 órás 
zötykölódésre. A íedélzeten 2 ifjú 
titán gubbaszt, és éppen arról 
diskurálnakfhogy milyen nagy 
feeling Is volt az, amikar először 
ke rü Ite k köze I a szá m ítóg ép es j áté - 
kük azon kategórjájához, amit csak 
úgy hívunkfhogy Terep. Merteza 
név legenda lett. Egy kis offroad 
autós szimuláció, melyben a fizikai 
élethűséget olyan hihetetlenül töké¬ 
letesen kaptuk vissza, mint még 
soha. És mindezt egyetlen magyar 
emberkének köszönhetjük. Ö volt 
Nagymáthé Dénes, aki most az 
I n victu s c s a patá n ál dóig o zi k. Ő volt 
az, akire nagyban épített az tnsane, 
a tavalyi év legnagyobb dobása a 
piacon. Nos, feléjük úszott a vonat 
a síneken... 

Előzetes megbeszéléseinknek 
megfelelően kék baseballsapkában 
és digitális fényképezőgéppel a 
nyakam bán díszelegtünk a pályaud¬ 
varvárócsarnokában a helyiek nem 
kis őrömére. Az, hogy Japán a 
turisták elbújhattak volna m ögöt¬ 
tünk, az Is biztos. Aztán végre csak 
megérkezett a csapat egyik alapí¬ 
tója, és elszállított minket a csapat 
főhadiszállására. Ami nem volt más, 
mintegy kertesház, Debrecen kert¬ 
városi részén. A rengeteg szobában 
serényen,mind-mind emberek ügy¬ 
ködtek a számítógépeik előtt. Aztán 
tecsü c c se ntü n k eg y aszta I m e llé, 
és kezdetét vettük a kíváncsiskodó 
ké rd és I r> k feltevés ének... 

576 KByte: Mesélj nekünk arról 
az időszakról, amikor elkezdett 
körvonalazódni bennetek az, 
hogy játékot kell fejleszteneket! 
Kozák Tamás.^ hárman kezőíük 
eí feiíeszteni az ehő játékot, az 
OnoEscapeet. Ez Amigás játék 
\/oH, egy Aoűthef Woriő, vagy 
Fíashback siítus kövoíője. Akció / 
kalanőjáiék. Azotárt később csatla¬ 
kozott Levente, akicsmálía a zené¬ 
ket, meg bangeffektokeL Meg az 
utoisó pályán Tihi csinálta a hát- 
térgráfikákatjez renőefvolí, a 
többi a z kézi rajz ), m eg egy pár 
eilenféinek a mozgását, igy inőoit az 
ifívicitss. '97'ben az Év Játéka lett 
az ÖneEscapee Amigán. Abban az 
időberr az Amiga mentiefele, már 
riem volt rá nagy kerestet igazán. 

Ez volt az eiső ínvícíiJS lógó aiatt 
megjelentjátékonk. '90 környékén — 
merthogy akkoriban találtuk ki, hogy 





játékot fogunk fejiesztent — felmerüfí 
bennünk is az ötiet, hogy Wormssíi- 
tusú játékot lehetne csináini— tehát 
a szöget, meg a lövés erősségei 
lehet áitltani, iövöfőözzünk át a túl- 
oíőaíra -, minta Tanx, csak több 
szerepíővei. Ezt el is kezdtük csináini, 
de Disney figurákkal. Aztán amikor 
rájöttünk, hogy ez nem jó ötiet, mert 
jogőijas doiog. akkor abbahagytuk. 
Erre ráment í -2 évünk. Akkor kezd¬ 
tük el csináini a OneEscapee-t '92 
elején. 

576 KByte: Ez elég jó fejlesztési 
idő volt... 

K. T.: Sok idő volt megcsináini, 
persze. Meg nagyon nagyjátékba 
íogtunkbeie. Volt 
rengeteg animá¬ 
ció, sok, hosszú 
pályák, hosszú 
intro. 

576 KByte: 

EmellettTi 
akkormitcsi- 
n áltatok? 

KJ.: Suliba 
jártunk, 

Barátndztünk, 

Ákosék házat 
építettek. Szávai 
mindenkiéitea 
saját életét. 

S76 KByte: 

Sokat kellett vesződni, hogy 
kiadót találjatok neki? 

KT. ■ $ céget kerestünk meg. 

3-4-nek tetszett a játék, és ki is akar¬ 
ták adni, és a Saöness Software 
ajánlotta a legjobb íelíéteiekeL 
$76 KByte: És ezek után, hogy 
kerültetek kapcsolatba a 
Terep-el? 

KJ: Tibitől kérdeztem egyszer, 
hogy nincs valami jó játékod, ó meg 
poénhói mondta, hogy de van egy, 
a Terep 2, Azt hitte, iiogyije fogok 
fordulni tőle, de azonnal megtetszett 
Elkezdtem nézegetni, hogy ebből 
hogy lehetne nagy játékot csináini. 
Megnéztem a readme fiiej láttam, 
hogy magyar a srác, sőt debreceni. 
Elkezdtünk e-mail-eznl küldtünk neki 
terepjáróról kis object-eket. játékmó¬ 
dokat, péiyaterveket. és neki is tet¬ 
szett az ötlet, így Sky-al karöltve 6-an 
elkezdtük fejieszteni az irtsa ne-I. 

576 KByte: Ez mikor volt? 

K. T: '98 márciusában indult a 
munka. 

$76 KByte: Hogyan lehetett átül¬ 
tetni a Terep 2 remek fizikáját 
átültetni az Insane-be, hogy ilyen 
élethűnek hat? 

K.T.: Ez érdekes vott, erre jöt 
emlékszemr Amikor etőször talál¬ 


koztunk Dénes- 
setszeméiyesen, 
akkor azonnal 
mindenki: Dénes 
mondd el hogy 
működik a fizika. 
Valami nagyon 
különleges 
dologra számitól- 
tenif, hogy most 
elmondja a titkait. 
Ehelyett: Ahogy 
Newton bécsi 
leírta a kény v- 
öan: l/an egy x 
tömegű testűnk, 
van alatta egyx 


^ Vstakinek játszania is ksit 


^ A be járati ajtó íátképe enyhe utalás a bent fotyé miíirkára... 


tömegű kerék, annak a keréknek, 
ha adunk ennyi forduiatoL akkor 
ez ennyi erővel fogja nyomni ezt 
a tesieí, és akkora tehetetíenség, 
mega rugók, meg az egymásra 
ható erők. És akkor ezt modeilezíe 
le a programjában is. Semmi külö¬ 
nösebb: fizikai képielek. testek. 
főm egek, tehetettenség, ler}dütét, 
perdüléí. 

576 KByte; Ha az ilyen egyszerűt 
akkor miért nem csir^álta meg más 
is? 

Mester Tibor: Csak a módszer 
egyszerű. A lényege az, hogy korrek¬ 
tül van megírva. 

Az addigi autó¬ 
versenyekben 
kezdetleges, és 
Inkább 2 
dimenziós fizikai 
ütközések vottak, 
nem számított az, 
hogy aiutról vagy 
felútről 

megütődőttaz 
autó. A többi 
játékban egy 
kocka az autó. 

Nálunk ezvala- 
mivel korrektebb. 

Aíautóalskjál * uisutőfiiraiddik 


köveivé vizsgálja a fizika az ütközé¬ 
seket, a kerék nem csak ott libeg a 
kockán, hanem visszahat a kasznira, 
megdobja az autót. Maga a méészer 
nagyon egyszerű, csak a megírása 
volt nehéz. 

K.T.: Régebben a játékkészítők 
effekteketkészítettek. Csináltak egy 
borulás effektet, egy leszakadás 
effektet, egy rugózás effekiet, és 
ha iíyen, meg ilyen szituáció történt 
akkor te/á feze ezaőűftoTtekteí. Mi 
pedig úgy döntöttünk, hogy nem 
fogunk effekiet csináini, hanem majd 
ha fizika megengedi akkoríejátszódik 
az, hogy gurui az autó. vagy esik, 
ütközik. 

576 KByte: Mik voltak az idők 
során eszközölt névváltozta¬ 
tások? 

K.T.: Off íhe Roaő voftazeisó öttel 
ami szerintem mind a mai napig jó 
név lett vofne. csak a Ragé úgy dön¬ 
tött, hogy kiad egy Off fíoatf nevű 
;áíákof, ée hogy a kettő ne legyen 
tútegy forma, ezért döntött úgy a 
Goőemasíers. hogy fesz valami más 
név. Akkor jött a LandRaiders. Laná 
Rover, meg Tömb Ralder, de érzé¬ 
keltettük vetők, hogy ez nem nagyon 
egyezik a mi iztésünkkei, és akkor jött 
az ínsane. Ez kifejezi, hogy milyen ez 
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íjanfoí, amerikaiak dzsíppst akar¬ 

nak, mag Htrmmerí. 

576 KByte: Milyen fomáben lesz 
ez hozzáférhető? 

K. T.: íngyanaaen fesz letófííjafc a 
nelfől- 

576 KByte: Élet az Ineene után? 
K.T.: Nekffűgiunk egy ú/Jáíéknakr 
ami szintén aaíős, de ez tehet, hogy 
még iráitoz/k. Préhéi a Codemasters, 
meg mi is egy oiysn ü/Játékot kita- 
fáíní, ami tártaim azz a az insane-nek 
az eíőnyeit (fizika, érdekes Jéiék- 
mőd), itteíve még hozzáad még 
vafamí olyat, hogy ne ceatőd;anak a 
/átékűsok, hogy egy kéveikoző Játék 
íjem sokkal Jobb, mint az eíddje. Nem 
tudjuk, hogy mi tesz a neve, tehet, 
hegy ínsane 2 .,. JW/ is, ék ők is 
úgy gondoikoznak, hogy az, hogy új 
páiyék és Új ko csik vannak benne, 
nem etég egy következő részífez. 
Ezértkeresünk egy oiyan őtteiet, ami 
nem okoz osaiődástaz emtereknek. 
Nem tudjuk még, hogy milyen ele¬ 
mek tesznek benne, hogy terepjárók 
tesznek fcenne, vagy nem, íöíjÍ! üt, 
vagy ház? 

576 KByte: A régi engine 
mennyire lesz Újraírva? 

K. T- Tetjesen ki tesz dobva. Megy a 
kukába. Minden újra lesz, 

M.Tri Új év, új évezred, új fizika... 

K. T.: tiietve szeretnénk a konzolok 
feié is nyitni. 

576 Kbyte: Köszönjük, hogy ren¬ 
delkezésünkre álltatok rés remél¬ 
jük, hogy még sokszor hallunk 
majd rólatok..^ 

K.T.; Köszönjük a iehelöségetf 

Aztán még szépen körbejártuk a 
szó bá kai, m a jd bep atta n tu n k az 
autóba és visszamentünk a pályaud¬ 
varra^ Este 7 érakor el is Indultunk 
székes fővárosunk felé tejünkben 
azzal a gondolattal, hogy milyen jól 
is éreztük magunkat egész nap.H. 

Répást Csaba & Bagó Péter 


Aftnak,íí3lfróiJobbra haladva: 

Kané! Csaba f2D grafikus, fn$an$$utő t&irtúrák}. Bakos József(2D grafikus, 
újproject textúrák, Üíványtervek}, Kozák Tarrtás fúgyveieló. vézBlő grafikus, 
design, ínsar}e textiirik,menúíiesignh Negyniáthé Dérres {főprogramozó, tnsarts 
fizika, tiátózatiprogfamözés. iátékmer}^!, designj,Divfónszky Ákos 
(programozó, fesane iáesíerséges írtíeHígenoie, ídenúprgramozás. 
páfyaszsrkesztőj, Csukás Csaba jgD grafikus, újprojecttextúrák, iáivárjytervekj, 
GiantLászíá {30 grafikus, újprojectSD objoeíek), Mester Tibortveze1Ő3D 
grafikus, inssne 3D objeotek, aufók íulajdon$ágamak bsáMása), Tóth Levente 
{zenész, insane zenéi, ütközések hangeffektjei}. Fésűs László (zenész, Irtsane 
zer}éi, gitáros, moíornsógek} 

Guggoínak, beirötjobbra: 

Letiooz Komét(progfamozó, újprejeet 3D engine}, Simon Gábor {programozó, 
tnsane sound angina, Force Feedback támogatás), Jávorszky László 
(programozó, insane 3D angina) 


a játék (örült, hólondcs, hülye játék- 
módok vannak benne). 

575 KByte: Hogyan indulta 
kladókeresesés? 

K. T. : Fél évvel az első so rok 
megírása után, efküidtünk egy avil 
pár cégnek, mint például a űT 
Iníeracílve-nak, az tnterplay-neh, 
vagy a Teke 2-nak. D e a 
Codemaslers részéröí éreztük a leg¬ 
pozitívabb visszajelzést, így nem volt 
kérdéses, hogy veiük fogunk őot- 
gozni(a re ferenciáik is jók. tetszenek 
a Játékaik). 

576 KByte: Mennyire egyenget- 
tékfelülröl az elképzeléseiteket? 
Mennyire akartak beleszólni abba, 
hogy hány pálya, milyen aulö 
legyen benne? 

KJ.: Egy autót sem mondtak, 
hogy kéne, egy autót sem keííett 
kitörölni miattuk. Egyébként bele 
szoftfeksztífeiir ha valami nem tetszik, 
de nagyjébötezek tetszettek nekik. 
Tetszettek a stitusok, tetszettek a 
járművek, nem változtaitak semmit, 
nem kértek semmi ilyesmit. 

576 KByte: Milyen a visszajelzés 
a játékról? 

KJ,: Nagyon sok embernek tetszik. 


Pozitívak a visszajelzések. Magazi¬ 
noknál is elég nagy értékelést kap¬ 
tunk, a neíen is vannak fan site-ok, 
ahol próba Ikoznak sajá tpainí jót¬ 
okat készítenek az emberek, meg 
saját kocsit készíteni. 

576 KByte: A hangulat Ilyen 
színtű kialakítása lehettudatas 
egy játékban? 

KJ.: Erre nagy hangsúlyt fektettünk 
ml is, mega Codemasters is, 
hogy egy újjátékstíiust teremtsünk, 
Carmageddon de annak mag 
volta maga 
világa, a 

brutalitás, meg az 
emberek elútÖ- 
getése. Viszont 
mi olyat 

szerettünk volna, 
hogy az Unreat 
Tournament, 
meg a Quake- 
nekajöjáték- 
ötíetei, meg az 
érdekes verseny- 
hangulatát átűi- 
lessük. 

576 KByte: 2 és 
fél év fejlesztési 


Időt őrölt fel az Insane. Viszont 
ebből az utolsó 1 csak a hálózat 
beprog ramozásávaitelteL 
K.T..' Nagyon-nagyon nehéz volt 
megcsinálni. EgyŐuake-ben van 
egy sík talaj, amin halad a Játékos. 
Tehát többnyire X, Y, Z 
koordinaiákákat kettátvinni, meg, 
hogy lőtt, vagy nem lőtt és hogy 
éppen merre néz. Nálunk meg át keii 
vinni az autó 4 kerekének X, Y, Z 
koordinátáit, a kaszniét, a tőrésada- 
tokatátküldeni, dudái, nem dudát. 


■ Insarte 3óő-on Jármű: Zetűr 


meg, hogy csavarja a kormányt a 
sofőr. Tehát sokkal több adat megy át 
a modemen, mint a lövöldözős játé¬ 
kokba. 

Aztár} ezt le kellett tesztelni mindent. 
Hefyiháión, oniine, ilyen modemen, 
olyan modemen. Le kellett fordítani 
a szövegeket. Ez kint zajlott a 
Godemasters-néi. A magyar hang- 
etámondás viszont itt készült egy 
rádióstúdióban, ésAxet, a Kerozin 
énekese Kő vei te el, 

576 KByte: Az Insane befejezése 
után felmerülte kérdés egy külde¬ 
tésiem ez készítéséről? 

K.T.: Új pályák, új autók és Új Játék¬ 
módok szinten igen. Készülnek is az 
ÚJ au tók — most is azt csináljuk -, 
kapjuk is a ievelekeí rendesen. A 
magyarok Ladát akarnak, meg Tra- 
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év íökJi hány átlátás ulán Eöno.antíindighig^dt, 
és józaiHi^Qondojkoiá Társunk tépífel áz ajtói, és 
j&lfiflii ba, hogy ai űrbajdnk immáron ropülés^ 
kész, ésjnini o^an. nőm áziono talán akk«xinHiéi 
előbb efpocolniinnon. iNQL;,abbanc$aiiBolok.o^ 
bánsno^yikos fogja mogakaoáiyozni a leKas c^apá" 
tQi^bíszon iegos pisztolyával püanaiokalaíii lohütia 
hangulaiot. EgryedöiSud losí az.akiküianckMa az 
ósaznipíínól^ból, hiszen knénisus Sévénázés m iáit 
ktcsrtiemaíad ez eséményeiiröi, de így ellud m&tw- 
külni Qz épülel egyetlen biztos pon^kénl szolgáló 
melle kJtelvisegbe. 

Búd 

Lépks^n* oda a loaloithoz, ás irogyOk 1el a WC 
pimpái,fflajd a polcJÓla kéiíafla fenékpapid és a 
leíoiyótiazlitól. az enásebó tekartset app^^uk iá 
a pumpára, majd azabiak aiab átva egyspéíiáiis 
rasfaszióanyag següségéveikűldjült télé magasba. 
Máiis hijulDtlunk a kiűzetból. Azonban ez bái- 
mennyire is teüiditö érzés lúd lenni, egy fósziBf 
bentrekedla kémánvbefi. atzárva tzzBlmagank elöl 
is az ulat. Rövid eszmecserénkfolyamán kídan]l. 
hogyö holmiaiándékíjKkal bombázza a gyofékekei, 
íío mivel elég rég éla a kéménybenérváDfOdik, i>Eony 
heveny késésben van. igenaéiapéként miriabsozűlt 
be... Kú^^k meg egy kis lefolyó bsztitóvakésííiáris 
szátiíid az úta pincébe. Leérve ifiegszemléíiEíljük, 
hogy hogyenis^azH aki pórul. 

Vegyük fela savas bödónkéta hardóiól, majd a 
hálsó részen a polónaklámasztM egy pa^zert. mig 
végül apolctetojéiól agy tölcsért. Visszaa terem átél- 
lenes. Iá szébe, ahol egy ktipia nászba boiolhattinl!. A 
pajszémaileszteúk lola leiejét, dugjuk a tólcsérta 
SEijába, és kezdjük el nekiadago*iia savat. Egy 
pfflanabamegáítbennéfn azűtd^lrtgyűméHt^ga 
ésettegesen magátsíiz fért volna, de miután láttám, 
hogy csak haJmazállapotvátíozás történi fetnarko- 
Eészlam a kutcsot. és visszamenlem hátúira. Baktass 
tel a lépcsőn. majd a létrán, míg végül használd a 
kulcsoőala lakaton, hogy befuss a suiniba. Inelöször 
is vadd fal a falnak lámasztoltegárfogogál. májjá rakd 
is le a lépcső elötii rászra.Galád módon oltsd 
villafliyi és nézd végig étveacedve, hogyan csriáJédi! 
ki Qoiok ...Már osak léi kéfl oapiamod a íéposón.és 
újra szabadon mozoghatsz a házban. 

Ha gondolod beszélhatsza taleFoncn keresztül 
Candy agy furcsa E^ráijávaLde azijavaslominduljal 
rhébb jobbra A folyosó végi barna ajiénbamanve 
hátul a doboz tmiwbéiveciid feia rakéiét. Ha van 
kedved sE^mkoíni, még a pok alatti ládára áiva 
küBiepóriáihatod a lufitiirten. Vissza a kityűséra.ahoi 
használd a balkéz leié eső ajtói, vagyis a kicsit füstös 
konyhába lálogalhalsz el. Vedd lel a Irigó meBebi 
kis szekrényke fíókiábólaz öngyújtói és térj vissza 
a tolyosDra. A végén bal kéz falé nyiss be az 
ajlén.A kámánynál tfélálkQzhalat.sz egry kicsit, hisz 
a rakélélés az űngyvj^i rákúklve nem egyszerűen 
babrálhatsz kia gótyával... Ma goadciod apyoácsa- 
pa Ihatod magad egy Ha szómnysla szekrényben, 
én azonban azitanácsolom menj kia fólyDsora ás 
fal a lépesén. Jobbra lépj be a fCirdószobába ás a 
moso^gáp gyomiából halássz etó egy kulcsol. A 
fotyoséíéla balra nyíléajién lévozz ^ így Candyszo- 
bájába érsz. A síokrénjftűlegry harlsnyanadrágoi, 
a kulcs segítségéveia ISöftbóipedig egy hajsiárítói. 
Menj kia srobábél, ésmenjogy emelettel 4íiebb. 

A balra lévó ajtón nyiss be. Van egy rassz hirem. 

A pncébeo hasznáttegérfogó nem bizopiyult halál 
biztosnak, m ért Balók, ha kícsítósszelörve is. de 
éteibéfl van, ás teliétólízheióen mosi utánunk kajlat. 
Kéne tehát néminemű kijárat után kutatnunk. Viszont 
az ablak zárva... Baka a sötólben van egy gom b,.. 
Nyomd megeméssz tála ládára és vedd tála kurblíL 
Ezzelmárki is nyithatod az ablakot, ás kimahatsz a 
párkányra, A paliéicsapdáia tótoldáiÉá és mássz 
lel a léirán. Ugorj le a kéményen. Gyanús oltazá 
piros szokíény. úgyhogy ne koo'kázlassunk semmii, 
egyszerűen csak a harlsnyávaivontassuk kérte és 
a letógó végétdobjuk láaz érképén. Mosi jön a 
nagy csel: másszunk vissza a kéményen keresztül 
a házba, majd le mindkétlépcsön és jobbra el. A 
konyhán kerassiül k^ihatsz az udvarra. ahola lógó 
harisnyavégei masnizd rá a fúayáóra. Húzd még 
az indítókar1,és élvezd a shovi't,,. Nos Bolok, azi 
híszamimmámn másodszor lati hüvösra láva.., ® 

M enj vssza a házba. Jel a kéttópesdn, majd jobbra 
be az eddig ismereiién szobába. Balra a TV mögül 
siólitsunk magunkhoz egy kábett, ismerkedő 
jünkmeg Búd halával Atóhonso-vai, alias ouppanös 
szájjal, aki jelen psianatban is a Tv lávirányítójál birto¬ 
kolja, Mondjuk amúgy se tnüködfcm^ a szerkezei. 



de ezi az arcot nem lehelet! kihagyni! Szóval egyene¬ 
sen tovább az afton keresztül, A kis tolyosóróljutun* 
el végre a barátankhöz, akiktöimárcsak párcerrti 
jég váiaszl el. Dugjuka zsiiótwkai a konektoiba, 
a hajszárítói meg s zsíiöiímí, igy máris feloldoctabb 
hengirialban éphetüí* tovább. A hafó tehát iridulásra 
kész, mostmáícsak Etoo-S kell megvárnunk, míg az 
emberi dtsszertáctójárPI szölölitkos dokumentumo- 
kai etóhalássza az ó dtkos Eaborafórjumáböl.., 

Etno 

Szal'a WC -s jetonetuián a hái$ó részlegben a földön 
heverő kisdobozkái aktívátva máns egycsúcsszuper 
hiperszék bonlakozik kietótlúnk. Mivel azonban a 
meBékeitzsebtetóp heveny tetoerülésben szenved. 
marko|uk feiés a ^rtszköp ríeltelt lévő dugafjzalba 
helyezve totisükiel. Beszéljünk a kompjúteiünklisl. 
akti nem szerancsésfeldúháeni, igynyu^ssuk 
meg. hogy nem lógjuk tniám öt íb hagyni... Viszonta 
széféi, amfcen az iátok vannak, csak akkor hajlandó 
kinyílni, ha egygyefmekkoökedvance, holmi Maurioe 
jelenik meg. Ejj. Manónk vissza a szákhez, csatoljuk 
vissza rá azetomei, és üljünk bele. Hopp mű látnak 
szemeim, csak nem egy pátottpénisztTl Hehe. Oe a 
végeredmény úgyis Maurice lesz.a Ha kis egér Most 
már ötűmmetkonslatiJíá a computerünk is, ho® 
niegje lentünk, és ö*ömmeHeSesitimiidera kérésünk. 
léekünk pedig csak annyi kel, hogy bejmhassrubka 
köny vünkért. Miután az megvan, helyjie kis animáciö 
következik, amiren Botok másodszor táf vissza.de 
a fűnyíróg^ ezúttal íssikereson lép közbe (^Szóval 
elindul az űrhajónk, ás min áea ki fagyon hepi hogy 
visszatérhetünk végre anyabótygér^ra... 

Gorgious 

.., mincfítodg.ám ig másodszor is le nem zuhanunk. 
Úgy látózit a sors njncvetünk.mertném iiffm ü lápot 
kelmajd szerezmink az ütfalytalásáhDZ. Ehhez 
Candy és Gorgíous íiáül túrára. Candy-tákagadlak 
az toáo^tok. igy maradta duci. Vele igen kimos hely^ 
zelbe keveredhetünk, hiszen hülmicsirkákljpegnek 
utánunk. Vegyük kézbe az egyikei... Ektopiőletia 
sikerünk. Menjünk is tovább, és torjiink egy ágataz 
úiszélibozóibél- Lefelé lépjünk le a gyár elüti, majd 
srótttsuk meg az ónásicsirkél. Ööö. azthiszém kiejé 
lepni... Lefelé... Mülán szabaddá váHacsatomanyi- 
tás persze... 

Űandy 

MweiőzökJsége eiökopetiefeltatelrabió tény szájá* 
bói. vele ksiandoíhtiurik tovább, igaz, nem valami 
sokáig, hiszen a lééhdónk mindösszesen anrryi, 
hogyálmenjúnk a csatorriánKés benyissunk az áíCón, 

Gorgious 

Újra a kök létí nyel. M ásszunk fala létrán. majd hasz¬ 
naik a líftel (asaltég rsiUapilhaljükaz éhségünket 
a kefékkel©)- M enjűnk á! a hídon, majd baka men¬ 
jünk éi használjuk áz efsö ifiét. Fontvegyúk ki a 
merákanatal a bödönböl és igyunk bela kétszer a 
löTtyba. Pakoljuk ela nagy kon dórt is ás mei^kbe a 
m^ík szobába. Huh. milyen díszkiál kis kiéllitás. Bár. 
minden olyan szar... Menjünka sziripadra. húzzuk 
a fejünkre a bádogedányt, ás maikoljukfel a katopá- 
csői.Jó muri lesz ©A megjáfenő osákéf pedig osak 
süTipfánöapfik lejbe... Másszunk vissza aMtiei 
egyel lejebb. Most jobbra vissza a kís piatfetmhoi, 
sm^lszágukJlunk egyem eieltolleljebb..A lépcsőn 
lalbaklatva jobbraegy reklátniáblához jutunk, amit 
áppen hegeszi valaki. Erőtelesebb unszolásunk 
elonáre sem bajfendó nekünk adományozni a gáz- 
lartáiyát.ezértlájdaiomjáf,.. Csapjuk fejbe a katapá- 
csunkkal.éstépfünJ! vis3z:a a lépcsőn. Menjünk be 
a kis szobába a kutyához. M ívei sem az úlö nem 
segil a kicselezásén, adjuknakioda a gázpafeckoi. 

A hatás nem m arad el©Vegyúk lela kutyaélat, 
majd lépjünk be az ajtón. Beoi szóülsukmaggnkboz 
a gördeszkát, majd fepdeyünk áta zsinórokon. A 
kutyaíSisegílség^iíe^ihatunk a dobozok telejére. 
ahonnan egy oisútlulajdontthaiunk él. Mostménjünk 
vissza a lifthez. M enjünk le vele,majö jobbra kukkant¬ 
sunk sla tehenekhez. Az egyikét kapjuk kia iáiból 
az orsó segitségável. nyoníjtik be alá a gördeszkát, 
majd görgessük a ifibe. Lent taszjgáHuk addig, am lg 
egy ajtó elé nem kerülünk, tttmár csak ki kel nyitnunk 
azi. ása kötelet rákötve szépen lelőgetnunk. Kis idő 
elleHáveia lehénnel együttáfsz majd léidet. 

Candy 

No. de miiűrténik szegény Candy-vei, aki egy 

széKÓrúttkármatkóíé került??'’Mesk hogy náfenk 
az irányitás. menjünk be a lürdöszobába és a fiókból 


Stupid Invaders 


szerek ki a pengéi, a kád szívói m ^ az olajai. 

Az ajtó melölbalra nyüljukle e puüüiást. majd az 
ajtó ny&orgéaának elkejüláse végett használjuk a 
vasaklon az olajakmajd távozzunk balta. A fökfre 
tegpkIeazűlásúnkjel.ülitMbBto.inajd használjuk 
epengál. 

Az új helysztoen merünk be az ajlón.és rögtön 
szembe a kövelkezö ajtó előttiporszfvóbol a csövef 
vegyük fel. Menjúnkáta másik lerembe.és hasz- 
ná^uk a búvár/vhát Az akváriumban a sárga lengem 
aiatijárútkeii cétoavennönlí, és onnan Is a lüskés 
hatat. Vissza a konyhába, aholdűbjuk rá üjsieríe- 
ményünkel a haiasvödörre. A halás nem nnaröd el, á 
szakácsbácsikicsákidöá. Vegyük lela szekrény mel¬ 
letti vödröt és használjuka Wteí. Ma mosl aztán nem 
mindegy, hogy melyik gombocskára teniyerelünk rá, 
meri Igencsak kiteleportálnalunk a bélyegből... A 
másodikon száljunk ki, ás menjünk végig a lolyosön. 
Jobbca fofc^níibe aszobába és nyomjukmeg a 
gamboLHümm.Miez?MozagafaL.. Ajaj... Nos. 
lapostelükéntküsszunk áta leeresztottajtö alatt a 
sarkon. 

Baim a dobozokiefefáiőlvegyúk fela chili, majd: 
menjünk be az ajlón. a traktort szereld úriéi az ólmon 
krvülsok jóm nem számithatunk, igy azthiszem az 
lesza teg!egysziembb,ha sponlán esak ráejtjük a 
járgányt... Az okJateóajlo mögött márvár mtokét á 
liehén.ésaz ö becses irágyája, amtvelfovább toidjuk 
majd tolni aszekeiünket, meri speoáSs módon ez kel 
az űrhajónak. A madame vtszonímegmakacsolla 
megát, ugyanis noui halandó termekiL N ds, be kel 
segitonúnk neki a csiivel. Eg, de kényes itt valaki— 
acŰig nem eszát bet^. amíg nem meleg. Menjünk 
ál a konyhába a vasajión karesziúl és a szoktánvi 
kinyitva fizzuk rá a gázpalackza a porszívöcsövün- 
két és nyissuk meg á palackot. Dobjuk rá i tűzto a 
kemzemfűbozunkat, és pnár perc múlva nyaiga^nk is 
vele vissza atehénhez. Nyomjuk bele a 1ápol, majd 
a vödröta fajához tartva vegyünk egy r^iély levegőt 
ás csukjuk be a szemünk... Igen I Megvan a trágyái 
Máf csak az a gáz.hogy Botok ürránk taláh és a fegy- 
varávela magbizójához vezet. Azonban nem igazán 
üzelih meg öt. Illetve nem pénzzel. SzóvafBolok a 
sCillyéSzlőbón. mipedig űvogkaliikában vámnk a raj¬ 
iunk végrohaitandó kísértotokre. 

Slefeo 

G ázatok segitságével könnyen kiszabadulunk a 
kalickából,visz]CiiTLatÖbbiel^n egyelőre nem tudunk 
ssgiiani. Menjünk tontki a hídon áta Ifihez. 

E idszöraz első amalotre kell mennünk. Közben 
láshafunk egy átvezdd animáclét, melyben Candy 
baráluhk azzal búszkéikedik, hogy hamarosan 
Candy barátnéhkkéht kell ízéiítóngnk, lüszen máris 
ott ül a ktsérietkeiiös közepén. Mtaddg menjünk 
be a baloldalajlón, esbátulrúl szedjük tol az üres 
gázpialackoL Töhsük lel nevelögázzal és térjünk be a 
jobb otoáliájlÓn.A kis lemezl fehiizva nyomjuk bele 
a paiackol, majd fígyeljüka hálást, hogy mindenki 
megömkCandy eltűnik a sültyeszidbén, mi pédig líf- 
lezzünk fe a szinlérre. A doktor ctoöjétés kódkártyáját 
szóülsvkmagunkhoz. és liftezzünk a ifihez. Vissza 
kell támlkika második emeletre, egészen a kezdő 
pontig, ugyanis a téglával ne küok még bizniszünk 
ven... A kúdkártyávalváltsuk meg az élotál,majd 
meojünkvissza á lihhez. Válaszd a hannadik em ele¬ 
iét, és a szoba eldti a lábotvasónél Doktorigorlábát 
felmutatva máris bsjuiöalsz a szeniélybe. 

Candy 

Eközben barátunk egy léggyel keiül egy pöcegő- 
dűrbé, és mondhatom fenomenáís páibeszédnek 
lehetünk lanüi. Ez a légyzümmögés válám 1 nagyon 
Isten lett. Szövala légy vállalvaa laxiszerepéE, toltu- 
vamz minkéi egy íiázboz. A melette lévő kácatok 
között büjlunk a nőimből bőréba.és menjünk be 
a házba. Minő uétoifen, egy fádi robotárváPtodik 
Crdabonn... 

Gorgíous 

Eközben barátunk egy elég elvont helyen fendoJ. 
Vegyünk magunkhoz egy kis béldarab01,egy kis 
csontot, és ózta keltői nyugodlan ötvözheljük is. 
Vegyükfel a koportyát, és márioukbolo a savba. 

M enjünk ki a peremre és célozzuk meg kűtoiünkkol 
a (ácsot. Leni húzzuk ki az éket, majd másszunk lel 
az előbbi rácsos fászre. A savval tudjuk kímaratnia 
továbbjutást jtlenlő útzárat. Másszunk lela lécrán, 
ésvogyűk magunkhoz az üres kampóLamrvela 
ferem efejicsűifei kei szétvernünk. Vissza a nagy, 
debeife i^hoz, amin a kampövái szi^rátcsíhoiva szó 
szerintberabánnunk az ebédlőbe. Azoldaitfeiáhato 


kis. kalapács segdságávelvagyük fala nagy fejsz?- ■ 

amivel rernekülbefeheifeftyegetoiákijáraiotéE+c ■ 

háziartásf esádzöüst. Még menj átkéttótyosón. ■ 

amig célja nem érsz egy kis kebnha, ■ 

Candy ■ 

Arobcibölkikászálódvanámipéfizntegulánkeni V 

nü^nl.SzieffiAcsára nem lartsclíáig kiazagotói. . f 

a kanapé üldkéjé alatt zsozsó kdfegek hevémev 
Menjünk kiésüzessüii kia legyei vele. Másszutvi 5= jk 

a tóieportos szobába. A trükkje a köveikező: vége M 

kell mennünk rajta oiyán mód, hogy 1-töltodülunr. ■ 

ésabová érkezünk ősszéadöd a két számot, ás© H 

tovább. 1 -2-5^-13-21 lesza sorrend tehát. S 

Stereo í' 

Az irányilótefembefi keressük meg a letsportpiaü^- J 

md. Feni nyomjuk le a pedált, majd azelőugro p** ^ 

gombra rakjuk a téglát, tgy megnyittegy titkos szocié. i 

Benne egy memdfiajátékkal, ugyané fe kall ulárí-fs í 

a 4 szín különböző mozgáskombínáciM.Mtodg 9 ^ ¥ 

sörrel bővüla fblyamaL Kél kőf megtétel után 9 

atovábbjuiásijelentőaiiő.amimögönaííSftókiji^ É 

vár. Sfereoék be is pgnnyadnak a székbe. 9 

Búd I 

Síégéray Búd árváikodai márcsakegy^ülfenta || 

ké kabtojában.azoiíban egy UFÓ segédmunkáiévá . , 

köszöntietö®i máris ksszabaduloímét Ajánl is#?* 1 

rővídebb utataz űrhajónk felé. Mos, ugorjunka na^ ■ 

WC kagylóba, így máris a csatomaiendszertet^; fl 

találjuk magunkaLdobbra. egy labírinftus Eálkápe ^<1 ■ 

elénk. Mondom magamban.hehe.tókjépoénfei: ■ 

elmenni mslfelto. Aha. Soha nem gondolám votr^i: ■ 

hogy oda TÉNYLEG be kollmentti, és lényfeg f 

végig koB szenvodni. Nah.fél éra után elszágukfezí* 4 

meieifem egy csga. Éo iítftiraitmáf enteníflem { 

röhögriL-de amítor feiajántoitít, hogy elvisr, éser- ^ 

dúlt, hátaithitiem, hogy megörülök, úgy visrtozar f 

a röhögésIdL hogy csak na. Bárezta jelenetei ec:; 
élő ember nem emlegette még pozilivaa, én meg? , 

azl mondom, hogy ez egy nagyon ettatóttbumorL:-:” * 

bon vott, csak kícstt elnyújtott. A végén a fyukba 
bemászva a kis zöld alíea-ek segilségéveljulhaiszc. 

A ajlonátlévő emberről próbájuk leszeretoi e cucsu- 
kei, mire magába lámja a veniilátor... Ejnye. Me^ 
mögé,és húzzuk ki onnan szeíencséltent. Az á.'a- 
lásfeldob minkéi a sivalag kellős közef^... Itt .< 

vigyázz, hogy soha ne menjSképemyönéfmeszt; -. f 

középről, mertautomatiíusan meghalsz. Ami r 
kell az egy locsolőcsö. és egy koponya, majd a 
előtt lévő szócső. Aztán márnem csak hegy. har^ 
fejárai is... ^ 

Etno 4 

Amásod&nagyonkomolypoénaiátókbarr.Etóc • 

halál hyugodi pofával és haoglejiéssoimondja. h:: 
számításaisrerívl kb. 3 másodperce van arra, h :- 
kfjssón egy éppan üzem alaitlsvő kenyérpiritoco ^ 

Nos, nem szabad totfenkadni, fepjűnk iá a fém feszi ■ 

a pirító végén. Máris Ktof-Hopp, Htvari egy szerke:- , I 

Ideje lenne működésbé hozni Aha, de valami hijé ■ 

csüszolta gépezetbe. Felkeli menni egészen e tes- ■ 

jéígacumönak,hogyahtoátokozőegeratkíránrb'3 H 

kitudő nyílni az ajtói. H 

Stereo ■ 

M;enikiazajtőn... ■ 

Sud il 

Kösd rá a kötetei a csőre, nyisszancs le a kopon^-^^it 
beföte. majd uzsgyiMenjái párszobán, majd has:- a 

náidakepcsolólábtót. 

Candy 

Nos, ttlálunk a vége előtt egy pillanattal. Ottaz 
űrb^. itt vagyuk mífe. De. hé! Mllörtánlf? Az 
U FÓ srác szemel vetetta járgányra ds szépen ^ ^_- 
pattanl vele. Palf neki. De emberek. Ha lámátok a 
szemofeklől ott agy túli eirtrás rakéla. Woiv. M ár cssi 
oztkána atómi, hogy Sakarine professzor ne tarfea 
sakkban a tóbbfeketegy fegy vsrrel. Mos, másszá¬ 
ié szépen rakéta aljáig, és markofunk magunkhez 
hordötis, megcsővetis. Tekerjük meg visszafog é 
kereket, nyomjukmeg a gombol, ék indítsuk be a 
szekerei- 

A zátöanimáctó a kezdelétveszi, melyben várrM- 
fofdulatok sora lóg bekővetkeznkde sajnos olyar 
rővklen, hogy nyújtott képpetnéztem a monitort 
utána. M feááéb? De azért jő voH... 

Bagc 























57fi Konzol a megszállntt 
[átékosolf magazinja. 

Az eddig megjeient 
számokat még nem kési 
megrendeim! 
Comgame ‘W Kft13B9 
iudapest, Pf:i32 
Ka megrendeled (rózsaszín 
utalványon küldöd a 
pénzt) az 976 Konzol 
valamelyik korábbi számát 


{576 PVdb). 


akkor a postaköltséget 


mi fizetjük! 

Na ez így már elég 
kedvező, nem? 


Következő számunk 
taiia Imából: 




most egy övre előfizetsz az 

576 Konzolra, 5760,=Ft-ért, 

fiéd lebet továMii 6 általad kiválasztatt 


Előfizetéssel meg rendel sm az S7G Kan:^ai című, 
havonta megjefenő folyóiratot példányban, 

....hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 

Név:....*.....*.............. 


Ajándékba a.,,......., 

............ számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

lenne meg, akkor a.....,....., számok egyikét. 

A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 


korttbl taáawak! 
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TOVÁBB} EVM CÍMEINK 


1944 ACROSS THE RHINE 

1999.- 

Flin 

2001/apr 

RESIDENT EVILII. 

ADOfniON PlfJ&ÁU 


FIT FISHIKG 

1999.- 

REOlliEH 

ADHIRAL 5£A BATTU 

1999.- 

FDRD RACINE 

1999,- 

SEARCH AND RESCUE 

AIRPflST INC. 

2Q01/apr 

GO KART RACIKO 

1999,- 

SEfiA RAUY II. 

APAtHE lONGBOW 

1999,- 

ORAND THER AUT0 

1999,- 

SCREAHm 

ARMT MÉN í 

f999,- 

GRAND THER AUTÓ 2 

200t/apr 

SCREAMER RAUY 

ARMT HEH IN SPACE 

£g§§,- 

GRAND TOURING 

1999,- 

SHAU SOiOlERS 

AT0MIC BOMBERMAN 

1999,- 

HESOES OF mm £ MAGK II. 

1999.- 

SONKRACER 

BAliPARK 

m9r 

HIDOEN £ OANGEROUS 

2001/apr 

SPEC OPS 

BRIUÍEN SWORD I. 

1999,- 

HDUSE OF THE DEAD 

2d01/apr 

SPEC OPS RL 

SROKEN SWORD IL 

1999,- 

HlTERNATIDNAt RAliV CNAMPiONSHIP 

1999,- 

TERRADDE 

CANNON FODDER 1 & II. 

1999,- 

K.D, BDXING 

1999.- 

TOCA TDIHIINa CÁR CHAMPIDNSHP 

mxm HONDA SílPERBIKE 

1999.- 

MtCRO MACHINES HL 

m\m 

TÖMB RAIOER 

tiVILIZATfflN 

1999.- 

MKi ALTEY 

1999.- 

TOONSTRtftK 

(OLOHÍZATHIN 

1999,- 

MfűHT £ MAGK VL 

1999,- 

TOUCHE 

(OMHANCHE VS.NDC0M 

2001/api 

MHSHT £ HAGIC VII. 

2a01/apf 

LHOENEMY UNKNOWN 

DARI COLONY 

1999.- 

HOHIt 1 RAUY 

29^,' 

VEGAS GAMES 2000 

DEATHTRAP DONOEDN 

1999,- 

MONTEZUMAS RETURN 

1999, 

VIRTUA COP II. 

EASTIRN FRONT 

1999,' 

MORTAiKOMBATIV. 

2001/apr 

V1VA FOOIOAU 

Ef 2000 

1999. 

HYTH: THE FALIÉN IDRDS 

1999,- 

WARCRAFT 

F21 AIR DOMINANCE £ RED Sik OP, MI5SI0N 

2999, 

PRO PINDALL TIMESHOCK £ IHE WlB 

1999.- 

WESTERN fR09ÍT 

F/A 18 KOREA 

1999.- 

RAILROAO TYIOON 11. 

200i;apr 

WORIO lEAOUE SOCCER 

FHjHTINC FDAa 

2d91/maj 

RESFOENT EVK 

2001/apr 

WORKS 

FLÍGHT UNLIMITED 

fi99,- 



WORKS UNITED 


-KEBESDORSZAfiSZERTB -— 

Főbb partnereink: 

lii^O s7Ei MEDIA MARKT 

F06ARASILlT.MEGAPARK,PÓLJSCENTER,BLIDAÖftS, WIAMMUT,POZSONYHjT, PÓLUS CENTER, EUROPARK WESTENDCJTY CENTER DEBRECEN 

DEBRECEN.EGER, KAPOSVÁR,KECS KEMÉT,MISKOLC. WESTENÖCITY CENTER SZEGED SZÉKESFEHÉRVÁR 

N YÍR EGYHÁZA, PÉCS, SOPRON, SZEG E D. SZÉKESFE¬ 
HÉRVÁR , SZÓ M BATHELY, VESZPRÉM 


VJR7riWTFI Aílrtff.rFI FWTIfF7FtíF7yÁB.IUk' nfi/qnQ*i;41-77l 











most egy évre 

^HPHIIII^IIIIIII^ B7E KByte- ra, 

^^Ke||||^^^^^^^^^jg|||^K9552 Ft helyett 

Q999 

^i||^H^^^B^^pH^-ért 

^^KtKKtKK^^^eíkezö évfolyam, 
továbbá ^^alplülliKi^la^tott korábbi számunk 


£z már bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor töltsd ki és küldd visszaí 


Előfizetéssel megrendelem az S7S KByte című, havonta megjelenő'folyóiratot 

..példányban.....hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
átvételekor fizetem ki. 

Név:............ 

Cím:.............. 

E-mail:............. 

Ajándékba a...........számokat kérem. 

Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a..,.számok egyikét. 

A kitöltött szelvényt a következő címre kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 





























ChC.S3MA5TtK 3000 
CHICK.C.N KÜN 

ClVILlZATiON GALL TO TOWGK 
CODGNAWG tAGLC. 

COLIN McRAE. KALLY 2.0 
COMMANDOS AMMO FACK 
COVGRT OF5 - RAINBOW 31X M15SION 
CRÜSADE.R Or MIGMT & MAGIG 
CUK3G or MONKGY 15LAND 
DC.LTA rOKCC.^ LAND WARKIOR 
D1ABLO 2 COLLGGTOK'S GDITION 
DINOSAÜR ACTION GAME. 

PONALD'S aClACK. ATTAGK. 

tQÜLSTKIAD 2001 

GSGAFt TKOM MONK.C.Y ISLAND 

E.XTRGMG blKGR 

tXTKC.MC. 5ÜLLRIDGR 

GXTKGMG TT1NNI3 

GXTRGMt WATtK SFOKT5 

TOLL STKEMGI-rr 3TRONG MAKI GOMFtTITION 

GANG5TtR3 

G1ANT5 

GRIM TANDANGO 
GUNMAN CMKONICLtS 
HALf Lim GENEKATION 
ugaw Mtr al r.A.ic.ic." 

MIDDLN &• DANGGKOU5 
HITMAN: GODGNAMG a; 


11.999 


11,999 


11,999 


9,999 


^■,999 

-7,999 

11.999 

17.999 

11.999 

11.999 

9.999 

11.999 
^,999 

1.999 

1.999 

1.999 

1.999 
+,??? 

11.999 
‘7,999 

11.999 

11.999 

9.999 

9.999 

11.999 


FOK-tMON bLCt 
FOK.EMON KtD 
FRINGG or FGR51A JD 
FKO KALLY 2001 
FROJC.CT IGi 

QUARE III ARC.NA 

KAINbOW SlX^fjOLD EDIT'ION 
KEDNEOC PC£r HÜNTING 
RtSiDENT EVIL ? 

KUNÉ 

SACRinCE 

SCOObY DOO MY3TERY ADVENTURE 

SGKEAMER 4\A 

5EGA SONIC ACTION FACK 

5MEEP 

SIN 

51CI RAGING 

5FOT AND liiS TRIENDS 
5TAK5HIF TROOfERS 
SYDNEY 2000 
THE GRINGh 
THEME FARÉ INC, 

T'hE MÜMMY 
TIGGER'S liONEY HUNT 
TIMELINE 

TÖMB KAIDEK CHRONICLES 

ÜLTKA riGliTEKS 

ZEUS MA3TEK Of OLYMFÜS 


ÍOZ PALMATlANS ACTION GAME 
AGE or EMPIRES 2 
AiEENS AKTirACT 
AiRnX DOGriGliTEK 
ALADDIN NASIRAS REVENGE 
AMERICAN BULL RiDING 
AFACME LONGbOW 
B -17 THE MiGíiTY ElGhTM 
BALDÜR’S GATE 2 
BATTLE 15LE 4 
BEACM BEAD 2000 
BLAIR WITCH EFISODE 1 
BLAIR WITCIi EFISODE 2 
BLÜEWATER HÜNTER 
BROEEN 5W0RD 2 


11.999 

10.999 

11.999 

I,??? 

I, ??? 

II, ??? 
II,??? 
II,??? 
?,??? 
II,??? 
ii,??? 
?,??? 
I,??? 


IN5ANE 

KINGDOM ÜNDER TIRE 

E.O, BOXING 

LITTLE MERMAID 2 

MARTIAN GOTMIC 

MERCEDES BENZ TRÜCK RAGING 

MIDTOWN MADNESS 2 

míg alley 

MÜMMY 

NBA LNE. 2001 

ONI 

OÜTLAWS 

FIZZA CONNECTION 2 
FOKEMON 20 FACK. 
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Microsoft SideWinder Force Feedback 2 


i 


I 

! 


I 

j 

I 




T örténi egyszer,— lalán már 
több éve is annak — hogy 
a szerke szid ség ben bóklászva 
és a gyerekeinkről beszélgetve B.Zs. 
geriőolt egyet, és a kezembe nyomott 
egy nagydobozt: „vidd haza próbáld 
^i"", A doboz „alján’'egy 
au lő kormány-vezérlő és hozzá a 
pedálok kuksoltak, és én örültem, 
hogy a srácaimnak igy nyár közepén 
jakkor éppen az volt — mos! 
március elsején pedig heves hózápor 
tombol odakint) „karácsonyi hangúié^ 
lót" varázsolhatok. 


H a zaé rve ne m ke II e 11 so kai kő nyö' 
rög nőm az extra gépidőért, hát meg 
IS indulta Meedforspeed 3’On a 
tesztelés. Mérnem tudom, hogy az 
első kör közben, vagy csak a máso¬ 
dik elején, miközben tekergellem, 
és nyomkodtam a tesztpéldányon a 
gombokai, egyszer csak elkezdett az 
eszköz „visszadumálni” — (a kanya¬ 
rokban izomból húzni kellett), a fage¬ 
rendás hidra érve pedig be rázni. 

Ez akkor engem annyira meglepett, 
hogy ha nincs rögzítve az asztalhoz, 
ijedlemben talán el is dobom! Szó 
szeríni m egrázó élmény volt tehát 
számomra az első találkozás a Force 
Feedback „erő visszahatás” techni¬ 
kával. 


A februári szám Jelfighter IV 
tesztjében már jeleztem, hogy 
a Microsoft magyarországi képvisele¬ 
tének köszönhetően ezután minden 
alkalommal egy SjdeWinder Force 
Feedback 2-vel fogom tesztelni a 
szimulátor programokat, és ha lesz 
rá alkalmam , be is mulatom ezt a 
remek kis szerkezetek Nos az alka¬ 
tom adott, nézzük miért érdemes egy 
joysiickérl kiadniazta109d ollári, 
amia katalógusában szerepel. 


Már csak a hely szűke miatt is 
nagyon röviden: Jó az nekünk, 
ha a fagyi „visszanyal", vagyis 
a jálékvezértőnk — jelen cselben 
egy joystick — visszarántja, vagy 


A „forces” menübén minél 
nagyobbra álltljuk az erőhatás mérté¬ 
kéi, annál nehezebb lesz elmozdítani 
a kart előre, és oldalirányba egyaránt. 
Az hogy a kar visSzatér-e központi 
állásba attól függ, hogy milyen játék¬ 
kal játszol éppen, 


A throttle nevezetű „gáz”- karral 
megint csak játéktól függően álliihaiod 
a tolöerőmérfékél, léphetsz a gáz¬ 
pedálra, emel heted helikoptered stb. 
Érmek a karnak a funkciója játékonként 
más és más lehet, ha egyáltalán hasz¬ 
nálja a program] Őszintén bevallom, 
hogy a tesztprogramok közölt leg¬ 
nagyobb sajnálatomra nem találtam 
olyat, amelyik kihasználta volna... 


A halswilch-et ügy fejlesztették ki, 
hogy a nagyujjnak pont „kézre essen”. 
Feladata megint csak eltérő lehel játé¬ 
kon ként, de többnyire a nézőpontodat 
tudod vele változtatni, vagy irányok 
megadására használhatod, esetleg 
le-föl, jobbra-balra nézhetsz vele 
3D-S játékokban. Nem mindén játék 
hasznákhat switch’-et, de ilyenkor 
segítségül hívhatod az install progra¬ 
mot, hogy valami sajálos funkciót ossz 
erre a gombra. Ez annál inkább sem 
jelenthet nehézséget, mivel ezt a „kap- 
csolöf magamban a joystick joyslick- 
ának kereszteltem el. 


Egyszer sem tapasztaltam 
(pedig eddig pontosan emlaii 
a jelenség miatt utáltam a 
|ostlck-okaí és használtam 
inkább repülésekhez is 
billentyűzeiet), hogy bármelyik 
irányba is húzott volna a 
S Ide W inder F F 2! Am e n nyiben 
mégis előfordulna, azta settíngs 
menüben külön is be lehet álíitani, 
ami megint csak azi az érzetemet 
erősítette, hogy best buy az SWFF-ZI 


És végül a különböző igényei (mert 
hogy azok is vannak ám neki]); 

M ultim éd iá s szem élyí szá m ítóg ép 
l6&MHz-es, vagy nagyobb órajelű 
processzorral és USB porttal. Micro¬ 
soft Windows 98 vagy Vtndows 2000 
Proíessional operációs rendszer, min. 
1 ö M 0 R AM (gondolom ezt a 
Windows által foglalt RAM terület 
fölött értetté ki) é$ 25 M B szabad 
terület hard-disk-en, Telepíieil DirectX 
7.0a API, négyszeres sebességű 
CD-ROM drive, Super VG A 256 
color monitor, Microsoft, vagy azzal 
kompatíbilis Mouse, Microsoft Internet 
Exptorer (min.) 4,0 verziószámmal. 


Sz.JVC. 


programozáséi a joystick install 
menüjén belül, a recorder 
almenüben állíthatod. 

A joystick egy gömbcsukló körül for¬ 
dul ela megszokoll Irányokba, de 
van egy új „2" (függőleges) tengely 
is, amely körül mintegy el lehet 
„csavarni” a joystíckot. Ez az új 
irány azt teszi lehetővé, hogy pl, a 
repülőgép szimulátorokban megszo¬ 
kott old a I kormány t lehet vele lm itálni. 
Kiemelem a jelentőségét, a Jetfíghier 
IV-ben, amikora kötelékrepülést kap¬ 
tam feladatul vettem észre valódi 
fontosságát és hasznátí (Sokkal pre¬ 
cízebb letl a repülőgép vezetése 
általa). Más játékokban természete¬ 
sen egyéb hatásokat is eltérhet, így 
például előidézheti a nyakad ellordu- 
lásál, esetleg oldalazhatsz, stb. 


erőpróbára készteti kezünk? Nos 
erről jót vitatkoztunk egy reggeli 
utazásom alkalmával a „szám ííó- 
g épes lö kötle k” társas ágába n... Az 
elhangzó pro-és kontra érvek mellett 
azért mindenki egyetértett abban, 
hogy a valöságélmény kialakulásá¬ 
hoz mindenképp közrejátszik, ha a 
Force Feedback működésbe lép pét- 
dáuf robbanásoknál, a G-erö keletke¬ 
zésénél, és rázríi kezdi kezed, amikor 
gépágyúval lősz, (Ellenérvek, ha 
vűtiak is — inkább csak az ár 
körül tettek tétova tisztelet- 
köröket). 


Ha ezen az apróságon 
(vételár) túliutoüál, és a 
m ar ko dba k a pari nthatod, e g é- 
szen más gondolatok kezdenek 
foglalkoztatni.Bárhaddjegyez- 
zem meg, hogy még mielőtt 
megérintenéd, több mini 
valószínű, hogy eszté¬ 
tikai megjelené¬ 
sével is 
el fog 
káp¬ 


ráz¬ 
tatni 
egy jó 
darabig. 

Kialakítását 
tekintve, egy ová¬ 
lis talpon helyezkedik 
el, ez ergonómiai 
szempontokat ís maximálisan ligye- 
lembe vevő „bot”, A talpon nem 
találsz sem tapadókorongot, sem 
pedig egyéb rögzítő eszközt, amit 
ebben az esetben kifejezett 
előnyként hozok fel! (Ezek nélkül is 
remekül fekszi az asztalt, egyszer 
sem tudtam „boríiani")] A 
bevezetőben említett kormány 
ugyanis csak útban volt használaton 
kívül, és az eltávolításához — még 
ha csak egy-két percig tartóan is — 
de „szerelgetní" kellett, ami nem fel¬ 
tétlenül az előnyei közé sorolandó... 
Az SWFF 2-t használaton kívül nyu¬ 
godt szívvel pakolgalhaltam aszta¬ 
lom egyik feléből a másikba. 


stick egyből érzékelj, a kezed érinté¬ 
sét, majd azonnal aktiválja a Force 
Feedback rendszert Azt hogy a joy¬ 
stick mekkora erővel tartson ellen, 
beállítható az erő (forces) menüben 
a SideWmder install programjában, 
ami érdekessége többek között, hogy 
a joystick géphez történő csattakoz- 
tatása előtt kell telepítened. (Ezek 
után a Windows mintaszerűen felis¬ 
meri, és abszolút problémamentesen 
fogja géped részévé integrálni)! 


A joystickon nyolc darab 
gomb található egytől nyol¬ 
cig számozva. A karon 
tafálható négy nyomógomb 
a hagyományoknak 
megfelelően működik, míg 
a talpon található négy 
beállítása kedvünk szerint 
variálható (persze 
r^em mindig használ¬ 
hatod mindé nyolc 
gombol, ez is a látóktól 
függ). A talpon 
lévő négy 
gomb 


Na! Nem csigázlak tovább, kapa¬ 
rintsd végre a kezeid közé! Már az 
is egy érdekes élmény, hogy ajoy- 




#120.2001 március ^ 














E bben a hónapban szereinénk, 
ha egy kicsit elmélyülnétek 
vetünk a videó vezérlők és a 
különböző chip gyártók világában. 
Elsősorban a jó néhány fajta chipset, 
és az azok közötti különbségeket sze^ 
retnénk boncolgatni. Arra már régen 
feJfigyellünk mindannyian, hogy sok 
embernek még a mai napig sem 
egészen tiszta a rég! nagy igazság, 
miszerinl nem kell mindent elhinni, 
a kártyák dobozára írt szövegből. 

Még akkor sem, ha az nagyon 
meggyőzően hangzik. A legelső 
dolog, hogy letisztázz a k, mi legyen 
a vezérelvünk egy új grafikus kártya 
megvásárlásakor. Senki ne sértődjön 
meg, ha túl együgyűek a következő 
sorok de jobb, ha az alapoktól in dő¬ 
lünk el, 

A megmásíthatatlan tények a 
következők: Nem kell tízezreket 
költő ni,hacsakdoíg ózni fogunk 
a gépen, és egész napa 
szövegszerkesztő felett görnyedve, 
püföljök a billentyozetel, Egy példa 
erre, amikor a laikus ember bement 
egy szám ítógépes boltba, hogy a 
tönkrement Virge helyeit egy új 
videó kártyát ve gyen. A vidám eladó 
rögtön a nyakába sözolt egy tíz rugó 
feletti SD-s vezérlőt pedig emberünk¬ 
nek még AG P port sém volt az alap¬ 
lapján. 

Alapszabály, hogy mindig 
győződjünk meg, beleilleszthetd-e 
a gépünkbe a vásárolni kívánt 
da ra b. Erről akkor b ízon yoso d h atu n k 
meg a legegyszerűbben, ha visszük 
magunk kai a gépet és megkérjük az 



eladót, hogy építse is azt be. Az 
öregebb [lásd 4e&-os. Pl-es) m:ast- 
nákba bőven megfelel egy 500-1500 
Ft körüli, PC l-O'S videó kártya, hiszen 
ezen processzorok leíjesítménye {és 
a már említett AG P port hiánya) nemi 
elegendő az új 3D-s vezérlők, valódi 
tudásának krhajtósára, Tehát kedves 
szülök, ha régia gép, de mtmin- 
d e n fé leké p p feji e szteni szerein é n k, 
akkor a legjobb választás egy hasz¬ 
nált Voodoo 1-es, extrémebb esetben 
egy Voodoo2'es videokártya, termé¬ 
szetesen a 3Df5í Voodoo1,^2 sorozat¬ 
ról tudni kell, hogy ezek társkártyák. 

A teljes üzem hez a 3D-s kártya mellé 
e g y P CI ■ 0 s videó kártyát is ke II vásá- 
rolnunk (Ez általában már benne van 
a gépünkben, ha Upgrade-röl van 
szó.) Mást, egy ilyen gépbe sem 
belerakni, sem kihasználni nem lehet. 
Ha ennél valamivel modernebb a 
szerkentyű (mondjuk Pl 233,32Mb 
memöria), már kacsingathatunk a 
Voodoo Banshee vagy egy Ríva 
128 irányába. Azért írtuk ezt a 
két modellt, meri ezek a legeller- 
jedtebbek, valamint ezekhez lehet 
a legkönnyebben, olcsón hozzájulni 
(megemlítendő még, hogya ieljesíl- 
ményük igen kicsi, tehát ne várjunk 
lőlükcsodái). 

Apropó árak. Az em liteit kártyák 
ára, Ríva 12B esetében 4-6030 FI, 
Voodoo 2‘nél. az integrált memóriáiéi 
függően, maximum 8-11000 Filehel. 
Ennél többet nem nagyon érnek, csak 
ha valami speciális {Voodoo 2 SLI 
(két V2 kábellel összekötve.) vagy 
nagyobb tudású, márkás kányáról van 
sző. 

Néhány szóban 
beszéljünk a 3D 
vezérlők memória- 
ellátottságáról, 
amit már az előző 
hardver rovatban 
pedzeg étiünk. Itt 
elsősorban az 
integrált videó 
vezérlővel elEálotl 
alaplapok róE van 
szó. Kívélel nélkül 
mindegyikük a kon¬ 
vencionális merné- 


hát (azaz a 
gépünkben lévő 
RAM-ot) hasz¬ 
nálja a sajátja¬ 
ként. Ha ilyen 
alaplapot vásáro¬ 
lunk annak kél 
előnye, és egy 
hátránya va.rs. Az 
előnye, hogy 
nem foglal a 
videó kártya 
külön PCI slot-ot 
(sokkal kompak¬ 
tabb a gépünk) és az üjabb integrált 
vBzé rlök m ár ké pes e k a 3 D -s jálé ko k 
fuHatására is. A másik előnye, 
hogy ezek az alaplapok meglepően 
olcsők, tehál jő befektetés, ha valaki 
az elsősorban munkára használt 
gépén, néha egy gyengébb játékot 
szeretne feíüttatni, egyfajta kikapcso¬ 
lódásképp. [Csak zárójelben meg¬ 
említjük, hogya forgalomban lévő 
integráll VGA vezérlők {legelterjed¬ 
tebb az Intel B50-es), igen kis 
teljesítményűek és egy Voodoo 1-es 
teljesítmény szintjén mozognak). 

Ezé kne k a z a la p la p ok na k a legf őb b 
hálránya, hogy nincs rajtuk külön AG P 
port lehátha nem vagyunk meg¬ 
elégedve a videó kártyával, akkor saj¬ 
nos nem tudjuk fejleszteni azt [lévén 
manapság, újonnan szinte csak AG P 
portos videó kártyákat forgalmaznak). 
Egy másik apró bökkenő, amelynek 
előfordulása alig valószínű, hogy el 
is szállhat a chipbe integrált VGA 
kártyánk és akkor vagy kidobjuk 
az alaplapot, vagy beépítünk egyet 
a már említett olcsóbb PCI-os S3 
Virge-bűI. Ennek a bek re palásnak a 
valószínűsége tényleg! nagyon kicsi, 
ámbárvoftmár rá példa. 

Az integrált VG A kártyával ellátott 
alaplapokat, elsősorban a munkára 
h asz ná It gé p e kb e aján ljuk, m ár es a k 
az áruk alacsonyabb mivolta mialt is. 

[ Ezek igen kompaki alaplapok szinte 
Sé mm ilyen bövílési lehetőséggel nem 
rendelkeznek, viszont tarla lm aznak 
egy 3D -s videó vezérlőt és egy arány¬ 
lag elviselhető hang kártyát.) 

Erre példa az Acbrp cég i610-es 
a l a pl a p j a, am a ly egy I ro dai fo lad a - 



tokra szánt szám ítógépbe több r- 
elég. A simán, boltban meg ve he*:: 7 
vezér lő k integrá It m emó ría m e r - 
sége, függ a kártya fajtájálőÍ(hG' 
milyen az integrált grafikus chc 
típusa). A mostanság kapható, c:.- 
tóban févő kártyák, legalább IBMB 
Ram-ottaFtalmazr>ak,de ugyaríz^ 
nagyobb része beszerezhető 
32MB-osvállozatban is. 

A memória mértéke befolyásod 
a használrii kívánt színmélységet 
(16-32 bit), és a maximális felbontás 
is. De mivel egy modem videó 
vezérlőn kétféle memória is van * 
Videó memória. 2. Textúra rnemürtF’. 

A videó memóriában kerül eltároic^ 
az összeállított végleges kép, és a 
VGA kártya Digitális-Analóg áta'z 
lója ezt a memóriarészi aíakííja at 
az SVGA monitor által megíeler.;rr-é^ 
szinkron és színjelekké. Teháta 
videó memória szabja meg a 
megjelenithető maximális felboníe^sz 
és színmélységei. 

A másik memófíarekesz a textúra 
memória, ennek tárolónak csak a 
3D-S m űveleleknél van érielme. ^ íg,.! 
a háromszög főidőig ózó egység 6 W-:í 
vesziazobjeklumokrafeszíiendcT; 
túrákat. Tehát ez a memória a lextís^": 
színmélységének és feíbonlásán— 
szab határt. Természetesen miné' 
több a R AM, anríál nagyobb szír>^ 
ség és feldolgozható textúrák me“rí ’ 
sége. Ugyanez! a modernebb kár»z.7: 
a speciális textúra Eömőrítésí képes¬ 
ségűkkel, még meg rs sokszorozh^sr 
ják. Annak idején az S3 fejlesztere 
ki ezt a technológiát, mely annyira 






TNT II ULTRA 

PRO 

M64 

VANTA 

VANTA LT 

TNT 

Manidri<i 

konfirmáció 


MaK. 32 Mb 

MaK 32 Mb 

Max. 32 MB 

Max, 16 MB 

Max. 8 MB 

Max, 16 ME 

Memóiia óuiíel 


150 

150 

135/110 

110 

100 

110 

Maq frekvencia 


150 

125 

125 

10D 

80 

90 

RAM DAC éraiele 


300 Mhz 

300 Mhz 

300 Mhz 

250 Mhz 

250 Mhz 

250 Mhz 

Büszsebesséq i 


AGP 4X 

AGP 4X 

AGP 4X. Nincs 

SB 

AGP 4X, Nincs 
SB 

AGP 2X, Nincs 
SB 

AGP2X 

TV Kimenet 


Van 

Van 

Van 

Van 

Nincs 

Van 
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{nVidia, Matrox, 3Dfx) is megvásá' 
roiták a jogot a hasznáiatukra vagy 
nokifoglak valami hasonló dolog kilaj- 
lesztésének. Vicc&s, de a Microsofl 
h beépíietiegy saját textúra tömő’ 
rítési afgorilmusta Dx7-be. Ha már 
a gyártóknáí lartimk, akkor ismerked' 
jünkmeg néhány nagyobb névvel a 
sokak közöl. 

KeicJjűk a legelsőként debűtáll és 
egy ideig Jistavezetőnek számító 
3Dfx-eL Ok készítették az első igazi 
3D kártyát, amely igazi D3D támoga¬ 
tottságú képet tudott kiizzadni magá¬ 
ból, termesze lesen a kártyák a valódi 
toljesfímenyűkot a speciálisan erre 
a típusra [Voodoo sorozat.) grafikai 
feíró nyelvvel a Gtide-al tudták produ¬ 
kálni. A kártyák meghtkulásóval. az 
egykor szabványt teremtő G lide már 
a múlté, a helyéi átvette a sokkal 
dinamikusabb éslóbb elfektet lar- 
talmazQ DirectX és a minőségében 
utolérh eteden OpenGL. 

Az alsó debüláló, és a Playstationta 
földbe döngölő 30 társkártya a 3Dfx 
által fejlesztett Voodoo 1 volt. Sajnos 
a 3Dfx nem bírta az nVidia-val folyta¬ 
tóit hatalmi csatározást, és az elmúlt 
év decemberében cső dót jelentett. A 
folyamatban lévő összes fejlesztését 
nehéz szívvel eladta az nVidia-nak 
és ha minden igaz, akkorFebruár 
23.-én végleg megszűnik a cég. 

Ez aztán felvet egy apró probfémét, 
Vajort mii legyen, ha van egy Voodoo 
3, esetleg Voodoo 4 a gépünkben, 
hiszen ki fog újabb driveri írni a kár¬ 
tya n kh oz. U gya n íg é retet m á r tette k, 
hogy nem hagyják cserben a 3Dfx 
tulajdonosokat, de tény és való, hogy 
a csőd öta semmilyen új meghajtó 
program nem került kia Voodook-hoz. 
Ez valahol hasonlít a G ravis cég 
halálra, ahol a 6 éve 2600ÜFt-ért 
vásárolt Ultrasour^d Max PnP kártyám 
támogatottsága is megszűnt, egy pil¬ 
lanat alatt, és ennek hatására vidá¬ 
man dobhattam ki az ablakon, a nem 
kis pénzt érő kártyát. Még kaphatóak 
ezek a kártyák és teljesítményük sem 
eihanyagoiandő, mégis óvatosan kell 
eljárni a vásárlásnál, mert mi van, ha 
mégsem készül újabb driver? 


Állítólag a felvá¬ 
sárlást követő peri¬ 
ódusban néhány 
mérnök elhagyta a 
céget, ők azok, 
akik Igéígetik a 
jövőbeni driver 
support délibábos 
képét. Leszögez¬ 
nénk, hogy senkit 
sem akarunk lebe¬ 
szélni a Voodoo 
vásárlásról, bár 
mostanság csak 
igen korlátozott számban lehet hoz¬ 
zájuk jutni. Ügy éreztük, hogy ezt a 
kisfigyelmeztetéstmegkeli tennünk, 
mivel várhatóan megfog növekedni a 
„használtan'^ eladott Voodoo kártyák 
száma, am elyet tóvá b bi tám ogatás a 
igencsak kétséges. Természetesen 
Itt nem az első generációs Voodool 
és 2-es modellekről beszélek, mivel 
ezek a kártyák úgysem a legfrissebb 
konfigurációba valők. Mcstmég a 
régi DirectX5.6,7.8 támogatása biz¬ 
tosított, Tehát a régi programokkal 
nyugodtan játszhaiunk, de a jövőbe 
sajnos nem tudunk íekmleni. Ezért 
egy Pentium l-es gépbe még érde¬ 
mes a Voodoo első kártyáit bepa¬ 
kolni, mivel ezen az új programok 
már úgysem induínának el, így 
eltekinthetünk a további support 
szükségességéről. Sajnos a mezőny 
most egy versenyzővel csökkent. 

A S3-as volt, aki először lépett 
ki, az öt követő cég a 3Dfx volt. 

A még a ringben lévő „boxolók": 
nVidia, Matrox, Aíi, azonban a szuper 
G la ze -t fej I e sz lő B itboys- ról sajnos 
semmi hir (Szerintem már feladták a 
versenyzést az nVidiával.) A Matrox 
még, úgy ahogy húzza, mivel kártyáit 
már nem annyira vásárolják, mini 
régen. Pedig ezeka videővezérlők 
igen jó, szinte etalon képminőséget 
produkálnak . Azért a sebesség 
és effektek területén sem szabad 
lebecsüli a cég új modelljeit. Az 
újo n n an m e gjelent G 4 0 ö példa u I 
rendelkezik csak az egyedülálEó 
Enviromental Bump Mapping eílek- 
lussal. Az nVidia egyetlen riválisa a 
taiwan-i Ati, aki elsősorban alaplapi 
integrált VGA vezérlőiről vált híressé. 
A most megjelentett Radeon kártyá¬ 
juké! az nVidia GeForce GTS2 ellen¬ 
felének szánták. Sajnos a legújabb 
kártyák ára mindig az egekbe ér. 
ezéri a magié le nés napján nem érde¬ 
mes rögtön meg vennünk a lehelő 
legdrágább kártyát. Elsősorban a 
szoftvertámogatottság hiányzik az 
új csoda vezérlők repertoárjábóL Kb. 
másfélévé a piacon van az Nvidia 
GeForce kártyája, amely iszonyatos 
sebességével és T&L-el [Texiure and 


Lighting engíne.) robbantbe a köz- 
tudatba. Mindenki, még az Isteni 
Johr> Romero is az egekben szár¬ 
nyalt, hogy így-meg úgy a geometriai 
gyorsítás. És azt ecsete lg ette, hogy 
milyen programot fognak rá írni. 

A T&L engine nagy előnye, hogy 
leveszi a 3D-s számítási terhet a 
processzor válláról, így annak még 
marad ideje bőven mással foglal¬ 
kozni, Ennek ellenére a Quake 3 
vidáman, geometriai gyorsítás nélkül 
ugrott kia piacra. Az nVidia kétség¬ 
telenül a legerősebb ésíechnológi- 
aÉlag is a legfejlettebb cég (M ióta 
be nyelte a Silicon Graphics néhány 
mérnökét és felvásárolta a 3Dfx-et.) 

E cég igen agresszív marketinget 
folytat, ugyanis szinte félévente 
jelennek meg jobbnál-jobb 
vez é Flő kke I, a m e lye k ge ri e rác ió vál¬ 
tó sonkéntmegharminoszorozzáka 
számítási teljesítményt. További 
trükk, hogy ugyanabboia chipsetbői 
készítenek gyengébb és erősebb 
verziókat, kinek-kíneka pénztárcá- 
jához mérten. Ezzel a kis csibész- 
séggelaz egész piaci szegmens 
lefogják. Az egyedüli érdekesség az, 
hogy m iért nem jelennek meg a 
csodálatos T& L-l és a hihetetlen 
eflektakethaszrráló játékok. Hiszen, 
aki megvásárolta a kártyát az azért 
tette, mert szeretné annak adott¬ 
ságait kihasználni, de a szoftverek 
még sehol. Kiérti ezt? Csak egy 
rövid példa a GeForce kártyák evo¬ 
lúciójára. GeForoe256“32 Mega 
ram, max. megjeieníthető háromszö¬ 
gek száma ISmilliö. Ebből a típusból 
készül még egy Pro vállozat, ameíy 
DOR-ramokai lartalmazott, amely 
ára majdnem kétszerese volta nor¬ 
mál váHozalénak. A következő a 
GeForce2 GTS, amely már 30millió 
háromszögei rak ki. Ebből már kijött 
egy könnyitett széria GeForce2 MX 
név alatt, amely ára ugyan fele 
az eredetiének, de sajnos a tei- 
jesítménye is. A másik versenyző 
ugyanebből a szériából a GeForce2 
GTS Pro, amely DDR-rammal, 
s zere It és i g en jól tuning o Ih aíé, 
a minimáiis íelje- 
s ítmény 35míiíié 
háromszög. Csak 
összehasonlítás¬ 
képpen az NVidia 
TNT chipjére 
épülő, a C reál ive 
Labs áltól gyár- 
lott és szerintem 
a legjobban sike¬ 
rült kártya a 
Graphic Blasler 
3D, mindössze 3 
millió poligonttud 
kipréselni magá¬ 


ból. Ezt a típust két éven keresztül 
használtam, amely még ma is 
megállja a helyét. Továbbra is 
ecsetéinem kell, hogy hiábavalók 
ezeka nagy számok, ha nincsen 
olyan játék, amely tómogatná eme 
pénzlárcaüritő vezérlőket. A 
következő kis táblázatban megfigyel¬ 
hetjük a TNT és a TNT2-es kártyák 
evolúcióját. A tóblázatból kitűnik, 
hogy milyen széles a vezérlők spekt¬ 
ruma, amelyet az nVidia kínál. A TNT 
név a TwiN Texel rövidítésből szár¬ 
ma zik, amely nek semmi köze a TNT 
robbanóanyaghoz. A TNT sző két 
pixel kirakását jelenti egy adott órajel 
alatt, ezen kívül az architektúrája 128 
bites, amely forradalmi volta meg¬ 
jelenés pillanatában. A táblázatból 
kílűník, hogy az elsősorban irodai 
alkalmazásokra szánt Vanla és a 
Vanta LT chipsetek majdnem min¬ 
denben megfelelnek a TNT 1-es 
chipnek, azonban van egy óriás 
különbség, ami a full sideband opoiö, 
amely a Vanta chipek esetében 
hiányzik. Ennek óriási hatása van 
egy játék alatt, hiszen az AGP busz 
sávszélessége csak fele a TNT kár¬ 
tyáéhoz képest. Sajnos ez alól még 
az M64 sem kivétel, igaz ÍH már 
egy kicsit jobb a helyzet, mert 
van 4x-es AGP támogatás, de mi 
van, ha nincs iBl5-ős alaplapunk, 
akkor sajnos egy gyengébb kártyát 
kapunk, minta TNTl-es. A BX-es 
alaplapokmég csak 2x-ea AGP-tiud- 
nak! Könnyen belátható, hogy a leg¬ 
jobb vélel egyTNT2 vagy egy Pro 
verzió. De az áruk már nem annyira 
p, hogy érdemes lenne Őkei válasz- 
Eanl. Aki mos! szándékozik kártyái 
cserélni, vagy éppen venni, annak a 
legjobb vétel a GeForce 2 MX. amely 
márolcsőbb, minta TNT2.Tehát, ha 
egy boltban meglálott kártya dobo¬ 
zára az van írva, hogy TNT2, az 
éppen akármi is lehet, a kártyára sze¬ 
reli chip típusa a döntő, ezt ne felejt¬ 
sük el. Ebből látható, hogy a TNT 1-es 
egyállalári nem lebecsülendő chipseí. 


KeFe^ a-Ormi- 





















Ase of Sail i 

Egy kötdelés megnyeréséhez gépeld 
be jálék közben: 

QSWW 

Lehetőség van módosítani a hajóid és 
a legénység tulajdonságait. Ehhez egy 
szövegszerkesztővel meg kell nyitnia 
“\aos\0Ű 00Üx.cpg ‘' fájH, és az xs 
campaigri; #1,2,3,4,5 Stb... sorokat 
megkeresni:. Az adott számú küldetés¬ 
nél fel van tüntetve, hogy abban milyen 
hajóikén használni. Ezután csak meg 
kel! nyílni a “main.oob” fájlt, és kivá- 
laszlani a megfelelő hajót a küldetés¬ 
hez, és átírni asof szám át. 

A OűOOOx.cpg fájl utolsó számsora a 
legénység minőségét jelzi, amit szintén 
lehet módosítani: 

O=a[legjobb) 

1=b 

2=0 

3=d 

4=e 

Exoloman 

Minden szintre érvényes cheat: 

Meg kellnyitniaz OPTIOMS.TXT fájlt 
például a NOTEPAD-al és kieseréfnia 
“levelchoosé" értékét 0-ról 1 -re. 

Ezután a főmenüben két extra opció 
fog megjele n ni. Ki leh et vála sz lan i a z 
összes szintet, és meg lehel nézni az 
összes mozri 

SfmCoaster 

Lehetőség van módosítani az induló 
pénz összeget. 

A játék telepítési könyvtárában meg kell 
keresni a data\l€vels\ alkönyvtárát és 
meg keresn I ben ne a STAN D A R D. S A M 
fájll, EzI a fájlt megnyitva egy 
szövegszerkesztővel a ""M oney Things” 
részben a következő sort kell megke¬ 
resni, 

BanttAcccunit Info. Init lalCash 
50000 

A szöveg végén lévő összegei csak ál 
kell írni a kívánt mennyiségre elmenteni 
a módosítóit fájlt és indulhat a játék. 


Woild Wai 2: Normandv 

A konzol előhívásához nyomd meg a 
billentyűt és be lehel írni a következő 
parancsokat: 

give [fegyver lószarf 
[mennyiség] 

megkapod a beirt fegyvert vagy lőszert 
pl.giveColt45Ammol00 —100 db 
Colt45-ós lőszer 
vagygiveBazookaiO— 10 db 
Bazooka 

Fegyveres lőszer lista: 

Colt 45 

Bazooka 

Riüe 



Bazooka 

Machinegun 

Colt45Ainmo 

BarookaAmmo 

MachineGunAimito 

BackpáCk 

RöíleAmmo 

Machete 

Landmine 

Stiogun; Totál Wai 

Gépeld be a következő kódokat játék 
közben: 

. matt eoB art őri 
Teljes térkép 
.daggins 

Teljestéikóp 

.mucíUcoku, 

Végtele rj KoKu 

.conan. 

Legyengiíiíaz épűiietoket, negatív KoKu 

.prototypearmy. 

Végtelen legyveréietlariam 
. ifoundsomacu. 

Felügyelet alá kerül az összes provincia 

Tony Hawk's Pto Skater 2 

Cheat módok 1: 

Minden cheat beírásához meg kell állí¬ 
tani előbb a játékoiípause) és a 
Numpád 7 lenyomva tartása közben 
lehet a megfelelő sorrendberr a 
billentyűket lenyomni: 

spÉderman, movie, officerdick, minden 
szint 100%: 

jump, jump^ jumpn flip^ 
grind, fel, le, balra, fal, 
flip, grind, jump, grind, 
grab, jump, grind, grab 

blood: 

balra, fel, fUp, grind 
turbó: 

le, fUp, grind, jobbra, 
fel, grab, le 

special full: 

jump, grind, grab, grab, 
fel, le, grind, flip 

hex edít: 

Játssz a hangárban, próbálj elérni 2500 
pontot., majd mentsd el az állást. Ezután 
eg y H ex Edito r prog ram m al nyisd m eg 
azt a fájlt, ami a mentésed tartalmazza, 
és a hex kódot írd át9f3601Ü0-ra. 
Ezután a játékot elindítva 99999 lesz a 
pontszámod. 

Minden nyílva: 

space, space, space, c, v, 

fel, le, balra, fel, c, v, 

space, V, b, apace, v, b. 

Minden szint; 

fel, V, jobbra, fel, c, v, 

jobbra, fel, balra, c, c, 
fel, b, b, fel, jobbra. 


Tökéletes egyensúly: 
jobbra, fel, balra, c, 
jobbra, fel, e, v. 

Gyerekmód; 

jobbra, c, v, fel, le. 

Turbó mód: 

le, c, V, jobbra, fel, b, 
le, c, V, jobbra, fel, b. 

Lassított felvétel: 

b, fel, V, c, space, v, b. 

Cheat módok 2: 

Állítsd meg a játékot és a Numpad 7 
lenyomva lartása közben nyomd meg 
a következő billenty űket: space, space, 
space, c, V, lel, le, balra, tel, c, v, space, 
v,b, spaoe,v, b. 

Ha helyes sorrendben nyomtad le a 
billsnlyűket, a pause képernyő meg fog 
rázkódni. Ezután válaszd az ^End Run” 
opciót a menüből. Mi indán cheat, FM V 
sorozat, és játékos eEérhető lesz. 

Minden cheat beírásához ugyanügy 
meg kell állítani előbb a játékot 
és a Numpad 7 lenyomva tartása köz¬ 
ben leheta megfelelő sorrendben a 
.billentyűket lenyomni. 

Neversoít játékos 

fel, c, c, V, jobbra, fel, 
b, V. 

Special Mater mindig tele 

space, V, b, b, fel, balra, 

V, c. 

Tét emelés 10-re 

spacé , V, b, c, V, fel, le 

Special Meter tele: 

apace, v, b, b, fel, balra, 

V, c 

Turbó mód: 

le, c, V, jobbra, fel, b, 

le, c, V, jobbra, fel, b 

MindsntulajdonságlO-re: 
space, V, b, c, v, fel, le 

Programozói játékos: 

fel, c, c, V, jobbra, fel, 

b, V 

Ezután válaszd a “Create Skatef opciót 
és próbáld a következő neveket adni 
a játé kosnak; Joel J ewetí (N eversof t 
elnöke), ConrrorJewett [az elnök ila) és 
Mick West. 

Blood Mód: 

jobbra, fel, c, v 
Kövér mód: 

&paoe {4 x], balra, space 
(d x), balra, spacé (4 x), 
balra 

Sovány mód; 

space (4 x), c, Space (d 
x), c, space (4 x], c 


Ezé kel a neveket használva, a laté* ■ : 
ben a következő trükköket érheted €» 

Andrew Reyrrolds: 

Nosegrab Taílslide: fel. le. grind. 

Triple Heetflípiíel, jobbra, kickflip. 
Hardfiip Laté Flip; fel, te, kickfiip. 

BobBurnquist; 

Rockot Taílslide; fel, le, grind. 

One Fooi Smith: jobbra, le, grind. 
RacketAir: balra,le, grab. 

Bucky Lasek: 

The Big Hitler: balra, le, grind. 

One FooiJapan; lél, jobbra, grab. 
FEngermp Alrwalk: balra, jobb ra. grao 

ChadMuska: 

Mute Backflip;fel,le,grab. 

Hurricane: le, jobbra, grind. 

M uska N őse M a n: jobbra, fel, g rab. 

Elissa Steamer: 

Madonna Tailsirde: fel, balra, grind. 
Hospital Flip: balra, jobbra, kickip. 

Indy Backllip:fei, le, grab. 

Erik Kosion: 

The Pandangle: jobbra, le,grind. 

Indy Frontflip: te, fel, grab. 

PizzaGuyile,balra,g rab. 

Geofí Rowiey: 

Rowiey Darkslide: balra. Jobbra,, grrc 
Doubie Hardfiip: jobbra, le, kickfi^. 

Hall Flip Casper: jobbra, balra, kiddir 

JamíeThomas: 

Béni F-Flip Crooks: le, fel, grind. 

Laser Flip: le, jobbra, kickfiip. 

One Foot Nőse Manual: balra. tel. 

Kareem Campbell: 

Ghéttő Bírd; le, fel, kickfiip. 

N oseg rin d lo Pívot: te, fel, grind. 
Casper: balra, le. grab. 

Rodney Mullen: 

NollieflÉp ünderfilp: le, balra, kickip. 
Casper to 360 Flip: te. jobbra, grab 
Heeíflip Darkslide: jobbra, balra, grrv: 
Rúna G Ilibe rg: 

One Foet Bluntsiide: balra, fel. grinc 
Kickfiip One FooiTailsIide: balra. te. 
kickfiip. 

Chrisi Air; balra, jobbra, grab. 

Steve Cabatlero: 

Hang Ten; jobbra, fel, grind. 

Triple Kickllip: tel, balra, kickfiip. 

F3 S4Ü: jobbra, balra, grab. 

Tony Hawk: 

Overturn: te, balra, grind. 
Sacktap;fel,le,grab. 

The 900; ugorj fel a levegőbe ésptXTi 
te. grab. 

Oeus Ex 

A kódok használhatóságához a 
USER.INI fájlhoz add hozzá a 













következő sort: 

bCheatsEnabIsd true 

Ezután a játékát elindítva beírhatod a 
következő kódokat az enter le nyomása 
után; 
god 

Isten mód 

allwéapons 
Minderí fegyver 
allanuno 

Minden lőszer maximum menny lég 

allskillpoints 

Maximum tapasztalatiporvl 

allaugs 

Minden alaptielyzetbe 
allheath 
Életerő újratöltödés 
allenergy 
Energia űjralöltődés 

alloredits 

1000 extra c redit 
allimages 
Elérhető minden kinézet 
spawnmass 

Letesz egy nagyméretű ellenséges cso¬ 
portúi 

apensesame 

Ajtó kinyitása 
legend 
Speciális menü 

Tantalus 

Az ellenség msgötése 

Animációk megnézése: 

A iáik "gomb lenyomása után, ki kell 
törölni a ”say" szót és a helyére beírni; 
ppon X 

{az X helyére a következőket lehet beírni): 

00_lntro 

^9_Eiidgainol 

99^Eúdgame2 

9i5_E4ndgaii(ie3 

99_Elndjgaine4 

Tulajdonságok növelése: 

A "Iáik" gomb lertyomása után, ki kell 
lörölnia "say" szót és a helyére beírni: 

AugAdd X 

az X hely éré a következőket lehet be írni): 

AugContbat 

AugMuscle 

AugBallistlo 

AugShield 

AugCloak 

AugRadarTrans 

AugHeart: lung 

AugPower 

AugAqiLia lung 

AugHealing 

AugEnviro 

AugEMP 

AugTarget 

AugVision 

AugDefense 

AugDrone 

AugStealth 

AugSpeed 

Szint parancsok; 

A “talk^gomb lenyomása után, ki kell 
tűröfnia "say" szót és a helyére beírni; 
Open X 

[azX helyére a következőket lehet beírni); 


O0_Traiíiing 

OO^TrainingCombat 

00_TrainingFinal 

01_NYC_UNATCX>HQ 

01_NYC_UNATa>Ialand 

02_íra:_Bar 

02_NYC_BatteryPark 

02_MYC_FreeClinic 

02_NYC_Hotel 

02_rrac_Siimg 

02_NlíC_£tr6et 

Ű2_N1ÍC_UddeEgí:ound 

02_Nyc_Waréhouae 

03_NYC_747 

03_NYC_Airfiald 

03_NYC_AirfisldHe liBase 

03_NYC_BatteryParlt 

03_NYG_BrQolclynBridgaStatÍD(n 

03_NíC_ftarigar 

D3_NYC_Mol^eople 

03_NyC_UNATOOHQ 

03_NYC_UNATCOIsland 

04_iraC_Bar 

04_tnK:_BattaryEarfc 

04^NYC_Hotel 

04 NyC_WSFHQ 

04_NYC_SiBug 

04_lTOC_Street 

04_NYC_UNATOÜIHQ 

04_NYC_^UNÍkTCOrsland 

04_NYC_Ui>derground 

05_NYC_UNATCOHQ 

OS_NVC_UNATCQIsland 

0S_NYC_UNATCŰMJl21ab 

06_HűngKong_Helibase 

06_HongKong_MJ12lab 

0€_HongKong_Storage 

Ofi_HongKong_TongBasa 

06_HongKöng_Va rsaLífe 

06„HongKong_WanChai_Catial 

0€_HongKong_WanChai_Gai:a.ge 

Ofi_HongKong_WanChai_Market 

06_Hon^íong_WanChai_St rest: 

06 Hon^tong WanChai ütndegworld 

QB_mC Bar 

08_NyC_Fi:eeClinic 

08_NYC_Hntel 

0S_KYC_Bitiag 

0e_NyC_Street 

0S_NYC_lInjdjergroiind 

0 S'_NYC_Docky ard 

0 9'_NYC_Gr aveyard 

OSLHYC^Ship 

09LNYC_ShipBelow 

03_NyC_ShipFan 

10_ParÍ3_CataDoiabs 

10_Paris_Catacoaabs_Tunnels 

10_Paxis_Chateau 

10_Pa r i 3_Club 

10_Pari 3„í4eítro 

ll_Paris_Gathedral 

ll_Paris_Everett 

ll_Paris_Unde3:ground 

12_Vanderiberg_Cind 

12_Vander±>erg„Compijter 

l2_VarLderLbarg_Gaa 

12_Vanderiberg_Tunnel s 

14 OcaanLab_Ijab 

14_Oce*rilab_Silo 

14_OceaTiL*b_UC 

14_Vandenberg_Sub 

15_Area51_Bunlter 

15_Area51_Entrance 


15_Area51_Final 

15_AreaSl_Page 

Tárgyak megszerzése; 

A iáik"gomb lenyomása után, ki kell 
törölni a “say" szót és a helyére beírni: 

Summon X 

(az X helyére a kővetkezőket lehet beírni); 
Lőszerek; 

AínjiK>10tQm 

Aitiinio20iniiíi 

Aiiutio3006 

AnunoDart 

AmnidDartFlare 

AinmoDa rtPoison 

Anmicitlapaliii 

AimnoPlaaina 

AirmioRockata 

AmmoRocketWP 

AiHrnoSal>ot 

Páncélok; 

Adapt ivaAmror 
Balli3ticArmor 
Felszerelések: 

AcouaticSensor 

Basketball 

Einoeulaxs 

Candybar 

Cigarettes 

Credit 3 

FireEJttinguisher 

Flare 

HarMatSuit 

Liguor40oz 

LiquorBottle 

LocJcpick 

MedKit 

MultiTool 

Rabr«ather 

Sodacan 

SoyFood 

VialAmbrosia 

VialCrack 

WineBottle 

Fegyver mód Ok; 

Meapomnodaccuracy 

Weaponinodicl Ip 

Weaponmo diaser 

Weaponmodranga 

Weapojnmodrecoil 

WeapQniriiCidreload 

Weaponmodscope 

Waaponinodsilencer 

Fegyverek; 

WaapojnAa saultCun 

WeaponAs saultSbotgun 

WaaponBaton 

HaaponCombatKrLi fa 

WeaponCrowbar 

WeaponEMPGrenade 

WaaponFl ameThr oifer 

WeaponGasGrenade 

Weapongepgun 

WeaponHideAGun 

WeapoiiLAM 

WaapönliAW 

WeaponMiniC r ossbów 

WeaponNanoSwoicd 

WaaponNanoVirusGrenadQ 

WaaponPepperGun 

WeaponPistűl 

fíaaponPI a3inalüJla 

SíeaponProd 


WeaponRüle 

WeaponSawedOffShotgun 

WeapooShuriken 

WaaponStealthPistoI 

WaaponSHord 

Nézet váltás; 

A“talk" gomb lenyomása után, ki kell 
törölni a "say" szót és a helyére beírni: 
behindview i (Külső nézet) 
betiindview 0 (FPS nézet) 


BlairWitcliVolumeS 

Az F1Ű lenyomása után a következő 
kódokat le hét használni; 
lamavriir^forthis 
10 0 lövedék 
getintomybelly 

Minden fegyver 
BdLghead 
Nagy fej mód 
Sunotgod 
Fényt kibocsátó tárgy 

Instantcrash 

Kiesés a játékból 

Msdiumrare 

Crossbow 

Hellfree^eover 

Ellenséges Al tiltása 

Gibnplanfty 

Kizárásos mód 

goodtimesmri 

Dynamit 

Oombat is scary 

Kezdő csapat 

Isucrk 

Kezdő szint 
E^zzlesarascary 
Kezdő puzzle 

Smlleynomjore 

ElephantGun 

Bumy ouraa sof£ 

Lángszóró 

FXamaonasticlt 

Lángszóró muníció 

Givamefaith 

Teljes életerő 

Thedogtarted 

Gázálarc 

Imié 

H ard szint 

Xworkforgod 

Sérthetetlenség 
nod3d 
Láthatatlanság 
Vampbawara 
Hasított lövedék 

DemorLbeware 

Kegyetem lövés 

Icansee 

Éjjellátö 

Racharge 

Lámpa akkumulátor feltöltése 

Bigstlckofdeath 

Shotgun 

Wwbevfare 

Ezüstgolyók 

t2000 

T6rmirjaiór2 kinézetű textúra 

Meetmypaltommy 

Géppisztoly 













Isten. Isten, Isten — s^isíeg- 
tem a fogaim között áld olt jó 
urunk nevét ezen oldal láttáid. 

Meg úgy hála összakálú bará' 
lünknek (akti annyiszor emle* 
getek mái, mintáz ördögöt, 
úgyhogy azt hiszem meg is 
fo g ]e I e n ni valam I lye n lo rmá - 
bán még itt.;), az egész 
SzösszeNET bővelkedik a 
minőségi oldalakban, Én leg¬ 
alábbis marha jól szörakozíam a nézegetésük közben. Szóval van iii 
ez a M aXnU II nevű oldal. Ez egy rohadt nagy adathalmazt magában 
foglaló sitó, ami elsősorban képgyűjteményt tartalmaz, de azt aztán min¬ 
den mennyiségben. Vannak itt háttérképek, G D borílók, és képek csak 
úgy. Ezek további stílusirányzatok re bonthatók, amik közoU fellelhetőek az 
autók, clíperlok, meztelen nénik... Igen, igen — talán ez lesz az otdalleg¬ 
nagyobb vonzereje... Mert¬ 
hogy nem csakhogy, sőt 
egyáltalán nem a hagyo¬ 
mányos éítelemberr vett 
szex képek lelőhelye ez. 
hanem az ízléses, kifino¬ 
mult erotikáé. Élő, vagy 
m,anga.hentei vagy xxx 
— m 1 n d ént m eltalálsz. 
Nekem nagyon bejölL 
remélem befog nektek is! 


S5ES 


MaXnUII-thsWebPage 

ht1p:V.-v;V.',:reeyvgb,h;,. nr.y^ ^ü s taI 


Idiöla fogalmazás, hgyee-- 
fe I ke tlés. iónak levés. - ; 
szélröhögés, meftwets'í ^ 
keresés. Ás és És. Eiösz:- 
nem értés. Értelmes sí; 
keresés és nem lelés =:z- 
leesés. site ilyennek 
Nekem bejóvés... 


''suioidalist.com* Tit Machine 

http:' '.vw w suLCidalisl.c űm.i'thmachine .hím 


AzOni kapcsán megint 
kicsit jobban előtérbe 
kerüiiaJapánok speci¬ 
alitása: a Manga. vagy 
Heniai, így azt hiszem 
aktuálissá vált ezapér 
napja mára Kedvencek 
mappában tároltoldal, 
amin ciciméret változ¬ 
tatást hajthatunk vég re 
egy szende, 
özikeszemű kisasszo¬ 
nyon. Megváltoztathat¬ 


juk a színeket, és nyomkodhatunk napestig 


Ás*És Brigec 
httn //as-es n^lrhic^^ - ^ 


The Fiat Eric Danoe 

http:.'7homep 3Qe.n1l',vQr d.con m í, 007 r'alene.•flate ric.him 


Nem tudom, hányán emlékeznek 
közCiletek még arra a pár évvel 
eze lőtt tóm b olt tó m e g h isz té riára. 
am iker is ment egy autó az úton, 
amiben ÜH egy ember, szólta zene. 
és egy sárga kis lény tombolt az 
anyósülésen... Hát igen, ö volt Fiat 
Eric, a Levis talán eddigi legna¬ 
gyobb népszerűségének örvendő 
reklámíigurája. Azóta világhódító 
útjára indulta kabalababák és pólók termájában, és most pedig azt nézheti¬ 
tek meg ezen a szájton, hogy miként is mozog a zenére Érte barátunk... 


Jesus Christ Superstore 
http: ffwvi w. les u se h ristsuoe rsto re. net/ 

Megtaláltam ebben a hőnapban is azt 
az ötletet és a mögé rakott kivitele¬ 
zést, amire azt mondtam, hogy világ¬ 
szabadalom. Tehát tessék figyelni, jön 
március hó legjobbja: a különböző hit¬ 
vallások akciófigurái. Van ilt budhista, 
krisnás, rabbi, Jézus, és még maga 
az ősz szakáilü Atya Úr Isten. Minden 
bábú, a mai trendeknek megfelelően 
rendel kéz i k egy f e g y ve rre f. m ozg át¬ 
hatok a karok .lábak, és úgy fogsz 
tőlük röhógni, mint egy sakál. Ajánlom 
figyelmetekbe Allah-oi, a soha nem 
láthaió Istent... Ha ez sem lenne elég, 
még kedvenceidről készült pólót is 
igényelhetsz magadnak! Kész ez az 
otdal. úgy, ahogy van... 




Péntek délután volt. Lélekben 
már mindenki a hétvégére 
készülődé ahogy kózeíedeü 
volna a munkaidő vége. egy^ 
lasabban teltek a percek az 
irodában. Végűi már-már 
hatolt soha nem lesz vége e 
napnak, amikor is rábukkar^;a» 
erre az oldalra. Kis tömeget 
toborozva magam köré, tátca 
szájjal néztük végig azokat =2 
extrémnek teljesen jogosan nevezhető videókat, amiket kirakott a nagy 
nyilvánosság elé a tisztelt készítő. Van itt minden témában inycsiklandc-z* 
alkotás, arra vonatkozólag, hogy egy gerelyhajító hogyan állíthatja bele a 
szert a bíróba, vagy, hogy a nép haragja hogyan söpör elegy biciklist, 
illetve milyen dolog 10 emelet magasból földet érni, és persze nem 
halnak a nénik/bácsik kapcsolatát feltáré videók sem © 


GnutellaHungary.net 

blíp’ h un gary.g nulellaVi'Orld.net .' 

Most már nagyon úgy fest. 
hogy a N apster nyáriéi fizetős 
lesz, így mindenki kedvenc 
id ő tő I lés é 1 (a Tran sf er E rror te I - 
iratok bámulását) tel fogja vál¬ 
tani valami más. és ezt a 
szerepet lesz hivatott betölteni 
a Gnutella nevű szoftver, mely 
hasonlóan a Napster-hez fiié 
le tö I tés e két e n g e d élyez m ás 
gépéről.de nem csakMP3- 
akat, hanem videókat és dokumentumokat is egyaránt. Ez volt eddig az 
érdemi információ a site-röJ, azonban most mégsem emiatt tárom elétet 
a magyar honlapját, hanem , hogy megnézzétek m ilyen az, amikor a tefíííA 
program lelkesen próbál meg magyarul beszélni. Tök röhej... 




( #1211.2001pnAnansi^^ 

























































































Hasztalan kattintás Homepage 
h ttp: V, ' w V/. e xtra . h u /se léc 1 .'z elrn . h t m i 



„Te Péter, van itt 
egy jó oldal — nézd 
meg, mertérde- 
mesí"— hangzottéi 
egy Ismerösórn szá¬ 
jából, ée 01 ária véé- 
lein a böngészőmbe 
a lenti címei, Ahem. 
Hát kicsit hogy ne 
mondjam megker¬ 
gette m az informá¬ 
ció szolgállatéját. Érv 
nem árulókéi sem¬ 
mit, csak annytl: Te 


Olvasó, van itt egy jé oldal — nézd meg, meri érdemes I 


re-mail 

hítp:y/re-maíl.netkapu.hij/ 


Nah, mindenki meg¬ 
kapta már az első 
csekkjét a 
Sped iától? Ugye 
milyen jó érzés az, 
amikor pénz álla 
házhoz... Nos,most 
van szerencsém fel- 
konlerálninektekaz 
első magyar olyan 
szóig általáét, ami 
szintén fizet, de 
ezúttal nem a bön¬ 
gészésért kapod a 
zsíros dollárokat, hanem az olva¬ 
sott e - m aíl- e kért a lo ri nlok a I. 

A cég ugyanis bizonyos 
időközönként megdob egy levél- 
íel, ami után jár neked & pont. Ami 
egyenes arányban áll forintjaid 
számával is, ugyanis ennyi! tudsz 
íelmarkölni egy olvasásért. Pira¬ 
misjátékot meg szegye nitó felépí¬ 
tésben a rajtad keresztül belépők 
után is 5 szinten keresztül kapod 
a kis jutalékot, Szararányes kis próbálkozás ez, és 1 hónap alatt 20 ezer 
tagot sikerüli is összeverbuválrviuk.- 



Irc-nmUi 






betaloungedance fundamentals 

http: ;;v / w w . r a ■:eti k. c o m 're n e. h 1 m I 


Mozgáskultúrád 
hasonlit egy döglött 
csigáéhoz? 

Feszengve érzed 
magad, hogy míg a 
többiek a diszkóban 
mulatnak, te otthon 
gubbasztasz, mert a 
tánchoz nem konyl- 
lasz valami sokat? Itt 
a megoldás René sze¬ 
mélyében, aki angolul 
és némelúl, egy 
Quícklime segítségé¬ 
vel máris bevezet téged a ritmus és zene világába, és pár alapvető lépés 
segíts ég ével megíaní! mozogni. Jól nyomja a fazon, érdemes megnézni© 



Apple — Quícktíme — 
Movie Trailers 
htt p://w ww. apple.com/irailers / 

Az Apple cég PC-s szoftverét, 
a Quic kitme prog ramot ne m 
átallja úgy népszerűsíteni, hogy 
ínycsiklandozó kis mozifilm 
előzeteseket pakol a website- 
jára.amít az erre nyálukat 
csorgató egyének jól lel is keres¬ 
nek, és 

megh esszéinek. A 
többfajta felbontás¬ 
ban is elérhető 
választók óriási, 
stúdiókra lebentva 
kapjuk meg a íislát 
az elmúllévek leg¬ 
sikeresebb és az 
eíkövetkezendö 
időszak várhatóan 
szintén jól 
jövedelmező 
filmjeiről. 



Trailervision - Traiters tor movtes thatdon't exist, 
h St p : //w wytfj ra ÍFe rv. i . sfe .n ..c.gnni 


Ha már itt pár sorral arrébb holmi mozifilm előzetesekről esett szó, meg¬ 
született mindezek kifigurázásának szentélye , a Trailervision. 

Nem kisebb feladatot vállaltak magukra a készítők, miszerint az éppen 
aktuálisan futétrailer-eket újralcrgalják, amivel csöppet görbetükröt állíta¬ 
nak az eredeti mű elé... 



The Last Page of the internet 

htt p:; w\v ',v. wac kv c r e ation s .c o m .^lastpag e. htm I 

Évek hosszas 
böngészgetése 
után azon kaptam 
magam,hogy 
megtorpantam az 
üres ablakom előtt, 
és léJéra elteltével 
sem tudtam már 
értelmes címei 
bevésnem az UHl 
sorba. És minek¬ 
utána ez egyre 
gyakrabban fordult 
elő velem, azt gon¬ 
doltam: ez a vég. Pedig az nem az volt, hanem az Internet Utolsó Oldala, 
amit a fenti címen érhetsz ok Hozzám hasonlóan megcsömörlött emberek 
mentőöve,.. © 



Bsgó Péter 





























































































<prtlák> Te vagy az and, aki a műlábában 
csempésziea K&roim? 
cVampiregirI >????????? 

<Vann piregirl> Te jól vagy?! 

<prtiák>K6zó<l? 

cVampiregirl> Elég lahóa Enodoíod^mandíák 
már? 

<pitlák> Miti? lehetne eívámi egy pilláktól. 
<pitíláií> Apj— kilotiam magafn? 

<Vamplíegirl> Telefonálok. PIH. 

<Vampiragirt> Szóval, mhis akadsz? 

<pltlák> Haíiti. Ezjó. égy kis nelkeksz eset¬ 
leg? 

<Vampíre3Írl>:-) 

< pltlák> M est beszélsz, vagy csak a szól len¬ 
geti a szádat? 

<Vainpireglr3> Na jó, kopj le! 

<plilák>Höhö. 

<piilák>-out- 
<VairipjrBgifl> Eimósz? 
<pHlák>Neeeeheeem méééég... 

<Vam piregirl> Te agy lűkótt alak vagy. 
<Vamplregü1> Honnan IRC? 

<pi1lák> Ebbe a dumába már'62 ben belesá 
padtam. 

<Vamplreglrl> ?????????? 

<phlák> Szőke vámpímlcc? Ígéretes. 
<Vampiregirl> NEM VAGYOK SZÓKEMü 
< pitlák> Nem.niL.?:-) 

<Vampiregjfl> Fekete vagyok. 

<;pitlák> Hát mosakodj. 

<pitlák> Bp-röl líok.MlértkérdézI ézlon? 
<:Vamplregirt> Nagyon vicoea.Csak kérdez¬ 
tem. Én is. 

<pitlák> Én nem kérdeztem, de kösz.hogy 
rnegmondlad- 

<Vainpireglrl> Te miért vagy Ilyen bunkó? 
<pitlák> Najő,bocsáss meg, 

* pillák virágot s kézesókotád Vampiregifl- 
nek. 

< p[irák> IndíszporLáltaágoiriat leplezem. Nem 
minde nnap akadok össze 

<pH^k> leketa vám pírokkal. Érc? 

<Vam piregirl> Vasérüek.:-)) j 
<píiy k>;-) Lálam, gyorsan tanulsz! 

' pillák bátbaveregaá Vem piregírli. M ajd m eg- 
Ismélll a műveletet balfa nélkül Is. 

' <Vam.piíegifl> Hülye!:-) 

j í pit!lák> Azt mondják, a vámpírok sápadtak. 

, Ez igaz? 

' <Vampifag írl> Csak ha sokáig nem szívják 

I tele magukat. 

<pitlák>r,,yíkes..- 
<pitlák> Gyakran szívsz? 

; < Vampiregirl^ Hál a suliban ott most szívok. 

I <pillák> Csak nem? 

< pitlák> N no. ne kímélj: halljuk a trau mádat! 
<Vampireglrl> A. csak holnap szöbellzek, és 
még nem néztem át. 

<plilák> Óóóó, nincs akikStérdezze szegény 
vámpirciccat? 

<Vampiregirl>Devan.. 

! < pEl{ák> Itt, a virtuál laióben?! Ahol beteg 

; emberek masztu rbálnak a monitor előtt? f 

i < Vám piregirl> H éhé. Mindenki m agából indul 

I ki? 

i <pítlák]> Ugyan, éééén csak hallottam.;-) 

<Vampiregírl> :■))) 

<pitlák> No: miért nem kérdezi ki Mr.Davan? 
<Vampiregirl> Emilnek hívják. 
cpitlák>Emil?! 

<Vampiíegirt> Ja. 

<pítlák> Akkor hajítsd! 

<Vampiregíd> Máikilelé állaszénája. Unom. 
<pitlák>Mééééó'? 

<Vampiregid> Ellenörizget. Megfolyt. 
<pitlák> Hát ez az Emil... Biztos szeret, s még 
nem kellően éreti a kezelésedre. 


<pi(iák> Tessék vele m egértelni, hogy terhes 
a ragaszkodás ilyetén fonmája! 

<Vampiragiíl> Éh már nem akarom, hogy 
szeresserr. 

<pHlák> Jó, jóóó:akkor ugorjunk, 

<piilák> Fotó, valami? 

<Vampiregul> Emilről?:-) 

<pítlák> EzjóvoH! lelífjanekí' 

<Vam pifegiri>Nem küldök ám ksiói akárkinek! 
fpi(tiák> 0 nem ÉS érdemli meg. Oe én agy 
pitlák vagyok. 

<Vampiregirl> Pitlákoknak mag pláne nem 
küldök! 

<pitlák> Oöö— most kéne legyezgetne m a 
noioné rzeiad, jól saccolom... ? 

<Vampifegirt> Semmit sem kell. 

<Vampifeg irt> Irt vagy? 

<pitlák> Szarteszéééééét. 

<Vamptregirl> Te nem vagy száz! 

<pitlák> Ez valami új Tápjóleletyöi szöveg? 
<Vampiregirl> :-)))Tápjó6eíetyó: ezá Mézgá- 
banvoll! 

'pillák beég 

<plllák>[gen,de psssszt! 

< pillák? Mit tan ülsz? 

< VampiregirG Komolyan érdekel? 

^pillák? Aha. 

<Vampiregirl> Akkor nem mondom meg!:-) 
cpítták> Akkornem is érdekel. 

<pitlák> Nem szégyen ám a korrekciós 
intézel,., megesik. 

<Vampiregirl> Hahaha! Iníomnaiikát hallga¬ 
tok. 

<p itlák? M icsoda de bil név. Legalábíj jó zenét 
nyomnak? 

<Vampiregirl> Hü.te még engem is lefárasz- 
tasz! 

íVampÉfegirl? Hány évés vagy? 

< pitlák? Testem 23, lelkem egymilliéóó. 

< pitlák?... .ez jó tókds szöveg, nem... ? 
<Vainpireglr1> Szerínlem hatásvadász. 
<pillák>Denem] 

íVampiregirI? De igen! 

< pillák? □ e nem, nem, nem, nem! 
HíVampiregirl? Nekem mindig egyel több Igen! 

< pitEák? N na, ha ennyire szeretnéljönni, 
akkor.,.. 

<pitlák> Üsse ködó, gyere!:-) 

<Vam piregifl? Szoltyedlh írnsoviniszta! 

' pitlák örül magán-ak 

cpiBák? Anyukám azt mondta, hogy: 

<pitlák> A Férfi az alkotó, a Nó az Inspiráció. 
cVampIregirI? Ezzel kiegyezem. 

<pitlák? Helyes... 

* pitlák leállítja a Iá nclúrészi 
íVampíregirl? ??? Képes lettótvolna bán¬ 
tani? 

< pitlák? Na hailod, egy vám pírt?! Gondolom, 
nem sokat mész a fényre. 

<Vamptregid? Szeretem a napot. Feltölt. 

< pillák? Aha, 

<Vampiregirb Miért? 

^pillák? Azt hittem, igazi vámpírvagy. Nem 
hóim isilány utánzat. 

< pilfák? *éneker M Sy könnyű, e m íiíity 
puhaaaa..,.hmmmm... 

<pllíák? Sslááááááriy... 

<Vampiregiíl>:-) 

<Vamplregkl> Miből gondolod, hogy utánzat 
vagyok? 

<pitJák? A vám pííokallíizként perzseli a nap. 
íVampiregirI? É$? Mondtam, hogy fekete 
vagyok.:-) 

ípitlák? Hahh I 'fekrjanekieztis* 

<pillák? Jó a humorod, mondták már? 
<Vampíreg írt? Mondták már. 

<pitlák? És sokat hazudnak...? 
íVampireg irt? Hehe. Kabbe!:-) 


<pitiák? EzUz indítvány! nem tudom mire 
vélni. 

<pítlák? Bár jelezték, hogy akadnak, itt egye¬ 
bek, akik abban lelik meg 
<pit)lák? tttkos örömeikéi, hogy hím létükre 
nőnek adják ki magukat. 

<Vampnragirt? Én riöböl vagyok, 
tVampiregirt? Te fiú bői vagy? ! 

<p(tlák?Vág... "megnézi' 
<pitlák?Ftóhól.Sö6öi! 

<Vampiregirt? Ne legyünk közönségesek. 

< pitlák? Ne is — annál is inkább, mivel egy¬ 
szer én is játezortam nöimitátort. 
<Vampjregirl? Egyezerén fe.:-) 

< pillák? Hó?! 

<Vampiregirl?:-))) 

< pillák? Ja, értem, (hehe) Megfigy ellem, 
hogyfaítársaim jelentős része meg lehetősen 
<pillák? minimallsla stíllel nyomul Ez a szvit: 
.Mityen ruha van rajtad? Valami lenge?!" 
<pilfek? Ez normálfe? 

<Vam piregifl? Dehogy. Én is utálom őket. 

< pitlák? Aha... 

"pMáknyáltócsál ereszt 

cpítlák? Egyébként.,, milyen ruha van rajiad? 
:') 

<Vampiregirt? Nincs rajtam ruhaaaaaaaa.... 
<pitlák? Hefiehehehehehehehehe, 
<VampEreg'írt? Hihihihihihihlhlhlhl, 

< pitlák? HohhhűhoJioliolioholioho. 
<Vampkegírt? Tirrilirrillrrlllrrl! 

< pitlák? Endogóú hűdazlríkkeniő pabadaill! 
<Vampiregiri? Oké, nyertél!:-) 

<pitlák> Képzeld,én is hallgattam InlormalF 
kál. Érdekel? 

<Vampiregifl? Nem. 
cpillák? Azért elmondom, jó? 

< pillák? Szóval rossz társaságba kevered¬ 
tem, s a szemináriumok 

cpiUák? helyett rer^dszerini a gépteremben 
múlattam az időt. 

cpíHák? Quake-eziünk órákén át, óhhh, 
<Vampiregirl? Elég gyermetegnek hangzik. 
<pit^k? -nők- 

cpillák? A Quake egy életérzés! 

" Vampiregirl áááááásliüíiíít 
cVampiregirt? Tudom, a bátyám is rá van kat¬ 
tanva, Ez az az aréna akármi? 

< pitlák? Az a harmad Ik epizód. 

< pitlák? Jól hallok?! Bátyád van, aki lelteszem 
2tO,ésagáitIedámodnak képzeli niagát. 
íVampiregiri?:-))) 

< Vampiregirl? A bátyám tő5,és programozó. 

< pillák ? Jó is az ügy, jó is az úgy... 

< Vampiregirl? Most haragszik rám, mert olyal 
lettem, ami szerinte nem illik hozzám, 
cpillák? Nocsak. Szí vecskéttetováltattái a 
köldököd mellé? 

<Vam piregifl? ?????? Te tudsz valamit?! 
<pH^k? Csak remélni merem. Miért, beletra- 
fáltam volna? 

cVam piregirl? H át majdnem. Tetováltartam, 
de egy nonfit. A bokám ra. 
cVampIregIrl ? Szerintem nagyon jól néz ki, de 
a bátyámkiakadtIÖle. 

< pitlák? Uhum. Azt nem kérdezted meg, mi 
köze hozzá? 

íVampiiregirt? Elég szenzHív a bátyus, nem 
szoktam vele így beszélni:-) 

< pitlák? A szenzítív mondjuk nem Igazán ezt 
jelenil, d e örülök hogy 

<pillák?tudatában vagya kifejezés létezésé¬ 
nek. :-) 

íVampiregiri? Bunkó! 

< pillák? Csaka naiív krvánosiság szintjén 
érdekelne: 

<pillák? Mit szólt az Em il? 

Vampiregirl? Emil még nem látta. 


< pitlák? Hja, hogy pizsamában nyom^ 
íVampiregirt? Nem nyomjuk sehogy . 

^ pillák ? U ndorodsz tőle, mi? 

<Vampiregirt?SKH. 

< pillák? Tudom, de azé rielmond haJod. 
vai? 

íVampinsgirf? Szerertem ol.Oe márr^- 
szeretem. 

<Vampiregirl? Ez persze kiakasztó.^ 
még nem voltál így? 

< pillák? ÖÖÖü... lemegyek kóláért. Karn¬ 
is? 

cVam piregifl? Nekem valami rostosai .c 
<pftlák? Van irt epres Heybó. 

<pitlák? Bobon probiert? 
cVampiregiri? Nem tudok németül 
cpfflák? Én is csak eziaz egy mondák* - 
chipszeszacskók oldalán van. 

<Vampnregirt>Aham. 
cpitlák? Aztjelerili: pröbátta már? 
c Vampireglrt? Jó, adj abból az epres csx^ 
böl! 

<Vampiregirl? Alig hiszem, hogy Emilafi 
íögjé. 

<pitlák? Mit? Hogy iszol? 

^Vampiregirl? A teloválást, 

< Vampiregirl? Te gyakran vagy Irt? 

< pillák? Blöe, még csak az kérte. Kőr»r^ 
belálható, hogy 

< pitlák? az igazi kapcsolatok nem ítszöwö^ 

<Vam piregifl? Akkor m iért vannak üt 
ennyien? 

<pítíék? Mortók nem akarnak, vagy mei-e 
fáébrsdni,háhb! 

<Vam piregirl? Akkor? Tg miért vagy kr? 

<prtlák? Banális, de az IRC a legjobb 

pottyanásgátló. 

cVampkegirt? Mi??? 

<pitlák> Hasokáig nem mozoxanete-r. 
ledobhat. Az IRC viszem folyton mozoo 
<pitlák? így nem dobódsz le,ha a neten 'er 
csinálsz semmik de majd szereinél 
<pitlák? Érted már? 

<Vampiregirl? Eddig is értenem.de ofyar r- 
kesen magyaráztad.:-) 

<Vampiregirl> Későre jár, lassan megyei I 

aludni. * 

< pülák? Héééé, és a fotó? I 

<Vam piregifl? Pitláhoknak még mkidig ” 
adok.:-) 

^Vampiregirl? Be kell érned a műbtomn-.i 
<pítlák?... a báléSéiire? Hányra, és hogy 
hozzá? 

<pítlák? Nno; Ide azzal a számsorral r^ao^ 
nyom ok róla egy scfeenshotot! 

<Vampiregii1? Az túl egyszerű lenne. Arr 
meg az íméled.sarra elküldöm, 
ípitiák? Hahh, spiíázzaeszintet!:-) Aoc - - 
TE az iméled,én arra elkOkföm 

< pitlák? az enyémet^ melyre aztán efcliT- - 
led a számol. Utána kapsz egy sms-L 
<pitlák? s elmerstheted az én számomé. 

"van ám neki Is bunkofonja, biéeei' 
íVamplregirl? 

skyisblacksmoke § freemall.hu 
<pi|lák?Qksa, leloptam, 

< Vampiregirl? P itlákokal viszont nem 
el. Neved? 

<pillák? Zoltán. Mobilokon GyZ néven ■ 

Tied? 

<Vampiregirl> Emil. 
epBák? Emil 

<Vampiregilr>Eztbenézíed,pubi!.- 
ípitták? Emilvazzmeg,... 

<piák? Mossál lógat ráspollyal! 
cpiöák? -oul- 

Zf Z ~ 
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ACOMP számítógép KONFIGURÁCIÓK 


Intel Pentium III processzoréi 

ABIT BE6 II RAID alaplap 

Ultra DMA100 

40GB merevlemez 

1.44MB Floppy Disk Drive 

iax DVD meghaitó 

SoundBlaster Uve! Value hangkártya 

Fax modem 56kbps V90 

ATX miditorony 

Kensíngton 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar bíMentyűzel 


Ez 3 gép a legnagyobb toFjeskményü, alkatrészed tartalmazza. Jelenleg ABIT 

BE6 II RAID alaplapot. 256M0 memóriát, 4CliGG’OS merevlemez kapacitást, a hangkártyák leg¬ 
jobbját a SoundBlaster Lível-ot, DVD meghajtót és EakMedem kártyát építettünk bele. 

Két. részben eltérő kiépítési ajánlunkt 

Az elsőben Intel Pentium III SSOMHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videokártya a 
GeForceZ MX. a másikban Intel Pentium III lOOOMHz-es processzor és a világ jelenlegi leggyor¬ 
sabb TV kimenetes videókártyája az ATI Radeon található. 

Ha kompromisszumoktól mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban Jobban megbízol 
ez az a gép amiben mindent megtalálsz! 



Intel Pentium Ili BSQMHz 

* GeforceZ MX 3ZMB TV-OUT 

• 12BMB SORAM 




Intel Penllum III iOOOMHz 
ATI Radeon fl4MB TV-OUT 
2S6MB SDRAM 


smüiuiQIEiQEi 


Iamdzii 

(DurÖri' 


Az ACOMP AMD egy kí- - 

magasló teljesítményű, 

AMD processzorra épü- 
ló konfigurációnk. | | 

Bizton állíthatom, hogy lAtMonl 

nem spóroltunk ki sem- | . I 

mit, ami a mai játékok | | -— - — 

maximális élvezetéhez 
szükséges. A gép nem^ 
csak a proci sebességé¬ 
re lehet büszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videokártya a 
GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitású 40GB-os merevlemez is 
belekerült. Ha a csúcs kategória vételára kissé soknak tűnik, vá¬ 
lassza a gépet a kedvezőbb vételárú Duron 70CiMHz*es procivaL 


* AMD Duron vagy Th un derbi rd processzorral 
« Ultra DMA66 

* 128MB SDRAM 

* 1-44MB Floppy Disk Drive 

* On-Board AC’97 hangkártya 
« Fax modem 56kbps V9Ű 

* ATX miditorony 

* Kensíngton 3 gombos görgős egér 

* Angol vagy Magyar billentyűzet 


AMD Duron TOOMHz 
Ríva THT2 Pro 32MB VGA 
30GiB mer^vloméz 
S2X CD-ROM meghajtó 


129.900 Ft 


- AMDThundarblrd 900MHz 

* GeFofee2 MX 32MB TV-OUT 

• 4000 mirevlemez 
125t DVD meghalld 




HIRDETÉS FELMUTATÓJA A KONFIGURÁCIÓK ARÁRÓL TOVABRI 3% KEDVEZMÉNYT KAP 


I 


^ Intel Pentium III vagy Celeron processzor 
^ Ultra DMA66 
^ 12aMB SDRAM 
^ 1.44MB Floppy Disk Drive 

* On-Board AC'97 hangkártya 

* Fax Modem bSkbps V90 beépített 

* ATX miditorony 

^ Kensíngton 3 gombos görgős egér 
^ Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP XPLORER egy átgondoltan kialakítóit játék- és munkagép Inlel Celeron 700 
vagy Intel Pentium III 800MHz-es proGesszorral. A t28MB memória és a 40GB-os 
merevlemez minden program zökkenőmentes fultatását lehetővé teszi. Az egyik 
leggyorsabb TV kimenetes videokártyái és DVD meghajtót épitetiünk bele. Fzzel a 
géppel minden játék és felhasználói program maximális teljesítménnyel futtathalo. 
Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú időn át minden ígé^ 
nyét méílányos áron kielégíti. 



' Intel Celeron roDMHz 
' Rtva TNT2 Pro 32MB VGA 
' 30GB marevlemaz 
> 52X CD-ROM megliÉjtD 


' Intel Pentium III SDOMHz 
GeForeeZ MX TV^UT 32MB 
' 40GB merevlemez 
12x DVO meahaitó 


fcasmj ^ggia 


Pentium-/// 



A gépel azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windows-os irodai 
alkalmazás futtatására al¬ 
kálin as számító gépet ke¬ 
resnek. A gép 64MB me¬ 
móriája és 17GB-OS me¬ 
revlemeze elegendő ka¬ 
pacitású a legtöbb prog¬ 
ram számára. A CD-ROM 
meghajtó, a hangkártya 
és a Fax Modem 
segítségével az 
In törlőét elérése. 
Multimédiás alkal¬ 
mazások futtatása. 
Fax küldése és 
fogadása azonnal 
lehetséges. 


* Intel Celeron processzorral 

* 64MB SDRAM 

* 17 GB merevlemez 

* 52x CD-ROM meghajtó 

* 1,44M8 Floppy Disk Drive 

* On-Board AC'97 hangkártya 

* ATX miditorony 

* Microsoft kompatibilis egér 

* Angol vagy Magyar billentyűzet 


Intel Celeron 633MHz 
S3TrÉo3D VGA 4MB RAM 
NInc&sn Fut ModMrt 


99.900 Ft 


Intel Celeron 700MHz 
fiivá TNT Z Varrta VGA 16MB 
Fax Modem sskbps VSO 


^OElEjEI 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasárnap; ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hót minden napján 10-20 óráig, r 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5646 

PÓLUS CENTER: 1152 Budaj^éSt, Szentmihályi út 131. TeU/Fax: 419-4091, 419-4092 

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## 


















































































csevegő 
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Nagyon sok levelet kaptam az 
elmúlt hónapban! Az a bizonyos 
i^második levél'’ alaposan felbor¬ 
zolta a kedélyeketf Az átlagos 15-20 
e-mailhelyettvoltakolyan napok, 
amikor 42-47 is érkezett. Köszö¬ 
nöm , köszönjük, hogy fontosnak 
tartottátok kiállni meJfettünk, de 
lezárom a témát, és áprilisban már 
egy sokkal kellemesebb hangulatú 
Csevegőt szeretnék olvasni ezeken 
az oldalakon! Mielőtt azonban 
elkezdjük a „dolgok helyre tételér, 
lássuk a kellemesebb témákatM, 

Várok. Még mindig nem jön. Jobbra 
az ablak. Kinézek. Esik... A MÓL rész¬ 
vények árfolyama. Nem bírom tovább 
ezt a feszültségei. Lejjebb csavarom 
a szabályzót 110 VoJlra. Ez még Így 
is sok (k) I Teljesen le csavarom. ’Vott.., 
nincs. Elviselhetetlen ez a bizonytalan¬ 
ság. Más ezt nem értheti... bizony! így 
már jobb. Még mindig nem jön. Várok. 
Gyereket. Kicsil. De nagyon. Ezt 
nem fehet kibírni. Micsoda megrázkód¬ 
tatást Richter-skála szerinti négyes. A 
csillár is leesett. Elöltem az asztalon 
egy nagy rakás nyugtató. Beveszek 
egyet. Várok 

Legyek dongának körütöttem. Bizo¬ 
nyára azért dongának így, mert üres a 
hasuk. Már majdnem az összes nyug¬ 
tatót megettem. Érzem, hata nsyirglaté. 
Beveszek még egyet. Márcsak öL 
Nem jössz?! Eg veled... együtt a ház 
talán és azért? Kitartás! Erre van szük¬ 
ségem . Valaki tartson ki, hogy ne 
kelljen dolgoznom. — Hogy mondhat¬ 
nám meg, hogy mit érzek? Hogyan 
fejezzem ki magam? Hogyan magya¬ 
rázzam el, hogyan mondiam meg? 
Keresem aszót. De nem vagyok 
zenész, csak „dö-ré-mr-ig tudom. 

M OSI joggal ké rd ez hetn é I, he gy hülye 
vagyok, vagy iitas? Végűi is ahogy néz¬ 
zük: etetem ben tulajdonképpen csak 
egyszer nem voltam másnapos: a szü¬ 
letésem napján. Ügy döntöttem elme¬ 
gyek hozzá-, — Leülök a megállóban. 
Röpke másiétóra múlva úgy döntök, 
nem várok tovább. Inkább paloták, 
Ah.Jönabuszllkarusz.SebajfÜgyis 
borús ma az ég, nem süt rá a nap... 
viszont nem is főz! Fölszállol<,de a 
busz nem indul. Talán a motor rossz. 
Vagy nincs benn zin, Gyorsan kime¬ 
gyek a vasútállomásra: csak egy öreg 
mozdony van olt, de gondolom leg¬ 
alább olcsó. Ez sem indult. Meg¬ 
kérd eziem a mozdonyvezetőt, mtéri 
n e m i nd u!u n k? Azt felelte: G őzöm 
sincs! Meg aztán a szén is elfogyott. 

— E m fé ksze m a legutóbbi lalál kozá - 
sunkra. Rejtvény volt a kezében. Ö 
mindent megfeji. Emlékszem, egyszer 
még egy szamarat is! Szomorúan ült 
az ágy szélén: - Valami nincs rendben? 
-Áá, semmi! - Nem gondoltam, hogy 
ilyen rossz a helyzet! Béke veled I Nabu 
Mondatdominó. Játék a szavak 
többértelműségével. Mókáiás az 
a n ya nye Iv ve I. N ag yo n s zerete m ezt 


a „m űfajt", ezért is kapott hely et 
a leveled. Utólag kérted, hogy ha 
3 Csevibe kerülsz, akkor feltétlen 
] e iezzem, n e m a saj át ötlete d, — 
megtetszett, és egy Weboldalról 
(már nem emlékszem meJyikről} 
másoltad le nekünk. Külön tiszte- 
letetérdemel, hogy nem akartad 
elorozni más ötletét! 

Hl Sz.J VC! (...) Tuiajdonképper^, ami¬ 
ért írok az egy történet. Haverokkal 
egyik nap elmentünk bulizni, majd a 
végén, reggel fele efindultijnk haza. 
Mivel közel laktunk a szórakezö hely¬ 
hez, gyalog vágtunk neklaz útnak. 
Hazafelé közefedve egy enyhén itias 
manusz megáflitotl minket. Valahogy 
szóba elegyedtünk az iJtetövel, és meg¬ 
kéri, hogy soroljuk fel a hét törpét. 

H atu n kn a k k b. 15 percbe te Nett m lg 
mind az eszünkbe jutott, de sikerült. 
{Ennyit még életemben nem gondol¬ 
koztam:) Azután az egyik haverom is 
fellelt neki egy kérdést: - Akkor most 
maga so ro Ija f e I a 101 kisku tyát! 

Most tuti, hogy mindenki (tudom, 
mert belőlem is ezt a reakciót 
váltotta ki)elkezdi összegyűjteni 
fejében a hét törpét! H ogy e! ne 
rontsuk a napjukat Jnkább felsoro¬ 
lom: Tudor, Vidor, Szende, Szűrődi, 
Morgó, Hapciés Kuka. A 101 kísku- 
tyátnem vállalom! 

[...) Alién Tm. u.i.: Boldog Szüleiésrta- 
poL ha már Így felhiviad a figyelműn¬ 
kéi! 

Köszönöm, 9-én már átestem az 
ezzeljáró megpróbáltatásokon... 
(He-he...) 

Szia Sz.J VC. I Azzal kezdem, hogy 
nagyon haragszom rátok! Na nem 
az éri, amiért gondolod, hanem a bará¬ 
tom miatt. Valentin napján elfelejtve, 
hogy miről Is szól ez a nap, egyeilen 
elfogtaItsága az volt, hogy az 57G-ot 
bújta. Állítblag le volt égve, még egy 
szál virágra sem futotta neki, de azért 
a lapolokra még összekaparta a mara¬ 
dék apróját. Most lasírtban vagyunk, és 
ennek főleg ti vagytok az oka. Ezt tedd 
jóvá, ha tudod! Legszívesebben kilép¬ 
tem volna a kezéből, de fegközelebb 
meg is te szem. Rila. 

Nagyon sajnálom, ami veled tör¬ 
tént, Próbálom jóvátenni férfitár¬ 
sam hibáját,.. Fogadd ügy azalábbí 
verset, mintha a barátodtól kaptad 
volna Valenlín napra,ajándékba: 

Száguldott velem a vonat hazafelé, 
az égen nem ragyogtak csillagokH 
Néztem kifelé a homályos ablakon, 
ás csillag az én szememben ragyo¬ 
gott. 

Csak figyeltem a suhanó fényeket, 
és arra gondoltam, veled mi lehet? 
Ha velem lennél,talán fognám a 
kezed, 

látrválak, örülnék, élvezném érinté¬ 
sedet, 


Lehunytam szemem — Te mellém 
telepedtél, 

nem láthatta más, illatod ködével 
körbeö lelték 

Egy rövid pillanatra talán még azt is 
éreztem, 

Ahogy ajkad zsenge csökját — 
arcomra lehelted. 

(Sz.JVC.) 

Hali! Tényleg nagyon ülös lett az új ■ 
látvány bár egy kissé egyen lett és 
mlnlha egyíorma sárga papírra lenné¬ 
nek nyomtatva. Bofitö terén a 1i 8.-as 
szám volt nagyon királyin Nagyon 
ellett lalálva szinileg és az egész 
ósszhatásifag is. Jél megszerkeszteti, 
precíz, áüálhaló, lelisztult de mégis 
figyelemfelkelta.Aza kretén, akié a 
második levél vott, azt kár volt berakni, 
mert: 1 .Úgyse fogja magát észrevenni 
max. annyira, hogy verte mellét, hogy 
milyen Tsza csávó és hogy be került az 
57S KByleba. 2. Az olvasók úgyis tud¬ 
ják, hogy sok páré] van a világon, meg 
amúgy is már régen 1$ kijutotta „jóból". 
3. A kóvelkező Cseviben meg csak az 
lesz, hogy szidják azi a nyomorékot. 4. 
Jó, hogy egy kis élet van a Cseviben, 
bár szerintem a konzolosokat jobb volt 
szidni. A hónap dumája nagyon jó leti! 
Még, még, még, ennyi nem elég... 
Végre a SzöszeNet Is érdekes site- 
okaí mulatott be és a régi fényében 
tündökölhetett. (...) 

A hard WAHe -lói többet vártam, Igaz 
lehet, hogy sok jáiékosr^ak új a téma, 
de úgy igazán a rovatván Is meg 
nincs is. Szakmailag elég laposak és 
ehhez hasonlók már voltak az 576 
üJíialain.ACounter-Strike-naknincs 
semmi értelme, szerintem. Inkább a 
játékkal kéne foglalkozni és nem a játé¬ 
kosokkal, mini a többi játék esetében, 
szia: Balázs 

Akűnzolosokatmiért volt jobb 
szidni? Egyáltalán miért jó szidni 
bárkit is? Miért nern veszítek észre, 
hogy miközben, másokat szidtok, 
m érg e zlte k saj át le I kete két? N a jó! 
Nem papolok — előbb, vagy utóbb 
úgyis rájön erre mindenki magától. 

{Es jobb előbb, mint elkésve}! 

Más. A sorozat első cikke után 
kimondtál egy igen sommás véle¬ 
ményt a hardWARe rovatról, mely¬ 
nek egyébként a várinál is nagyobb 
volt a pozitív visszhangja, A 
„szakmailag elég laposakéira csak 
annyit, hogy kifejezett kérésenn volt 
a fiúkfelé,hogy ne röpködjenek a 
levegőben érthetetlen kifejezések, 
ne a szakbarbarsznoboknak szól¬ 
jon ezasorozatt 
Azt szeretnénk, ha az átlag fel¬ 
használónak nyújtana segítséget 
a kötelezően bekövetkező gépfris- 
sitésekhez! Ha nagyon laposnak 
találod, és tudsz alá küldeni egy 
kis szilikon-párnácskát, azt szí¬ 
vesen veszem! Más, A Counter- 
Strlke sorozatúnak szerinted nincs 


értelme, rtagyon sok levélíró sze-^ 
pedig van. 

Egye lőre dö nté s eim be n, a tő bb se^ 
véleménynek van nagyobb sze¬ 
repe, Amikor már nem igy (enne 
akkornyugodtan ledönthetitek, 
rúgjátok ki alólam azösszeeszks- 
báltHtrónoman 

SziaSzJVC! 

Szerelném, ha segítségeddel az 
hasábjain keresztül közvetítenéd gc*'- 
dolataimat László Csaba felé. Persze 
csak ha arra érdemesnek találod. 

Előre is köszönöm. Tisztelt Lászk: 
Csabai Mikor ofvasiam gondolata' a 
Csevegőben, első benyomásom az 
volt, hogy ez egy vicc, amitügyese- 
kitalált. Azlár> ahogy belemerúllem sá¬ 
sába, azt vettem észre, hogy nem 
viccnek szánta, hanem komolyan g?-- 
dotta/gondofja. Ezért szerelnék kics' 
változtalní a véleményén, és elgor^c:.- 
kodtaini néhány dolgon. Már ha leh^- 
egyáJtalán. írásából kitűnik, hogy 
én az újságíráshoz, a szerkesztéshez 
pedig főleg. No nem mintha én érte^i-eí 
hozzá, de nem is hangoztatom. És 
főleg nem ennyi ember előtt, pláne 
nem úgy, hogy kilúnik a tudailansá- 
gom. Az újság színvonala lehet, hogy 
szar (szerintem nem az, sőt egyre 
jobb), de azt Is figyelembe kell venni, 
hogy hol volt az 6-7 hónappal ezeíöíL 
Az onnan való felemelkedés anna k 
m élysége m latt igen hosszú, de m a ■ 
látni annak a végét. Kár, hogy ezt C 
n em látja. A cikkírók ról alkotott véle “ ^ 
nye, még ha igaz lenne, akkor sem 
így kellene meglogaEmazni. Hogy fVx)- 
man fogalmazzak, nern szalonképes, 
és csak a sajál bizonyítványát állítja 
ki. Azt is írta, hogy legalább 6-9 éves 
gyakorlattal rendelkező cikklrókaitoí- 
íalkoztassanak. De kérdem én. ho'- 
nan legyen gyakorlata egy emberrs^ 
ha nem kapja mega leheiÖségeL 
h ogy gyakoíiatot, tapasztalatot sze ’sz - 
zen, hogy kialakítsa stílusát, csiszcic" 
azon. Nos Önnekisszüksége van "•r-; 
időre, hogy ezt megtegye. Bár arra 
kevés lesz 6-9 év, ha egyáltalán sike¬ 
rül. A programokról kifejteti véleme - 
sem osztom. Látszik, hogy alaposan 
ál nézte a dece m berí szám ot, bár r r- 
den olvasó így ter^ne. De szerencse^ 
a többi olvasó (illetve a zöme) nem 
Önhöz hasonlóan vélekedik. Vagy - a 
mégsem egyezik véleménye a cikH- 
tróval, akkor az észrevételeit, a vé’^- 
ményétkullúráttan próbálja meg le “ 
figyelembe véve, hogy azt eseűec mát 
Is olvashatja. És főleg nem sértece* 
berine másokat. Amit a BlalrVi';;:- 
vgL 3-ról írt, tulajdonképpen ón ma;;:-; 
is visszavézethetö. idézem: .egysza'. 
unalmas, nagyon rövid, még vícc-a* s 
rossz". A hangulatra kitérve soha.S5~ 
fog egy játékot (é$ bárcsak a Játsi:- - 
lenne szó, de az életet sem fogja s:‘z 
élvezni igazán, mert nem tudja fc”: p 
annak hangulatál, nem képes 
élvezn i azt. Szerertcsé re a c ikk i rz - 
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dául a G rinch eseiében is) a hasábo¬ 
kon keresztül, a sorok között, vissza 
tudla adniajáték hangulatát És 
ezt is tartalmaznia kell a leírásnak, 
ism e rtói6 na k, a m it teljes ít is az em lített 
jálékok esetében. Az pedig, hogy rész¬ 
letesen leírják a liúk, hogy milyen! 
gépen milyen sebességgel futaz adott 
program, az a saját érdekű nL Becsü¬ 
löm például Uriel-t, mert több gépen 
is kipróbálja az adott programot, hogy 
ismertethesse az eredményt. És ha 
ezt egy oldalon keresztül teszik, akkor 
annak megvan az oka. Aztán otlvao a 
játékok áttal, a telepítéskor lefoglalt hely 
mérete. Na ez az, ami senkii sem érde¬ 
kel. Ha már azt tudja, hogy általánosan 
e Ite rjedíek a 3 D ká rlyá k. akko r bízó - 
nyára azt is tudja, hogy egyre nagyobb 
méretii HOD-kkel vannak felfegyve¬ 
rezve a PC-k. Tehát a jálék mérete 
ezáltal kisebb fontosságü, mintannak 
megemlítése. Persze kivételek itt is 
vannak, lásd fe b ruá ri szá m C arn tvo rés; 
Ice Age cikk. Az sem semmi, ahogyan 
a cikkírókról és az olvasókróf beszél. 

A sértő szavak azonban cétt téveszte¬ 
nek, m e ri közism e rl, h og y a ki sárra I 
dobálózik, az maga is saras lesz. És 
Ón elég saras lelt ennek a levélnek 
a következtében. Nem hiszem, hogy 
akad bárki is, aki egyetértene az olva¬ 
sottakkal. És itt elsősorban nem a tar¬ 
talmáról beszélek, hanem a stílusáról. 
Minősíihetetlen és szégyenletes. Bár 
minden ostoba talál egy még ostobáb¬ 
bat, a kí csodálja ót. Már csak azt saj¬ 
nálom, hogy nem szankcionálható ez 
(az interneten is egyre jobban terjedő) 
p öcs kondiázás, sértegetés. Mert ugye 
n éviele n em b e re két lehet sé rtegetni, 
de azt nem szabad elfelejteni, hogy 
azok mögött a nevek mögöit emberek 
vannak. Márpedig Ön a levelében az 
újságot, a cikkírókat, a főszerkesztőt és 
az olvasókat sértegette. Kár, hogy nem 
gondolkozott, mieJött ezt megtette. Bár 
akkor most egy tapasztalattal tennénk 
szegényebbek. És remélem, hogy más 
következménye nem fesza doíognak. 
És végül a tanulság, amin jobb lenne 
elgondolkodnia, és ha még lehelséges, 
levonva a következtetéseket, változtal- 
nia önmagán, „A tudatlansággal egy 
szálfáson lakika gonoszság"! (Köz¬ 
mondás] Csak ennyitakartam mon¬ 
dani. Forró „Snake"Ádám, Komárom 
Ádámmal egyetérive néhány fde kíván¬ 
kozó gondolat: Főszerkesztőként 
szembesültem először azzal a hely¬ 
zettel, hogy életem első generációs 
problémájávaiszükségeltetikmeg- 
küzdenem,Saját múFtamban is 
kutattam, de nem tudtam feiidézni 
oiyan eseményt, amikor tíz, húsz, 
vagy esetleg még ennél is több 
évvel idősebb beszéd, vagy vita¬ 
partnereimet rájuk sem figyelve, 
kapásból íehülyéztem volna. Nem 
akarok kiselőadást tartani arról, 
hogya történelem során a maga¬ 
sabb kultúrájú népeknél kivétel nél¬ 
kül nyomon követhető, az idősebb 


generációk tisztelete, elismerése az 
életta p a s zta lat n ak, m I nte gy,, sze I- 
lemi tőke ’ gyanánt, M őst sem az 
a bajonHf ha éretlen lükegyerekek, 
aze-mailek nick-név mögé bújható 
névtelenségéből próbálnak elkö¬ 
vetni „gyerekcsínyeker. Azt sem 
várom f hogy „az idősebbnek m ín- 
dig igaza van" alázattalf kritika 
nélkülfogadtassanak el bizonyos 
kinylIatkozások.De a „kapásból 
tesöpröm véleményed”, pontosab¬ 
ban „meg sem hallgatom” ellen: 
Igenis berzenkedem, mertnagy 
bajnak tartom jelenséggé válását, 
amely úgy tűnik egyre általánosabb 
érvényű, és félő, hogy a kul¬ 
túránkból már-már kivesző „tisz¬ 
telet a bölcseknek" —hullaszagú 
előszele. Sovány vigaszt jelenthet 
számomra, hogy lesz még ennek 
böjtje, és amelynek keserű levét a 
most felnövekvő nemzedéknek kell 
majd kiinnia... 

Az előző levélben olvastam egy 
nekem tetsző mondatot: „Bár min¬ 
den ostoba talál egy még ostobáb¬ 
bat, aki csodálja őr, Valóban így 
van ez, mint ahogy a sok-sok levél 
között kaptam olyat Is, amely a 2. 
levelet támogatta együttérzésével: 

Üdv. Azzal a levéllel kapcsolatban kül¬ 
dök neked MAlL-t, amelyikben egy 
gyökér c sávó, gyökér m ód on m on d ía 
el a véleményét a lapról,, viszont saj¬ 
nos van igazság abban, amit mond... 
Először is tisztázzuk, hogy miért is 
veszem én a lapot? -nem veszem 
a lapol rendszeresen mióta covboy-t 
kiteltétek 

Igazán sajnálom, hogy nem veszed 
a lapot] Ha vennéd^mártudhatnád, 
a lerágott csont szintjén, hogy 
CoVboy nem lett kitéve! 
csak a zárt ve tte m m eg, m ért k ívánc sí 
voltam aCS rovatra, meg gondoilam 
megnézem meddig jufoti a lap az új 
föszerk.alatt, A levélre adott vála¬ 
szaidat „elamezgetrtem^ egy kicsit. 1, 
Mit engedhetsz meg magadnak? Egyik 
levélíró (olvasó) sem az alkalmazottad, 
így nem te szabod meg, mii engedhet 
meg magának bizonyos témakörök¬ 
ben, és mit nem... 

Nem agy levelet kaptam,amelyben 
a tinédzseréveinek elején járó levél¬ 
írója próbál meg kioktatni arról, 
hogy nekünk úgymond „szolgálta¬ 
tóknak'', bármit el kell viselnün k 
szó nélkül,a magának bármit 
m eg en ge d ő, a „ szó lg á Ita tása I n kát 
igénybe vevőtör. Nos gyerekek 
errőfcsakaninyit: A legutolsó 
„késdobáló” kocsmában is van 
egy viselkedési norm ára vonatkozó 
határ. Ha ezt megpróbáljátok egy¬ 
szeri figyelmen kívül hagyni, 
kemény pofonok után,majd a 
levegőben repülve gondolkodhat- 
tokazon, hogy hol léptétek azt 
át! (Pedig hozzáteszem,egylkőtök 


sem fog munkaviszonyban állni a 
fentebb nevezett mülntézménnyeí)! 
Persze egy kocsmával nem ildo- 
m OS össze hason líta n i a K B y te *ot, 
ml nem is kidobó fiúkkal intézzük el 
a hasonló ügyeket... 

És még egy apró megjegyzésem 
idekívánkozik: Az „alkalmazásom 
bán” álló kollégáimat Igen is jogom, 
sőt kötelességem megvédeni az 
alattomos, rosszindulatú és igazta¬ 
lan támadásoktól! 

2, Kinek a pap kinek a papné. Itt nem 
arról van szó, hogy kinek tstszik a prog¬ 
ram és kinek nem, hanem arról, hogy 
nem írtátok le a mind azon hibákat, 
amik szerepelne k a p ro g ram ben... itt 
vagy ki akartál térni a vátaszadás elöl, 
vagy félreértetted-- szerintem előbbi! 
Miért gondolod, hogy egy ilyen 
levél miatt nekem kí kellene térnem 
bármi előlis? Már kis Iskolás 
koromban tudtam vállalni vélemé¬ 
nyemet, tetteim következményeit, 
soha nem keltett anyám szoknyája 
mőgé bújnom azok m iatt! Miért 
pont mosttenném? És kettőnk 
közül ugye csákón lehetek az a 
hülye, aki félreért valamit?! „A játék 
egyszerű, unalmas, nagyon rövid, 
még viccnek is rosszai, hogyez 
kihívás. Semmi rejtvény^ gyenge 
akciók”. Szerinted itt nem a játékról 
esik szó? Tudom r hogy akiknek 
bejött, azoknak nem ez a 
véleméyük, imádnak vele játszani! 
Most akkor ki árt félre mit? 

3, Ma már valaki dolgozik, ugyanannyi 
energiájába kerül neki a rossz, mint 

a jó munkát kiadnia a kezei közül 
Ugye ezt te sem gondolod komolyat^? 
Szerintem sok kai könnyebb leírnia 
biti. kiosztást, mintegy épkézláb cikkel 
összehozni, amire bátran rá merem 
mondani, hogy IGEN ezt én írtam.[el 
lehet mosogatni 2 perc alatt meg 
8 perc alatt is...) Persze inkább 
tapasztalatlanság játszhat köz re az 
ilyen esetekben. 

Halálosan komolyan gondoltam. 
Kétperces mosogató vagy, és el 
sem tudod képzelni másról, hogy 
büszke a munkájára, nagyon nem 
mindegy neki,hogy mitolvasoitőle. 
Ráadásuta szakmai hozzáértésüket 
is megkérdőjelezed, „ Persze,,. ~ 
neked az is „jogodban áll”.. 

4, Egyik újságírónkról sem feltéte¬ 
lezem, hogy szándékosan a dolog 
kónnyebbtk oldalát keresné, sót! Veled 
ellentétben én ismerem valamennyi 
ellűkéltségél! Bizonyára ismered, 
hiszen .ingyért" dolgoznak, tehát biz¬ 
tos nagyon eltökéltek... A sok külsős 
cikkíróval úgy látszik „ingyért' akar¬ 
játok zsebre vágni a világot... ami saj¬ 
nos a minőség rovására megy (enyhén 
szólva). 

Ha lenne kedvem mérgelődni,fel¬ 
háborodnék ettől a világrengető 
marhaságtól I Ismerem, mert én vet¬ 
tem fel őket, én adom nekik a 
megbízást,és igenis bízom ben¬ 



nük, mert ismerem a képességei¬ 
ket, az a ka rásu kát IA zl á! líta n i, 
hogy nem kapnak jutalékot a 
m unkájuk után akkora őkőrség, 
amelyre reagálnom sem kellene, 
de a „zsebre vágni a világot” 
dumádból is csöpög a „jóindulat' ... 
5, A stílus maga az ember....,sib. síb. Itt 
is egész ügyesen kitérsz a válaszadás 
elöl hogy a cikk miért is nem arról szól 
amiről kellene. 6.Soha ne azt nézd, 
hogy mit mond, hanem hogy ki mondja. 
No igen de én a cikkre vagyok 
kiváncsi [amit mond), és nem arra, 
aki mondja (cikkíró). Úgyhogy ezt 
nem ts értem, hogy hogy gondoltad... 
Aha! Nekem is most esett le! 

Hiába beszélőkén is magyarul 
és te is, mégsem értjük egymást.r 
Meglehetősen szelektív fátástnó- 
dódnak köszönhetően nem veszed 
észre, hogy egy rosszindulatú, 
m in d e n k ít sé rte gető I évé i íróját 
veszed védelmedbe,ezzel szem¬ 
ben viszont csak azt akarod látni, 
hogy a fő szeri gyáva, és kitér a vála¬ 
szok elől. Szeretett tanárom szavait 
pedig egyszerűen képtelen bevenni 
az agyad! Köze nem volt cikkhez, 
és cikkíróhoz az idézetnek! Most 
akkor lefordítom neked: nem mind¬ 
egy, hogy egy beszélő majom, 
vagy az elmeorvosa mondja az 
em bernek.hogy „tisztelt uram, Ön 
hülye"! Marta majom csak beszél 
a levegőbe, de az orvos tud is vala¬ 
mit! 

7, Tény, hogy nem a legjobban sikerült, 
de a tévedéseibe közrejátszottak a 
hivatalos WEB oldalon található fals 
Információk is... Nem hiszem, hogy ha 
felmegyek pL:a Monky Island HIVATA¬ 
LOS weboldalára (lucasarts-os ugye) 
akkor olt kamuval fogjak szívatnia 
fejem... mellesleg a jáiéktesztb öl szer¬ 
zett Információkat kér^e a cikkben 
feltűntetni, nem pedig mindenfele 
WEB lapokról származó infökat. Mert 
ugye akkor minek lesztelni? 
Fenomenális rnegállapítás! A „nem 
hiszem”, és a „mindennapos gya¬ 
korlat" között az a különbség, 
hogy az utóbbi tapasztalaton, az 
előbbi feltételezésen alapul. Ebben 
a számban tesztelem az Age Of 
Sail IH. Bocsásd meg nekem, de 
én is keresgéltem hozzá adatokat 
a Neten.200t'ben ez talán már 
nem bűn,hanem egy olyannyira 
megszokott mindennapos gyakor¬ 
lat, hogy amikora szolgáltató 
„nem szolgáltatása” miatt nélkü¬ 
lözni vagyunk kénytelenek, szinte 
m egáll a szerkesztőségben az élet! 
Szóval az egyik forráson 2000, a 
másikon 1200,a harmadikon 1000 
részletesen kidolgozott hajót épí¬ 
tettek a programba. Menj csak fel, 
nézd meg,és a „nem híszedet" 
máris sutba dobhatod! Egyébként 
ha „csak”ezrettartalmaZfaz is 
rengeteg, és talán nem is ezen 
fog mülniaz olvasó boldogsága — 
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de a szavaidból ítélve^te szerét 
ejtenéd az egyenkénti meg számo¬ 
lásnak is — és később feiháboro- 
d atta n írnád r h o g y rossz ad a to kka I 
tömöm a fejed», Amúgy meg szá¬ 
molgasd csak, nekem akad éppen 
elég egyéb doigom is[A „minek 
tesztelni” kérdésed pedig igazolja, 
hogy halvány szeliöd sincs arrói, 
hogyan is készülegy leírás — ami 
nem baj, de akkor miért szólsz 
bele? 

e,Önbizatom hiányban egy biztos, 
nem szenvedsz örülök kedves, hogy 
kibuggyant be leled. Az. hogy egymást 
sértegetitek alapban az nem semmi... 
elég szánalmas... 

Egymást??? Töfem egyetlen egy 
„sz§ r, pelenkás sz@ rosok, f @ sz, 
b@zd má meg” és még soroEhat- 
nám a sértőnél sértőbb jelzőket 
N EIW! 0 LVASH ATTÁL!!! És akkor 
egymást sértegetjük? A Eegsértőbb 
mondat, amitössze tudtáltölem 
szedni az volt, amit Itt a ő. pontod¬ 
ban leírtál? Ugye dírekí provokálsz, 
hátha ki tudsz belőlem IsosIkarnI 
valami durvaságot? Na kapd el: 
eddig szefektiv látásnak titulált kan¬ 
csalságodban, éppen ez a szá¬ 
nalmas, hogy a kis haverod,akit 
védelmedbe vettél, 3 többiekkel 
együtt mindenkibe, — még beléd isi 
— taposott egyet. 

a. ) AzI hiszem egy ilyen 

ka libe r(i hav i lap eseté b e n, m int a z 
576, nem helyénvaló, hogy ilyen durva 
trágárság okai is berakjatok, mint ami 
a levélben volt... engem nem zavar, 
viszont biztos vagyok benne, hogy a 
mami nem őröl neki, hogy a Pistike ilye¬ 
neket olvas... 

Hangosan, nyerítve vagyok kény¬ 
telen röhögni, amikor ezt az 
álszentséget olvasom ! 
Csávékámnakvégig ígazatadtál, 
most pedig jössz ezzela fal 
dumával— annak ellenére, hogy 
téged nem zavar! Oe ha nem 
rakom be, akkor ugye hözöngsz, 
hogy csak a bennünket istenítő 
levele ke t n ép s zerűsítjü k... ZI há lo k 
a röhögéstől, kérlek neeee... Ne 
tedd eztvelemt 

b. ) Akkormlértveszikalapot, 

kérded lő lem? Azt hiszem erre te is 
tudod a választ... mindig voH kereslet 
ai olcsó, ám de silány minőségű 
árura., vehetsz Ladát, vehetsz Suzukit. 
Nem kérdeztem! A végén még 
kiderű It, hogy egy nagy tehetségű 
m arketingsza kém bert tiszteIhetek 
benned... Állj elő nyugodtan a 
farbával! De ha mára két típust 
szóba hoztad: azt, hogy „silány”, 
talánköltőítúlzásnakszántad... Ha 
ennyire kened a témát, (bár ennél 
egyszerűbb dolgokat sem akartál 
érteni) talán mond neked az Is vala¬ 
mit, hogy ár/teljesítmény viszony. 
Feltételezem, hogy m ár korom nál 
fogva la többet vezettem nálad hat 
mii la fölötti autöt, III. Ladát, és 


Suzukit is... Hidd el, hogy a különb¬ 
ség jóval kisebb, mintáz áruk két¬ 
harmada! Az, hogy míolcsóbbak 
vagyunk sok más lapnál, nem azt 
jelenti, hogy silányabbak Is — per¬ 
sze a sznobokra m indig is jellemző 
volt, hogy alapból a drágább cucco¬ 
kat kedvelik... 

Én viszont BAROMI sokat oívasiam 
mindenféle számtek lapokat. 

Egy mellétdongeíő gorilla sem csi¬ 
nálná jobban... 

írásokai, és tudom milyen egy olyan 
cikk, amit az ember többször is elolvas, 
mertannyira humoros, érdekssstb. Pl.: 
van covboy cikkeit szinte csak azért 
olvastam, mert lelleg marha jók vollak 
érdekesek, fe nt s m liteti humo r stb., 
a mostani cikkeken már inkább sími 
le hét. M int egy h atodiko s f o ga Ima zás, 
össze van kuszáivá az egész, és olyan 
megfogalmazások vannak benne.,. 

Na, remélem sikerűit egy olyan levelet 
imi neked, amin laián kicsit elgondol¬ 
kodsz, és nem vágsz be a végére 
közmondásokat, mondásokat lanítéid- 
lói, meg hogy én biztos jobban tudom... 
Én igyekeztem úgy fogai mazni, hogy 
az téged ne sértsen (ha nem sikerült 
bocs). Udv,: Volt Olvasó! 

Mi bezzeg öntelt fennköltségünk¬ 
ben nem olvasunkelsemmirnást, 
ezért nem is tudjuk, hogy milyen 
azaz„olyar^”*.. Mi szándékosan 
vagyunk rosszakés hülyék, sőt 
szakemberekkel butittatjuk magún- 
katl Nahát erről írtam akkor, amikor 
a kuEtúránkböi kivesző tisztelet 
féltéséről beszéltem az előző levél 
kapcsán! 

HalíSZ.JVGIHurrálÚjabb hónap, 
újabb 576! Kinyitom az újságot. Ki 
is ny Ilik va lám i Hó na p Dum ája rovat. 

M ajd' besz @ rtam! Azt hitte m, h o gy a 
Csevit átnevez lélek f megint 1 oldal az 
egész. „Na, jól van" mondom, tovább 
lapozok. Hurrá 2! Szerencsére csak én 
vagyok ilyen hülye, és van Csevi. y ág¬ 
hoz zá 4 oldalon. Elkezdem otvasm. 
Végigolvasom a második levelet. Kigú- 
vad a szemem. Másodszor is végig 
olvasom. Majd'leeseka székről. Hú, 
defelb@szt@ az agyamat akiskö¬ 
csög! (Bocs SZ, JVC, de szebb szava¬ 
kat nem találok, olyan mérges vagyok 
a szemétládára.) 1 .Cse szeg éti a ked¬ 
venc újságom! 

2. Cseszegeti a kedvenc cikkíróm, a 
The G rinch cikkjéért. F@ SZ§ I Lehet, 
hogy nem ez a legjobb cikke, de ez 
betudható annak, hogy nem régóta ir. 
Akármit is mond ez a g'ciláda, GyZ 

az egyik legkirályabb cikkíró. Punktum! 

3. Lei® szozza az olvasóiábort! Na, ez 
tette be nálam a lécet. Menjen a büdös 
k"rv® anyjába! Tudja ki a lói® szt sér¬ 
tegessen! Az egy dolog, hogy vkinek 
nem tetszik az újság. Az megint egy 
dolog, hogy ezt meg is írja a ÍŐszerinek. 
De az már a pofátlanság felső foka 
amilyen stílusban a levél íródott! A 

kis OÍSZMAöYAR! Ha nem letszík 


az újság, ne olvassa, b@ssz@ meg! 
Ezta mondatot remélem olvassa 
v.milyen formában az a teveb @ szó 
í® szfej; Menjen a büdös qrv@ any¬ 
jába! B iszogatni, azt tud! De lefo¬ 
gadom, besz§ rna mire egy íEyen 
színvonalas újságol összedobna, vagy 
csak egy olyan cikket írna, mint ami¬ 
lyenekei GyZ szokott írni, v. bármelyik 
másik tester. N na. (Még egyszer bocs 
a csúnya szavakért, mag próbáltam 
türtőzlelni magamat) Más: nem tudom, 
egyes oEvasóknak mi bajuk az új 
dizájn na I. Szerintem nagyon tuti. Bár 
a mostani szám eleje kissé rondácska 
lett. Na csá: Tomee Ul: Aki találkozik 
László Csabával Győrből, rúgja tökön 
jó erősen a nevemben is! Koszi! 
Tomee! Te aztán elengedted 
magad! Én meg nem tudtalak 
visszatartani! Mentségedre váljak, 
hogy azáltalad képviselt stílusnál 
is volt drasztikusabb, amit (sajnos) 
nem láthataz olvasó,mertmár 
tényleg nem bírtvolnaela 
nyomdafesték... 

SziaSzJVCI 

Elolvastam a februári csevit. Hmmf! 
Nem őrültem a második levélnek, Igaz¬ 
ság szerint, ki voltam akadva rajta - egy 
ideig. Sajnállak titeket, mert mindig van 
égy barom, aki belétek rúg. Úgyhogy 
döntöttem, hogy nem írok kritikát olyan 
valakiről, aki akkora paraszt, hogy lög a 
szájából a traktorkülcs. Ezt úgyis meg¬ 
teszi más. Elhatároztam, hogy Titeket 
foglak lelkileg helyretenni. Módszerem 
kissé egyedi, de ha a harmadik mon- 
datnáJmég nem kaptál idegóssze- 
íoppanást, komoly esélyeid maradnak 
a tú lé léere! Induljunk ki a lehető 
legrosszabb sziluációból! Tegyük fel, 
hogy igaza van. Egy olyan újság 
étén vagy.aminek elavulta őizájnja, 
f® ez leszterei és olvasói varrnak, aki¬ 
kel mellesleg átvertek. DE! Bennünket 
ez abszolúte nem érdekel! Kezdők 
a teszterek? Leírjuk a hibáikat, és 
együtt róhögür^k rajtuk az „unalmas" 
Csevíben! Nem OK a dizájn? Változ¬ 
tatást kérünk! (Úgyse lesz soha töké¬ 
letes, mert mindig lesz valami, ami 
valakinek nem tetszik, és megírja, ti 
változtattok (és ez az, ami miatt ti 
vagytok a leg|obbak), de ez_másnak 
nem jón be, és Így tovább. Ördögi 
kör, ez van)! És mi, az eszement 
olvasótábor legyünk a tegklsebb gon¬ 
dod! Ha ennyi hülye van Magya¬ 
rországon, akkor ezeknek érdemes 
továbbra is 576-ot 
csinálni! Ha míg élek, egy ilyen lapot 
ad a kezembe az, aki átver, akkorán 
leszek a világ legboldogabb embere! 
További jó murikét Nektek, Neked sok 
tanítványt (hehe: Voda!- még mindig 
nem tudtam túltenni magam rajta) és 
sok jó szlmulátorprogil, locsol... Ja, ez 
nem az... Sir Dániel 
„ inkább száz Irígyed, mint egy saj¬ 
nálod legyen"! Sir Dániel, nemes 
lovag nem kell sajnálnod! Elég, ha 



mellénkállsz, és időnkéntmeg- 
próbáJsi bennünket lelkileg he yre- 
lenni. Ha kérhetlek, ne tegyük fe‘. 
hogy igaza van! Mertaző kritikája 
arról szélt, hogy a születésünkber 
ott van már eleve kódolva a halai.« 
a szenvedő kínlódásokkal tarkitoe 
életnek semmi értelme sincs! Igazz 
volt? Az ól lítá s a i ta rtal m a zta k a p 
részigazságokat, de az élet tudjuk, 
hogy mégsem erről szól — sekkb 
döntőbb mozgatórugója a szere e- 
és az újjászületés, az öröm, a m ois 
és kacagás... Nem,azordítóar] 
gonosz hibákat is elnéző olvasótá¬ 
borra van szü kségünk! Mi egészsé¬ 
ges szemléletű,a dolgokat a helyee 
látó olvasókért akarunk dolgozni 
hónapról, hónapra! 

Halihó Sz. JVC.! Na lássuk az elejére 
m ikor a C Ovi átvá Itotl a 10 0 oldal ra 
azt hittem ebbe bele fog bu kni (b e le 
is bukott) ás az lesz az utolsó 576 
Pár hónapig még bírta, de ekkor jört i 
főszerkesztő váltás. Na itt a vég (go’:- 
doEtam az én butuska fejernmel) de 
szerencsére nem így lett. Úgy ahogy 
kell, kézbeveitétekaz újság ot,és 
mindent beleadtatok. A januári szám 
csúcs, a februári még jobb, mini 
amire számítottam! Most ilt tarthator-. 
kezemben ezta remekművet [no me-g 
a poszert) és olvasgalom a Csevit. 

KI EZ A BARO M!- mondom ón a 
második levél utári. Ti egyáHalán ner. 
verlek át, söl kezdem azt hinni, hogy 
többetkapok,mlntamennyítflzetek.7. 
mindent beleadtok, hogy csúcs legyea 
a következő szám — ahhhrrrmosttOf 
mórgesített ez a Csaba. Na mindegy. 

A decemberi számban a Tömb Raíde^ 
leírás nagyon leiszett, a Sec retek ben 
sokat segiteti [dánke Credo). Sze¬ 
rintem is egy kicsit nagy let! az 
értékelő, de ahogy 
mondtad, ezen még segÉlhetsz. A 
design marha jó, a cikkek [főleg 
UrieL Adam és Kefe) kezdenek hason¬ 
lítania proli munkához és már 
vannak viccek is. 

Az egyikrrél fél perig röhögtem [13 
old. második hasáb, Je rágott csont': 
további sok sikert [ez garantált) 
tomb_lanalic 

Ha többet nem Is kapsz, pl lián a tnyi- 
Eag ezt tudjuk nyújtani a pénzedért. 

Csőváz SzJVG.I Mosta véleményem 
következik az 576-ról, aztán válaszo¬ 
lok a második levélre. Elölről-hátra 
felé haladva: 1.) - Borító: király, jól 
megtervezett, a szokásos keményséc 
-BevezelőHátom foly láttád a szokósci 
módot, vagyis ami az újsággal történt 
remek lelt. H írek: áttekinthetőbbek, 
sokkalcool-abbak. -Cikkek; jö ötlet 
volt a hard WARe roval [és az összes 
többi), egyébként még nem volt elég 
idom, de a srácokat ismerve az összes 
király, Infétad a játékról (legalábbis 
ami a Dave M irra cikkből gondolom}. 
-Százalékolás: hát itt vannak gondok. 
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pl.:Dra-KiJÍa bá [South Parkrulez) 
cikke^ nézd meg a hibáil, alacsony fel¬ 
bontás, stb„ nem túl nagy dolgok, de 
az értékei nem túl jók (főleg a szavatos¬ 
ság}. —Képek, képaláírás: jók a kép¬ 
aláírások, de nérnelyikmegrraradla 
1áfom, és?"stílusban (ne értsd félre, 
maradjanak, hiszen én is visszasírtam 
őket), a képek királyak. - Nincs több. 

2,) válasz a második levélje (ne 
vedd magadra, László Csabának szél: 
Mond csak te totál hülye vagy? Az 
újság so kkal pe n g é b b, m int volt. Abban 
egyetértünk, hogy a játékok színvonala 
no, de vele együtt a cikkeké is. A cikkek 
totál pengék, te meg egy nem írom 
le mi vagy. A pikk íré k igenis tudják a 
dolgukat, de ha te jobbal írsz, akkor 
jól van (csak mellékesen, ha egy nor- 
m á I leve let n e m tudta l leímíp ak ko r mire 
olyan nagy a pofád? Amiből még mel¬ 
lékesebben csak úgy repked a sok 
sz@ r). A cikkeknek igenis VAN forrná' 
juk, a játékról szólnak, és ami jálékol 
én megvettem, azokra minden infor¬ 
máció igaz volt, információt szállítanak. 
Régebben csak a jópofizás ment és 
nem túl sok mindent leheieit megtudni. 
Két tipp: ne vedd meg az újságot, fogd 
be! Tudod valakinek tetszik, valakinek 
nem! A Mi-be és EW-bo nem megyek 
bele, mert egyikkel sem játszottam. 

Ja ás a "szuiyok^kirejezás a játékra 
vonatkozik, nem? Pedig leveled elején 
írtad: „Nem a játékok romló színvonala 
miatt. .."Meg vette m a C rirtch-el, és 
valahogy az az érzésem, hogy penge 
volt a cikk. Annyi dolgot tudtam meg, 
amiről megállapítottam, ez egy jé játék. 
És megérte a "drága"helyért, (Egyéb¬ 
ként, mi a frász írt volna még róla a 
tulajdonságain kívül? Esetleg játékle¬ 
írást, mert abból az Ián sok dolgottud’ 
r^ánkmeg...}. Szerinled nem érdemes 
tudni a játék történetét, ha már pár 
ezrest kiadsz rá? Itt sok olyan kérdést 
leltél fel, te elmebajos, hogy nehéz 
rá válaszolni, de az biztos, hogy a 
régi 576-ban sem írlaklúisűrűna 
fiúk ilyesmiről. Mellesleg sokaknak tet¬ 
szette Ra 2 leírás, és képzeld EMBER! 
(Ma mondjuk VargaB. írja megértem, a 
slábfotó mialt.(Me-he)! A Ml-ben lehel, 
hegy hiányzott az egér a cikkírónak, 
(nekem is szokatlan volt elsőre a 
Haif-Lifeegeres célzás rendszere, de 
aztán teljesen megszoktam.) A szink¬ 
ronosok is kitettek magukért, de 
mások, mint voltak. Ez is zavaró. Nos 
amit a Cseviről írtáig az valami ritka 
undormány! Az ilyen seggarook miatt 
megy el az életkedvem néha. A sok 
f'sz az csak belőled áll. Ha ilyen okos 
vagy, ajánlom fordulj orvoshoz, de ha 
nem tud segíteni, abban az esetben 
keresd fel Lipól mezöt(reklámnak még 
jé lehetsz nekik, te kis pöcs.), végső 
megoldásként: mostanában nem túl 
drága egy slukker, vagy egy kés... A 
levelek az újságról szólnak többnyire, 
te lóbubu. Idézek: "nem kell CD", "lesz 
poszter/képaíáírás", "csak így tovább", 
slb. A cikkírók (ellentétben veled} már 


rég lejöttek a Iáról (szegények azóta 
se mértnek a fa közelébe, mert érzik 
a bűzödet) Te szedsz valamit, vagy 
magadtól lettél ilyen hülye? Ennyit egy 
vadparasztról, akit a gravitáció hozott 
teafáról... 

Végül sok sikert kívánok! 11 (A válaszle¬ 
velet meg lehet érteni, csak olvasni kell 
mellé, hogy mit írt,) 10Ű% püré (ez név 
volt) 

Válaszom a következő levél végén! 

Hl Sz.JVC.I (MostantóUohn a Legna¬ 
gyobb Magyar) Utaz elején mondom, 
hogy én is csak egyike vagyok 
a F® szoknak! (Az olvasótábornak) 

Az elmeorvosommal tanácskoztam, és 
megái lapítottuk, hogy „A második levél" 
Írója erős személyiségzavarral küzd I 
Segítsünk hát neki! Reméljük e levelet 
nem skrizofén állapotban olvassa majd. 
Szóval szerintem az ilyen embert nem 
kell, nem szabad komolyan venni! Lát¬ 
szik ugyanis. hogy akármit csináltok, 
neki az rossz lesz, mivel egész „műve" 
az Irántatok érzett unszimpátíájábél 
fakad. Oktalan, idióta frőcsögés az 
egész, mindenben a hibát keresi ez a kis 
tetű. „Ember az ilyen? „Magyar" Igen? 
„Na azt hiszem a magyarrafő is fasírt- 
ban lehet! Idézet tű le:" De varinak dol¬ 
gok, amiket úgy hívnak, hogyTényT 
Biztos igaza tehet, de valószínűleg a 
Tényekre gondolt a Barátom! (Nem 
ártott volna többes számba tenni)! 
„Teknológia" Ez meg biztos a 
g a lapagos- i TEK nősö kkel fog latkezó 
tudományág lehet. Ja!? Ö biztosa 
technológiára gondolll Hát ez nem jött 
be! Ennyit a magyarságodról Te Kis 
Paraszl! Előbb kritizáld sájál magad! 
Továbbá megemliíetíe a szubjektív 
vélem énylf A Monkey Island 4-rőla 
te véleményed is ilyen, nem szilárd 
kivesézés ám, szóval ne beszélj más 
„kuytakaparásréri (Ezta szót is fejtse 
meg, aki tudja, majd sorsolunk a nyer¬ 
tesek közölt} Történet kell, mert a 
G rinchről sem lehetett azt mondani, 
hogy itt van ez a zöld pofáju „Izé", min¬ 
denki tudja, hogy ki... Szóval ennyit rúlad 
Barátom! Tudod sok „szélsőséges" 
játékos van. ezért az ilyen jálékok 
igénylika helyet, attól, hogy te nem 
szereled más még szeretheti, szóval 
ez csak szubjektivitás kérdés, nem 
egyszerűen „kuyta kaparás". Legköze¬ 
lebb javító, jogos, elfogulatlan kritikával 
átl] elő Koma, m ért ilyet csak e gy n u lla, 
hülye, idióta pancser írhat. De valaki 
biztos aznap b ® szogatoti, és valakin 
ki kellett élned a dühödi Szóval szedd 
össze magad, mert a hároméves 
unokahúgom külön bet tudd össze 
hordani, mint te! 

Más:BOLDOe 
SZŰLINAPOTIBOLDOC 
SZÜLINAPOTIBOLDOG 
SZÜLINAPOT DEAR SZ.JVC-!NA 
akkorkösz.hogyelmondhattama 
véleményem. Ti vagytok a legjobbak, 
csak Így tovább I Üdv: Pepe 
Huhhh... ígérjétek rrieg nekemj 


hogy ezután nem ez a stílus fog 
elharapózni itta CsevIbenI Megér¬ 
tem felháborodásotokat, de azért 
finomabban ís közölni lehet valaki¬ 
vel a nem tetszésünkett 
Van még levelem ebben a témában, 
de inkább váltok, mert a hangvé¬ 
telük egyre keményebbé válik! 

Kedves Sz.J VC.f 1*'of all: Kóssz a 
Posztert mindenki nevében I Hál mond¬ 
juk kezdjük ott, hogy „kicsit" ledób- 
benlem,amikorolvastam a főszeri 
váltásről. 

Te! Hátezt illene azért már elfelej¬ 
teni! 

Mpsi már bátran kimondom, bizal¬ 
matlan voUam, és ez a gyanúm 
egyre inkább kezdeti beigazolódni. 

De nem adtam fel, váriam a válto¬ 
zásokat. Hál az újság botrányos volt. 
Botrányos szöveg, botrányos design. 
Nem voUam boldog! 
AzlánlassaneljütlaJanuárésajanuán 
szám. Mondjuk ügy, hogy akkor azt 
gondoltam, hogy az a legszebb 576 
design, amit megéltem eddig. No, de 
mikor meglátlam a februári számot 
elborult az agyam. Egyébként is komá- 
íom a manga csajokat, de ez a borító 
loppkirály. Magas szintű prolizmusról 
lanúskodik még a képek elhelyezése 
slb. Nagyon királya belső is. A fejléc 
a képekkel nagggyon jó, szál szerintem 
ajánlatos megtartani! A hónap játéka 
egyoldalas képe szerintem pöpec, úgy¬ 
hogy maradjon. Az értékelő doboz 
szerintem nem rossz (legalábbis az 
előzőhöz képest klasszisé kkal jobb). 
Bár azért a százalékokat mérsékelhet¬ 
nétek! Nem kételkedem KeFe szak¬ 
tudásában, de ez azért lúlzás. A 
hardWARe rovat jó ötlet volt. Főleg 
az, hogy nem azt ecsetelitek 2 gidaién 
keresztül, hogy a csekély 99.995 
Ft'OtkóstátóXY-MegaGlGA 30000 
hányszáz Ips-ttud, hanem általános 
dolgokról, amiből valamil minden ki lúd 
hasznosítani. A hónap dumája nagyon 
jóóó. Olyan kis életszerűséget visz 
ebbe a viriual- világba. Remélem 
megint lesz, és megint olyan jó lesz. CD 
nem kell! Jó, ha van, de nem éri meg 
a ráfordított kóllségeket. Amiről nemi 
tetlem em líióst a z jó ú g y, ah o gy van. 
(kiv.: poszter: légközeSebb valami jobbat 
tegyelek be. Én spéciéi örültem volna 
a borítónak poszteren. Mert hát ugye 
a borítót nem szívesen ragasztom fel 
a falra. (És ha már itt tartunk, meg tud¬ 
nád mondani, honnan van az a kép a 
címlapról? 

Ki gondolta volna, hogy éppen egy 
manga lányon keresztül hódítjuk 
meg a szíved?! Megígérem neked, 
hogyamennyiben 
szerkesztőségünkbeérkezikegy 
küldöttségük, neked külön meghí¬ 
vóval fogok kedveskedni! 

Jó. hegy visszahoztátok a képaiáirá- 
sokai. Azok táborát erősítem, akik azt 
olvassák el először. (.,.) Teljesen |ó 
a íűzőtlformátum! (A poszlerérde- 


kében bármii!) Mellesleg van (volt?} 
egy újság, ami több mint száz otdal 
vollés fűzűttben! Nem lenne rossz, ha 
legalább néha-néha lenne olyan, hogy 
színes báltér van a betűk mögött. Azért 
elé g gagyin néz ki, hogy fehér alapon 
fekete betűk díszelegnek. Még egy kri¬ 
tika: Stábfotó. Nem vett jó ötlet akkor 
csinálni, amikor még nem volt kilorroü 
és végleges az 576 stáb. Viszont akkor 
lassan készíthetnétek megint, ha kiala- 
kuH a (majdnem} stabil gárda. 

Akkor meg lehetett fűzni a srácokat, 
ma már mindenki szeretne megma¬ 
radni inkább arctalan! Sajnos válto¬ 
zik a világ, és vele változunk mi is,M 
Ja é s va lám i utó íjára: Am iko r rá g e b be n 
vettem az 57&-ot a pásztor bátyó alól, 
akkora hónap közepétől kezdve min¬ 
den nap bementem az újságoshoz, 
hogy megjött-e, bár sejtettem, hogy 
valószínűleg nem. Na meg mikora 
váltás volt, akkor ez nem volt így. 

Nem váriam az újságol „csak" meg¬ 
vettem. Mos! már nem így van, 
mert az újság király és alig várom 
mára máról üst (a kis telhetetlen:)) 
További jó újságírást nektek és 576 
rutez! max_lead alias Pilon 
Nemcsaka világ és mi^hanem úgy 
látszik te is változol! He-he... 

Üdv Sz.JVC!Minden elismerésem. Azt 
hittem, ha visszatérlek a fűzőshöz, 
akkora borító anyaga is a rég Mész, 
de nem így lelt. YOOOÜ! A poszter? 
Király. Ez volt az első olyan poszterem 
(bárhon n an} am In go ndo Ikodni kellett, 
hogy melyik oldalát rakjam ki. Már kint 
díszeleg a falamon. (Az újság ma jölt 
meg.} 

Hardware rovat> még nem volt időm 
végigböngészni, de minden esetre én 
örülök, hogy van, és nem sajnálnák érte 
még 2 oWall lecsippenteni valamiből. 

A hónap dumája rovat nagyora okés. 

Jó, hogy van. 

A SzösszeNel most nagyon jóra sike¬ 
rült. Negatív tulajdonságot most csak 
a CS rovathoz tudok párosítani,azé 
kép Olt Jobb oldalon felül szörnyű. A 
cl k ke k k ülönben ki rályok. 3 ok s ikeret 
továbbra isii! Király az üj design. Ja, 
Uriel nagyon jó cikket írl az előző 
hónapban a Project IG í-ről. Na csövi 
' 567 Kbyte elűíizeiőtök: Aresy[FCF] 
„...AndBeatGoesOn !ll„ 

Csak nem azt mondod, hogy neked 
dimbes-dlombos(nem lapos!) a 
hardWARe rovat, és hogy tetszett 
még A hónap dumája Is? Hogy mik 
vannak! 

Na! Ismét betelt a Csevi négy oldala, 
és szomorúan látom, hogy legalább 
ennyi elektronikus levél maradta 
várakozó listán, mint amennyinek 
helyet biztosítottunk, 

Legyetek jók, és vigyázzatok maga¬ 
tokra! Találkozunk áprilisban isi 

SzJVe. 

szlvc®576.t)U 
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Ki^an: Sovaeigns 

A Legend dMhe Blademaslers sajátom módon még debütáíása elölt konkurensre lelt a Summoner személyében. Lég- 
alábbiSj a kél különböző műhelyben íulé fejlesztés számtalan ponton mutat hasonlóságokat: miszerint hamisítatlan 
RPG ffíing, mindez természetesen megfűszerezve Diablo szerű, valós idejű iiikőzetekkel, melyek során azonban 
lényegesen nagyobb szerepet kap a taktika bfablabla,s persze az ígéretek között szerepel a példátlan igényességgel 
kimunkált mesterséges intelligencia Is mind az N PC-k, m ind a PC-k terén. Bizony, bizony: a két program ót kisérte lies 
hasonlóságokban gondolkodva jellemzik az alkotók, így hamarosarr egy roppant ígéretes mozit vizslathatunk, rögtön 
kétféle rendezésben. Mi baj lehet,,.? 

Black and Whíte 

A Bullfrog s Lionhead nevek által fém jelzett, új generációs Isten szimulátort még pár héttel a megjelenés elölt is 
titok s misztikum övezi, Tucatnyi tetszetős soreenshot, s rajongói találgatások egészítik ki a hivatalosan beígért 
újdonságokat s szemelvényeket, metyekel a program lelkének kiagyafója, Peter MolineuJí (éóéé) ígérete szerint — 
március utolsó napjaiban végre mi magunk is megtapasztalhatunk. Az állítólagos Etalon tehát már gyakorlatilag 
készen áll, a derék idomárok pedig csak a legmegíeleíőbb pillanatot lesik, hogy a közönségre ereszthessék a dögöt. 

Mr. MolineuJí munkásságát s ötleteit ismerve garantáltnak tűnik az elsöprő siker, így végszökéni csupán egy jeles TV 
műsor címének lehel helye emitt, hogyaszongya; „Engedjééétek hozzááámr 

S^ríoüs Sam 

A nem is oly távoli jövőben, az első csillagközi ulazások megtételének idején ébred új létre az Übergonosz Tah-Um. 
—TAPS]-Tah‘Um legkedvesebb efloglaltsága a naprendszerek sót egész galaxisok csettíniéssel, mintegy sporlból 
való elsöprése, majd azok saját kedvére való élformálása. Minő orbitális mázli, hogy kéznél van Komoly Karesz 
{idősebb Kábé Serious Sam), hogy világraszóló bátorságról léve tanúbizonyságot, a Gonosz meg rendszabályo¬ 
zására kerekedjen. Haha, Az ily volumenű idéilenségekbűi vagy valam i r>agyon kellemes, avagy valami nagyon 
kellemetlen szokott volt kikerekedni. Eme rendkívül meggyőzőnek tűnő grafikus motor által éllelett FPS remélhetőleg 
az előbbi kategória sorait fogja erősíteni, ha pedig mégsem, akkor majd fikázunk egypt. Az Is öröm, nemde? 


Summoner 

A Legend of the Blademasters sajátos módon még debütálása előli konkurensre lelt a Summoner személyében. 
Legalábbis, a két különböző műhelyben futó fejlesztés számtalan ponton mutat hasonlóságükat:miszerinthamisítat- 
lan R PG tííing, mindez természetesen megfűszerezve Diablo szerű, valós Idejű üt kőzetekkel, melyek során azonban 
lényegesen nagyobb szerepet kap a taktika blablabla, s persze az Ígéretek között szerepel a példátlan igényességgel 
kim unkált mesterséges intelligencia is mind az í^PC'k, mind a PC-k terén. Bizony, bizony: a két programot kisérieties 
hasonlóságokban gondolkodva jellemzik az alkotók, így hamarosan egy roppant ígéretes mozit vizslathatunk, rögtön 

kétfé I e rend ezésbe n. M i b aj le h e t... ? 
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Angol eladási lista 

USA eladási lista 

Oemo letöltési lista 

1. WWT8 a Milfionatre (Eidos) 

2. DeKa Forte 3 (Novalogk) 

3. Champíoiuttíp Mgr. 0Q/Q1 (Eidos) 

4. The Síms (EA) 

5. Methwatnor 4 (HitrosoH) 

1. The Sirm (EA) 

2. The Sims; Livin Large (EA) 

3. Roller Coaster Tycoon (Hasbro) 

4. Kastar Rating 4 (Havas) 

5. Diablo 2 (Havas) 

1. Senous Sam (Tahe 2) 

2. Venom (CSG Gameworld) 

3.4X4 Evolution (Take 2) 

4. Q3: Team Aréna (Attiviürn) 

5. Rune (Take 2) 

a legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 

1. Batdurs Gate ti (tirterplay) 

2. Diablo 11 (Havas) 

3. Planestape: Torment (Interplay) 

4. Icewínd Dalé (Interplay) 

5. Keroes of Might & Magk Itt (3D0} 

6. Deus Ex (Eidos) 

7. Civílizatíon 2: Test of Time (Mkroprose) 

8. Age of Empires II (Mkrosoft) 

9. Unreal Tournament (GT interachve) 

10. Alpha Centauri/Alien Crosshre (EA) 


KŐVmiZŐ SZÁNUNKAT KERESD AZ ÓtSÁGÁRUSOKNÁl; ÁPRILIS 18-TÓU 
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Ijes figura választékunkat megtalálod boltjainkban és a 

www.576.hu honlapunkon. 
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HELY AHCL íATSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


CotoR 

GAMEBOY 


Pólus Center 
Center Court 237 

Td.:41»41-17 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47* 

Tei! 23^-576 


Dreamcast 


Mamnint Bev, Központ 
Széna tér 2* emelet 

TcL:345-»K76 


1137 Budapest 
Pozsonyi u, 14. 
Td,: 35-!»-m 


ColoR 

GAMEBOY 
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Boltjainkro) és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35 - 90 -S 76 -OS telefonon vagy a 

WWW.576.hu 


Website-on kaphatsz! 



























